C Znamka

Semestr Test Ustni Celkem 0 -49 ...F (nedostatedns)
50 —59...E (dostatecné) 2 .
60 —69 ...D (uspokojivé) Jmeéno:
70 —79....C (dobre)

80 -89 ...B (velmi dobre)
90 - ....A(vyborné)

Min 25, Max 50 Min 20, Max 40 Min 5, Max 10

1. [2 body]
Pro arrangement pfimek ve 2D odvod’'te maximalni pocet hran.

2. [4 body]
Napiste algoritmus pro vytvofeni monoténnich polygonti z polygonu, ktery monotonni
nenti.

3. [5 bodi]

Pro nasledujici intervaly nakreslete segmentovy strom (segment tree).
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4. [7 bodu]
Napiste algoritmus, ktery pro strukturu DCEL a zadanou plosku (odkaz na jeji
zaznam v DCEL) secte délku hran, které ji ohranicuji. Nejprve deklarujte datové
struktury DCELu, datové struktury potiebné pro béh algoritmu a poté napiste
pseudokod algoritmu. Stanovte ¢asovou a pamét'ovou asymptotickou slozitost
navrzeného algoritmu.

5. [3 body]
Vysvétlete, k ¢emu slouZzi algoritmus De Wall a jak najde prvni trojihelnik



6. [8 bodii]
Vysvétlete zametaci algoritmus pro vypocet prasecikii mnoziny usecek— pojem sweep
line, pouzité datové struktury, typy udalosti a postup jejich zpracovani a slozitost
algoritmu.



7. [5 bodu]
Popiste algoritmus konstrukce konvexni obalky metodou rozd¢l a panuj. Odvod'te
operacni slozitost celého algoritmu véetné vysvétleni slozitosti kroku spojovani obalek.

8. [6 bodii]
Vysvétlete princip datové struktury priority search tree, na jaky typ dotazil se pouziva a
jak se v ni hleda.



