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OBJEKTOVY PRISTUP

Problém se snazime resit tak, ze ho kompletné strukturujeme do objektu, které mezi sebou komunikuji. Objekty
intuitivné volime tak, aby co nejvice odpovidaly objektlm z redlného svéta.

Procedurdlni nebo Objektovy pristup
funkcionadlni pristup
Jaky pfistup je lepsi?

Zalezi na problému, ktery reSim

g
4.
e vybér penéz o zakaznik
e vklad penéz o Ucet

e prevod penéz mezi ucty e penize




OBJEKT

Objekt do sebe zapouzdruje proménné, které reprezentuji jeho
stav a metody, které s timto stavem pracuiji (vracet hodnotu,

upravit hodnotu ...)

Uvnitr objektu ma vSechno pfistup ke vSemu. Z vnéjsiho svéta
|ze volat pouze verejné metody (public) a napfimo pracovat
pouze s vefejnymi proménnymi (narozdil od private).

public metody

private metody

stav objektu

public proménné

private proménné




TRIDA

Trida je “prFedpis” pro tvorbu a chovani objektl - instanci této tridy. Z kazdé tridy mizeme vytvorit N instanci
(objektd). Ty se od sebe lisi pouze stavem.

=4

Dog ‘.’ instancovani Alfonz / K‘
o vl > )
I [ .
R [ ﬁ;f

Proménné Metody Stav Metody
Color Sit Color: Gray, VWhite, and Elack  Sit

Eve Color Lay Down Eye Color: Elue and Brown Lay Down
Height Shake Height: 18 Inches Shake
Length Come Length: 36 Inches Come
YWeight YWeight: 30 FPounds



TRIDA

Trida je “prFedpis” pro tvorbu a chovani objektl - instanci této tridy. Z kazdé tridy mizeme vytvorit N instanci
(objektll). Ty se od sebe liSi pouze stavem.

public class Karel { public class BabyProgrammer {
private int position; public static void main(String[] args){
public boolean isSmiling; Karel myKarel = new Karel(10);
public int getPosition() { myKarel.isSmiling =
return position; myKarel.stepForward( );
} myKarel.stepForward( );
public Karel(int position){ myKarel.stepBackward( );
this.position = position; myKarel.isSmiling = ;
} System.out.println("Position is " + myKarel.getPosition());
private void updatePosition(int step){
position = position + step;

‘)

}

public void stepForward() {
updatePosition(1l);

};

public void stepBackward()




RECORDS

sublic class Person { Imutable verze tridy primarné pro ucely drzeni stavu

private final String name; objektu
private final String address;

public Person(String name, String address) {
this.name = name;
this.address = address;

}

public int hashCode() {
return Objects.hash(name, address);

by

public boolean equals(Object obj) {
if (this == obj) {
return H
} else if (!(obj instanceof Person)) {
return ;
} else {
Person other = (Person) obj;
return Objects.equals(name, other.name)
&& Objects.equals(address, other.address);

public record Person (String name, String address) {}

by

public String toString() {
return "Person [name=" + name + ", address=" + address +

5

}
Pozn. V pripadé nizsi verze Javy se podivej na Lombok




INTERFACES - DEFAULT METHOD

°0 Pro zajisténi zpétné kompatibility, kdyz chceme do interface pridat novou
metodu a nechceme sahat do vSech implementaci tohoto interface.

public interface Vehicle {

void cleanVehicle(); -
}

public interface Vehicle {
0 void cleanVehicle();
default void startVehicle() {
public class Car implements Vehicle{ } System.out.printin{*Vehicle is starting);
public void cleanVehicle() {
System.out.println("Cleaning the Car");

}

PPS public class Bus implements Vehicle {
public void cleanVehicle() {

System.out.println("Cleaning the
public class Bus implements Vehicle { }

public void cleanVehicle() { public void startVehicle() {
System.out.println("Cleaning the Bus"); System.out.println("New starting of the Bus");

} }




DELEGACE

Pro zajiSténi zpétné kompatibility, kdyz
chceme do interface pridat novou metodu
a nechceme sahat do vSech implementaci

tohoto interface. interface SoundBehavior {
fun makeSound( )

}

class ScreamBehavior(val n:String): SoundBehavior {
o0 override fun makeSound() = println("${n.toUpperCase()}")

}

interface Base {
fun print()

¥ }

class RockAndRollBehavior(val n:String): SoundBehavior {
override fun makeSound() = println("I'm The King of Rock 'N'

class BaseImpl(val x: Int) : Base {

. : _ class KarelGott(n:String): SoundBehavior by ScreamBehavior(n)
override fun print() { print(x) }

} class ElvisPresley(n:String): SoundBehavior by RockAndRollBehavior(n)

class Derived(b: Base) : Base by b fun main() {
_ val karel = KarelGott("Kavu si osladim...!")
fun main() { karel.makeSound( )
val b = BaseImpl(10) val elvis = ElvisPresley("Dancin' to the Jailhouse Rock")
Derived(b).print() elvis.makeSound( )




SEALED (ZAPECETENE) TRIDY a ROZHRANI

®o ... sealed ... A permits B, C = pouze B a C mohou extendovat A

public sealed interface Service permits Car, Truck {

Extendovana trida musi obsahovat prepinac final, sealed, non-sealed

int getMaxServicelntervalInMonths();

default int getMaxDistanceBetweenServicesInKilometers() {
return 100000,

}
o0

public non-sealed class Car extends Vehicle implements Service {

private final int numberOfSeats;
o0
public Car(int numberOfSeats, String registrationNumber) {
super(registrationNumber);

public abstract sealed class Vehicle permits Car, Truck { B TR =

}

protected final String registrationNumber;

public int getNumberOfSeats() {

public Vehicle(String registrationNumber) { return number0ofSeats:
b

this.registrationNumber = registrationNumber; }

}

@Override

public String getRegistrationNumber() { public int getMaxServiceIntervalInMonths() {
return registrationNumber; return 12;

} }




INTERFACE - ROZHRANI

Interface (neboli rozhrani) je “predpis” pro to, jaké metody musi tfida implementovat (realizovat).

Trida musi implementovat vsechny metody - ne jen neékteré => interface tedy definuje kompaktni skupinu spolu
souvisejicich funkcionalit a predepisuje rozhrani kterym budeme k objektu pristupovat.

public class SpecializedVengeBicycle implements Bicycle{
int cadence = 0;
int speed = 0;
int gear = 1;
public void changeCadence(int newValue) {
cadence = newValue;

Interface Bicycle {
void changeCadence(int newValue);

void changeGear(int newValue);
void speedUp(int increment);
void applyBrakes(int decrement);

}
public void changeGear(int newValue) {
gear = newValue;

}

public void speedUp(int increment) {
speed = speed + increment;

}
Privatni metody uvnitr interface public void applyBrakes(int decrement) {

speed = speed - decrement;

}




INTERFACE - ROZHRANI

Implements - tfida implementuje interface (realizuje jeho metody)

Extends - interface extenduje (dédi) vlastnosti rodicovského interface

Trida mlZe implementovat vice interface najednou

Priklad rozhrani v Java Collection API

<<interface>>

Collection

<<interface>> <<interface>>
Set i Queue

LinkedHashSet «'".terface» :
Navigable St | > implements
A

— extends

10



ABSTRACT CLASS — ABSTRAKTNI TRIDA

Abstraktni trida je takova, kterou nelze
instanciovat (nelze od ni vytvorit objekt)

Uvnitf abstraktni tfidy jsou implementovany
metody, které pak prebiraji potomci této
abstraktni tridy.

Uvnitr abstraktni tfidy mohu definovat
abstraktni metody, které nemaji
implementaci. Tedy jako bych definoval
rozhrani, které pak musi implementovat
potomci této abstraktni tridy

public abstract class AbstractEmployee {

private String name;
private String address;
private int number;

public AbstractEmployee(String name, String address, int number) {

this.name = name;
this.address = address;

}

public abstract double computePay();
public abstract int getNumber();

public void mailCheck() {
System.out.println("Mailing check to"+this.name+"

}

public String getName() {
return name;

}

public String getAddress() {
return address;

}

public void setAddress(String newAddress) {
address = newAddress;

}

' + this.address);




ROZDILY ABSTRAKTI TRIDY a INTERFACE

Interface - vSechny proménné jsou automaticky public static final a metody public. Privatni metody uvnitf interface

Abstraktni tfida - Ize definovat také proménné, které nejsou static a final a metody mohou byt public, protected, private

Abstraktni tridu pouzijeme, jestlize:
1.  Chci sdilet kod mezi vice tfidami a neexistuje “neabstraktni” predek téchto trid
2. Tridy jsou mezi sebou Uzce spjaté - sdili mezi sebou mnoho proménnych a metod

3. Potrebujeme predepsat i metody, které neslouzi k vnéjsi komunikaci s objektem, tedy private a protected.

4. Chci predefinovat proménné, které nejsou static a final.

Interface pouzijeme, jestlize:
1. Vytvarim vnéjsi rozhrani k objektdm - vytvarim verejné API ke své komponenté
2. Chci, aby i objekty z jiné class hierarchie implementovaly stejné rozhrani
3. Predepisuju pouze metody a nikoliv jejich implementaci - mym cilem neni, aby tridy sdilely implementaci
4. Chci predepsat tride, aby implementovala metody z vice rozhrani
12



VZTAHY MEZ| OBJEKTY

Asociace

Dédicnost

Realizace - - =

Zavislost - - -

Agregace

Kompozice

Association

Inheritance

Realization /
Implementation

Dependency
Aggregation

Composition

13



VZTAHY MEZ| OBJEKTY

LiSi se od sebe primarné silou vazby

Asociace - objekty maiji zcela nezavisly zivotni cyklus, 0. 0.
Teacher Student

realizovana jako proménna drzici referenci na instanci
nebo proménna na vstupu metody, jakakoliv

multiplicita.

1 0..*
Agregace - objekty maiji zcela nezavisly zivotni cyklus, Professor O Class

vlastnény objekt nemuize mit dalSiho vlastnika,

realizovana jako proménna drzici referenci na instanci.
Nemd(ze vytvaret cykly, multiplicita 1:1 nebo O:N.

1 0..*
Kompozice - objekty maji svazany zivotni cyklus, jeden House I‘ Room

objekt vlastni druhy a s jeho zanikem i ten druhy

zanika, realizovana jako promeénna drzici referenci na

instanci nebo zanorend (inner) tfida. Nem(Ze vytvaret

cykly, multiplicita 1:1 nebo O:N.

Pozn: Zavislost — nejslabsi typ vazby, fikame, Ze zména v jedné tridé
muzZe ovlivnit druhou. Vétsinou se na class diagram ani nemodeluji,
pokud nechceme Ctendre explicitné upozornit na néco dileZitého 14



Ve

ASOCIACNI TRIDA

Asociacni tfidu potrebuji v pfipadé, Ze vazby mezi objekty za dvou rlznych tfid maiji rlizny stav.

Person Company

Employment

period
salary

15



Ve

ASOCIACNI TRIDA

0
Person public class Person {
}
public class Employment {
long salary;
/N Interval period;
Co navigabilita? Je lepsi obousmérna Company company;
b bo ied X4 Person person;
0..* vazba nebo jeanosmernar public Person getPerson() {
l — return person;
Employment v [
ploy « Obousmérna vazba znamena, e }
period pfi kazdé zméné vazby z jedné y
salary
strany musim upravit i druhy smér .
L o " public class Company {
e Jednosmerna vazba je jednodussi private Set<Employment> employments;
na spravu, ale neumozriuje sethsRenson=joetknployees(ii
L . Set<Person> employees = new HashSet<>();
efektivne hledat z obou stran - jak for(Employment employment: employments){
ZjiStI'm vjak{/ch viéech objektech employees.add(employment.getPerson());
Company }

Company je Person zameéstnan? return employees:




POLYMORFISMUS

Overloading

Vytvoreni vice metod se stejnym jménem metody, ale rlznymi parametry. RGznymi parametry je zde minéno jiny
pocet parametrl nebo jiné typy parametr(

metody se stejnymi parametry nemu0zou mit rlzné navratové typy
déje se mezi metodami v ramci té samé tridy

Overriding

Predefinovani metody predka metodou potomka s identickymi parametry a navratovym typem

je mozné upravit access level, aby byl méné restriktivni
navratovy typ muze byt potomkem plvodniho navratového typu
potomek nemiZe vyhazovat novou vyjimku

nelze délat override statické nebo final metody

17



POLYMORFISMUS — OVERLOADING

RGzné pocty parametrd RGzné typy parametr(

class Adder{
static int add(int a,int b){return a+b;}
static int add(int a,int b,int c){return a+b+c}

class Adder{

static int add(int a, int b){return a+b;}
static double add(double a, double b){
return a+b;}

}

class TestOverloadingl{
public static void main(String[] args){
System.out.println(Adder.add(11,11));
System.out.println(Adder.add(11,11,11));

}

class TestOverloading2{
public static void main(String[] args){
System.out.println(Adder.add(11,11));
System.out.println(Adder.add(12.3,12.6));

Rudzné navratové typy 3

class Adder{
static int add(int a, int b){return a+b;}
static double add(int a, int b){return a+b;}

}

class TestOverloading2{ => Compile Time Error: method add(int,int) is already defined in class Adder

public static void main(String[] args){
System.out.println(Adder.add(11,11));
System.out.println(Adder.add(12,12));

18




POLYMORFISMUS - OVERRIDING

Bez overridingu S overridingem
o0 N

class Vehicle{ class Vehicle{
void run(){ void run(){
System.out.println("Vehicle is running"); System.out.println("Vehicle
} }
} }

class Bike extends Vehicle{ class Bike2 extends Vehicle {

void run() {
public static void main(String args[]){ System.out.println("Bike is running");
Bike obj = new Bike(); }
obj.run(); public static void main(String args[]) {
Bike2 obj = new Bike2();
obj.run();

19



POLYMORFISMUS - OVERRIDING

Pri overloadingu je mozné zménit i navratovy typ z predka na potomka - tzv. kovariantni typ

class A{
A get(){return this;}

}

class Bl extends A{
Bl get(){return this;}

void message( ){
System.out.println("Covariant return type");

}

public static void main(String args[]){
new B1l().get().message();

}

20



POLYMORFISMUS - OVERRIDING - PROMENNE

(( Overriding proménnych neni podporovan, vazba

)
=~ se vytvari v compile time na rozdil od metod

Java

Overriding proménnych je podporovan

public class Parent {
String name = "P";

public String identify(){
return "I am Parent with name " + name;

}
}
public class Child extends Parent{
String name = "C";
public String identify(){
return "I am Child with name
}
}
public class Client {
public static void main(String[] args){
Parent p = new Child();
System.out.println(p.name);

System.out.println(p.identify());

o0
open class Parent {

open val name: String = "P"

}

open class Child: Parent() {

override val name: String = "C"

}

fun main() {

val p: Parent = Child()
println(p.name)

21
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KOMUNIKACE MEZI OBJEKTY

Objektové orientovany pfistup je definovany jako zapouzdieni proménnych a metod do objektu, které si mezi
sebou posilaji zpravy. Tzv. message passing je predavani zprav mezi dvéma objekty. Prikladem je komunikace mezi
objekty v Smalltalk.

Jaka je analogie z redlného Zivota?
. Maly Karlik se rozhodne, Ze napise dopis své babicce.
. Vezme papir, vezme tuZku, napise dopis a odnese ho na postu. Pak se vrdti domu a jde spdt

Dopis prijde babicce do jeji schranky

Babicka kdyz kazdé rano pousti psa Alika, tak kontroluje svou schranku

Jednoho rdna je cela radosti bez sebe, ve schrdnce je dopis od jejiho jediného vnoucka, vnoucek ji prosi o jeho oblibené susenky, tak
se babicka sebere a ihned zacne péct susenky

Jaka je realizace v Java pomoci standardniho message passingu?
. Hlavni program zavold na objektu Karlik metodu sendMessage() a preda ji referenci na objekt Babicka

. Metoda sendMessage() v objektu Karlik zavola synchronné metodu receiveMessage() na objektu babicka, z této metody se vola dalsi
metoda bakeCookie()

. Objekt Karlik ceka nez babicka dopece buchty, hlavni program cekd na Karlika

Java ve skutecnosti neimplementuje opravdovy message passing mezi objekty =>
e Synchronni komunikace mezi objekty se déje jednoduse pres provolani metody druhého objektu, thread je blokovan

e  Asynchronni posilani zprav si musite doprogramovat nebo vyuzit néjakou existujici 22



PRIKLADY SYSTEMU MODELOVANE OOP PRISTUPEM

1
User .I SessionManager

Fuserid : siring userld : string
-password : siring -departmentName : string

] -logihSIatu's : string +gelUser)
Tento class model reprezentuje oseitoging petaiGenres(]
systém pro spravu objednavek | ‘
Customer
FcustomerName : string Administrator
::Endarltlf"sst- ﬁ‘%mg -adminName : string Genre searchFacade
4 Lphoneno : int ;em:::;;tnn:ﬂ -genreld : int
creditcardinfo : string —t il FgenreName : string +getbyartistiin arlist - sting) ;: produciSet
Fshippinglnfo : string g| [ERReSEResicy Hdescription : string +getb$mductName(] : prgtj:lugget
+ragistarn|) :gz::tzgr?dfgﬂ +getallProducts() +getbykeyword(in keyword : string) : productSet
+Hogin() N
+updateProfiel) +ediiCatalogDetails() ; i
0.1 +search()
ShoppingCart 1 . Shippinginfo g
l-cartld : int 0. Product
3 l_ -shippingld : int :
-produlctI.D.. ik LshippingType ! string rproductld :int 1 keywordSet
jumy e(ljﬂl : Order L shippingCost : int rproductName - string [Keyword - sting
s - oroend ot 1 fshippingRegionld :int | 1 [gerre : sting [
+a m i e e Fartst - siring :
+deleteCartltemi) _g:::g::;g i :m:g 1 i s s i -dqscripﬁon : string +indkeyword(in keyword : string)
tupdatequantity()  customerName  string Lt ; :
+viewCartDetails(} i s strfng HmageFileName : string "
tcheckout() P stﬁﬁg 1 OrderDetall +salect(in productName : string)
:ﬁclTJgggoe{}U Ftippingld : sting ~orderld : int miw%dt J| 1 1
v rice : ff uctDetails
$ +placeOrder() -productld : int 0.° 9 L
-produciName ; string .
1 _quanw Cint 1.* produclSet
’ ”, 1 |unitCost ; float Lsetld : int
Syste m vhod ny pro subtotal - float productld - int
H+MatchtoProduct({in keyword : string) : praductSet
° ° Vé AT
realizaci pomoci OOP Cartem :
=name : string |
-productld :int |
uantity : int 1 RecommendationSet |
-unitCost : float L] - L
0.1  uibiotal - float 1 —productlt'! Lint S
e mew(in carld i) +getrecs(in productld : int) : praductSet 23




java.lang || java.io m...au.,.m...

Dlidqnﬁhe-n
LineNumberinputStream

Tento class diagram ukazuje tfidy a rozhrani v package java.io.
Ukazuje, Ze i Java knihovny jsou realizovany pomoci OOP

Pri debuggovani Javy je zrejma hierarchie tfid a modularizace, je
jednoduse pochopitelné trasovat co se prave déeje

Negativem je, ze neustale prochazite desitkami vrstev trid a jejich
predkd, kde v kazdé metodé je par radkd kédu (stack trace se
nevejde ani na jednu stranku)

Java je realizovana pomoci OOP

m | cuass ) fasmacans  F [eemomoans ) sk

i
|




Class diagram

Class diagram je UML diagram pro
grafické zobrazeni tfid, jejich vlastnosti

a vztahl mezi nimi

Je mozné jit do vétsiho detailu a zobrazit i

metody a Uroven pristupu

reading order

Book
abstract class ISBN: String[0..1] {id}
AN title: String & 1
T——— .| summary -

publisher \

publication date \
number of pages

language -

generalization i
¥

wentity» Book Item

barcode: String [0..1] {id}
stereotyped __y- tag: RFID [0..1] {id}
R isReferenceOnly

/
'l
‘Jq’ Author attributes
* « wrole 1.* A t
" : - enumerauon
A pame: Strl.ng = data type
|I biography: String [
\ | ‘ll
Ill"-. II"l ?‘

/ «enumeration»
"=~ multiplicity AccountState
/" «usen
/ F—= = Active

f /S ! Frozen

' i f | Closed
,% aentity» Account |
|
0..12 <« borrowed number {id} A/ I
history: History[0..*] +---'

0.3 <4 reserved

opened:; Date
state: AccountState

Trida

- privatniAtribut : int
+verejnyAtribut : int

# protectedAtribut : double
~ packageAtribut : char

+verejnaMetodal) : void

# protectedMetoda() : void
~packageMetoda() : void

- privatniMetoda(parametr : String) : int

class -
» w accounts | *
aggregation P © uml-diagrams.org
association III' 1 2>
———— |
— |
Y <> Library Patron
records
name name
yy @ address «use» .- address
' -
|I - -
Il P -
composition -7
-
1 winterfaces -
=T 171 Search S — _ «use» Librarian

Catalog Sa " 7=~.] name
e _.-~" | address
e . -~ “guse» osition

T interfacen 2"V P
Manage
interface realization usaoe dependency
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abstract class

.\_--—
B

Tento systém reprezentuje knihovnu:

reading order

Mam knihovnu, ta spravuje N uctl, N
knih a disponuje jednim katalogem

generalization i
.

U uctl evidujeme v jakém jsou stavustereotyped 1
class — isReferenceOnly

a pro jakého c¢lena jsou otevreny

V knihovné se pUjcuji knihy, abychom
je mohli elektronicky evidovat a

carovym kdédem a RFID

Ke katalogu mUzZeme pristupovat
pomoci rozhrani pro vyhledavani a

spravu

Systém vhodny pro realizaci pomoci OOP

association

vyhledavat, tak jsou opatreny s

Book '
|
ISBN: String[0..1] {id) ¥ P e
title: String & awole 1+
summary \ = name: String ___,-—*"/|1 enumeration
publisher biography: String — ( data_ type
publication date [ /
number of pages \ / W
language _ { aenumeration»
= multiplicity / AccountState
J wuses
/ J T =| Active
/.f’ : Frozen
wentity» Book Item . «entity» Account / ! Closed
barcode: String [0..1] {id} |0..12 < borrowed number {id} 'Y :
tag: RFID [0..1] {id} history: History[0..*] F---'
0.3 « reserved opened; Date
state: AccountState
account
* - accounts | *
aggregation — © uml-diagrams.org
[ - 2;
1
— J
Y <> Library Patron
records
name name
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JE LEPSI KOMPOZICE NEBO DEDICNOST?

Dédi¢nost ma vyhodu v tom, ze zavadi pravidla a minimalizuje duplicity v kddu
Dédicnost je nicméné extrémne silna vazba, kterou zavadim do svého systému.
Strukturalni zasahy do hierarchie tfid ve chvili, kdy uz mam implementovan
komplexni systém, jsou extrémné pracné

Pro néjaké problémy nelze rigidni hierarchii trid ani sestavit

Pri navrhu je dobré si dopredu dobre rozmyslet, které struktury a pravidla jsou
natolik pevné, ze je mUzu fixovat pomoci dédi¢nosti.

Tam, kde vim, ze budu v budoucnosti potrebovat flexibilitu, tak radsi volim kompozici
Kompozice ma nevyhodu, ze nékdy konci duplicitami v kédu a je mnohem vice

benevolentnéjsi - tedy “hloupy programator” mlze udélat zna¢né skody
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SOLID

Single Responsibility Principle

Trida ma pouze jeden Ucel a jednu zodpovédnost a véechny jeji metody by mély slouZit k pInéni tohoto Uéelu. Pro¢? Cim
méné bude tfida plnit uceld, tim bude méné divodl do této tfidy zasahovat. Napft je vhodné rozdélit formatovani a
generovani reportd do rtznych trid.

Open/Closed Principle
Tridy by mély byt otevrené pro rozSifrovani a uzavrené pro modifikaci. V existujicich tfidach by mél probihat pouze bug
fixing, ale nova funkcionalita by méla prichazet do potomkd tfidy. Ddvodem je minimalizace zdsah(i do hotového kédu

Liskov Substitution Principle
Objekt je vzdy mozné nahradit objektem z tfidy potomka. Kod pak nemusi kontrolovat s jakym konkrétnim podtypem
pracuje, Dlvodem je, abychom nemuseli v kddu provadét neprijemné kontroly typu a resit rlzné side efekty.

Interface Segregation Principle
Vice klient specifickych rozhrani je lepsi neZ jedno viceucelové rozhrani. DUvodem je, Ze to vice specifickych rozhrani
vede k mensimu couplingu. Napt. PersistenceManager implementuje rozhrani DBReader a DBWriter

Dependency Injection Principle
Zavislosti mezi objekty maji byt na abstrakcich (abstraktni tridy, parent tfidy, rozhrani), nikoliv konkrétnich
implementacich 78



Dolphin & Cow - As Seen On ...

... CO se stane,
mista hierarchie trid d in
systému?

s I

é casti u hodné komplexniho

Very fun!




JE LEPSI KOMPOZICE NEBO DEDICNOST?

Mam nasleduijici class hierarchii => * o
A ”*
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JE LEPSI KOMPOZICE NEBO DEDICNOST? specifikace podie které délam

kompozici

Coje Lego?

Kostky, ze kterych délam kompozici

P B e @O

2007 2009 2011 2014 2004 2012
- -4 2 . | In 94 sets In 33 sets In 17 sets In 126 sets In 244 sets In 27 sets
. 57 3%y . / = "~ kel 0.1 (0% 2x 1x 2x 4x 1x 1x
ies 3 T < : /) g '
' ¢ 2013 2012 2013 2014 2013 2012
In 26 sets In 38 sets In 54 sets In 28 sets In 52 sets In 9 sets
2x 2Xx 1x 1x 1x
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SPRAVNA REPREZENTACE

e Absence struktury (zde objektové reprezentace) je mensi zlo nez Spatna struktura
o  Pozor zejména na nespravné relace, jejich smér a multiplicitu

e  Spravna objektova reprezentace je co nejblizsi realnému svétu ve kterém Zijeme
e Pokud neimplementujeme redlny systém, tak by reprezentace méla byt co nejblizsi systému, ktery realizujeme.

00050 8'4-"1/0 © 298 KdyZ programujete tuto pocitacovou hru, tak po
precteni knihy na OPP budete intuitivné
vytvdret sloZitou class hierarchii, kterd
reprezentuje typologii “potvor” a typologii
prekdzek. Pak zacnete vyhodnocovat pozici
SuperMaria podle absolutni pixel pozice
prectené z obrazovky. Oboji je spatné. Misto
slozZité typologie vam staci obadlka (Sirka a vyska)
predmétu, id ikony/textury pro zobrazeni a flagy
definujici chovani. Misto odecitdani pozice z
R ———— pixelii na obrazovce realizujete uvnitf programu
: fyzikalni model, ktery pocita aktudlni pozice a
kolize s predméty; a zobrazeni je jen projekce do
aktudlniho zobrazovaciho zafizeni v aktudlnim

www-rthv-ww\v-vvﬂ\v-w,’f_f
. L I == rozliseni.
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