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• VÝHODA KOMPONENTY

S PŘESNĚ DANOU ZODPOVĚDNOSTÍ

• LEHKÁ NAHRADITELNOST

• LEHKÁ TESTOVATELNOST

• PŘEHLEDNOST

• JEDNODUŠÍ STRUKTURA

MOTIVACE



CO JE ZÁVISLOST?



• NEPŘEDÁVAT (NENÍ ŘEŠENÍ ☺)

• STATIKA (ŠPATNĚ SE MOCKUJE, PORUŠENÍ BEZPEČNOSTI, HÚŘ VIDITELNÉ ZÁVISLOSTI)

• SINGLETON

• MANUALNĚ (PRACNÉ)

• SERVICE LOCATOR

• IOC/DI ☺

JAK PŘEDÁVAT?



• CONSTRUCTOR INJECTION – ZÁVISLOSTI SE NASTAVUJÍ PARAMETRY KONSTRUKTORU

• SETTER (PROPERTY) INJECTION – ZÁVISLOST SE INJEKTUJE SETTEREM NEBO PŘÍMO

SETOVÁNÍM PUBLIC ATRIBUTU

• INTERFACE INJECTION – TŘÍDA IMPLEMENTUJE ROZHRANÍ, KTERÉ DEFINUJE

INJEKTOVANÉ ZÁVISLOSTI VE FORMĚ SETTERŮ

MOŽNÉ ZPŮSOBY INJEKTOVÁNÍ ZÁVISLOSTÍ



• CONSTRUCTOR

MOŽNÉ ZPŮSOBY INJEKTOVÁNÍ ZÁVISLOSTÍ



• SETTER

MOŽNÉ ZPŮSOBY INJEKTOVÁNÍ ZÁVISLOSTÍ



• FIELD

MOŽNÉ ZPŮSOBY INJEKTOVÁNÍ ZÁVISLOSTÍ

Existují čtyři režimy automatického přidávání 

komponent pomocí konfigurace XML:

no:

byName:

byType:

constructor:

@Bean(autowire = Autowire.BY_TYPE)

public class Class1 {



KDE TO VŠECHNO POUŽIJEME?



KDE TO VŠECHNO POUŽIJEME?



SERVICE LAYER - PŘÍKLAD

• EJB ANOTACE

@COMPONENT

PRO SPRING



CONTROLLER/ BUSSINES BEAN LAYER - PŘÍKLAD

POMOCÍ @INJECT NEBO

@AUTOWIRED



DALŠÍ VARIANTA

• PRO SESTAVENÍ KOMPONENTY/BEANY/KONTEJNERU MŮŽEME POUŽÍT KONFIGURACI XML 

(NENÍ POTŘEBA POTÉ ANOTACE).

ZDE JE JEDEN ZPŮSOB, JAK RUČNĚ VYTVOŘIT INSTANCI KONTEJNERU:



OBJEKTY VS KOMPONENTY



OBJEKTY VS KOMPONENTY

OBJECT-BASED DESIGN COMPONENT-BASED DESIGN

– IDENTITY ORIENTED – DOMAIN ABSTRACTION – SERVICE ORIENTED – FUNCTIONAL ABSTRACTION



• INTERPRET!

KDO ROZUMÍ KOMPONENTÁM?



• WEBOVÝ KONTEJNER (1)

KOMPONENTA WEBOVÉHO ROZHRANÍ A WEBOVÝ SERVER

KOMPONENTNÍ SERVER SERVLET / JSF / JSP

KONTEJNER SPRAVUJE SVŮJ ŽIVOTNÍ CYKLUS, POŽADAVEK ODESÍLÁNÍ, POSKYTUJE KONTEXTOVÉ INFORMACE

• KLIENTSKÝ KONTEJNER PRO APLIKACE (2)

KLIENTI APLIKACÍ JAVA EE POUŽÍVAJÍCÍ KOMPONENTY SERVERU JAVA EE

• EJB KONTEJNER (3)

ROZHRANÍ MEZI EJB, KTERÁ POSKYTUJE BUSSINESS LOGIKU A SERVER JAVA EE

EJB KONTEJNER ŘÍDÍ PROVÁDĚNÍ EJB

JAVA EE 

APPLICATION SERVERS



JAVA EE 

APPLICATION SERVERS



SEZNAM FRAMEWORKŮ

Embedded frameworky

Google Guice

PicoContainer

Aplikační frameworky

JBoss Microcontainer

Spring framework

Standardní

Java EE EJB 2,3



• SERVICE LOCATOR

JINÁ MOŽNOST NEŽ IOC/DI



• VZOR LOKÁTORU SLUŽBY

POSKYTUJE JINÝ PŘÍSTUP. 

• JEDNÁ SE O JEDEN REGISTR

PRO VŠECHNY SLUŽBY, KTERÉ

JSOU POUŽÍVÁNY NAŠÍ

APLIKACÍ

SERVICE LOCATOR



KÓD NEBO KONFIGURAČNÍ SOUBOR?

Pouze hodnoty a ne 

logika aplikace?
Čitelnost?



• SETTER

DOTAZY?


