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Béhem zkousky aktivné komunikujte se zkouSejicimi, nebojte se zeptat. Nad
zadanim premyslejte, Casto je t&8z8i zjistit co TeSit nez jak. Kod piste Cisté a
prubézné ho vylepsujte. Nesnazte se vyfesit v8echny pfiklady naraz, hodnotit
budeme pfedevsim podle kvality vasich myslenek a vaseho kddu.

1.

Naimplementujte metodu int Node.distanceFrom(Node target) vrace-
jici délku nejkratsi cesty z this do target. Pokud zadna takova cesta
neexistuje, vracejte -1.

. Dopiste tfidu GPS implementujici rozhrani IteratorStrategy tak, aby

instance t¥idy GraphIterator ve spojeni s instanci GPS postupné vracela
uzly na nejkratsi cest€ z initial do target. Mizete pfedpokladat, ze
néjaka cesta vzdy existuje.

Upravte vas kod tak, aby ¢ast implementujici vybér uzlu leziciho na nej-
kratsi cesté do cile byla ve vysledném koédu naimplementovana jen na
jednom misté. Pozor: stéle plati, Ze metoda Node.distanceFrom musi ko-
rektné fungovat i v pfipadé, kdy zadna cesta mezi danymi uzly neexistuje.

Do tfidy Node dopiste podporu pro névrhovy vzor pozorovatel (obser-
ver /listener). Volani metody Node.fireNodeEvent by mélo zpisobit do-
ruéeni udalosti event ve vSech uzlech do vzdalenosti intensity od poca-
tetniho uzlu (av8ak v kazdém uzlu jen jednou).

Dopiste kod t¥idy NodeBuilder a kod konstruktoru tfidy Node. Cilem je,
aby si uzivatel mohl vytvofit graf uzli pomoci mutabilni t¥idy Node a
pak ji jednim volanim NodeBuilder.build zkonvertoval do imutabilniho
grafu instanci Node. Relace tvofena atributy neighbours by méla byt sy-
metricka, tzn. pokud nékdo ukazuje na souseda, pak soused ukazuje zpatky
na néj. Napovéda: v prubéhu stavéni celého grafu si budete muset vést evi-
denci o tom, které instance tfidy NodeBuilder uZ byly zkonvertovany do
instanci tfidy Node a které ne. Pfipadné varovani vyvojového prostiedi o
predévani this ven z konstruktoru ignorujte.

Prakticky kazdy program v Javé je tvoren grafem objekti: uzly jsou jed-
notlivé objekty, hrany jsou tvoreny ukazateli uloZenymi v atributech ob-
jekti. NapiSte metodu MetaBuilder.build, ktera takovy graf vytvoii a
vrati. Jména jednotlivych uzla ziskejte pomoci metody Object.toString.



