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Béhem zkousky aktivné komunikujte se zkouSejicimi, nebojte se zeptat. Nad
zadanim premyslejte, Casto je t&8z8i zjistit co TeSit nez jak. Kod piste Cisté a

prubézné ho vylepsujte. Nesnazte se vyfesit vSechny piiklady naraz — hodnotit
budeme pfedevsim podle kvality vasich myslenek a vaseho kddu.

1. Vytvoite objekty reprezentujici nasledujici kus kodu: [a — a(2)]([b — 3]).

2. Napiste metodu Type.matches(Type), ktera rozhodne, jestli dané dva
stromy reprezentuji stejny typ (tzn. maji stejny tvar a uzly stejnych typu).
Pro zjisténi konkrétniho typu uzlu pouzijte dvojity dispatch.

3. NapiSte metodu Expression.rename(String oldName, String newName),

ktera vrati kopii tohoto vyrazu se vSemi vyskyty proménné oldName pie-
jmenovanymi na newName. Béhem prejmenovavani postupujte podle nasle-
dujicich pravidel:

e Pokud e je ¢islo, pak pfejmenovani proménné a na b ve vyrazu e je
opét vyraz e.

e Pokud e je proménna a, pak pfejmenovani proménné a na b ve vyrazu
e je vyraz b.

e Pokud e je proménna v odlisné od a, pak prejmenovani proménné a
na b ve vyrazu e je opét vyraz e.

e Pokud e je funkce [z — y] a z je odlisné od a, pak pfejmenovani
proménné a na b ve vyrazu e je vyraz [x — '], kde 3 ziskdme
prejmenovanim a na b v y.

e Pokud e je funkce [a — y|, pak pFejmenovani proménné a na b ve
vyrazu e je opét vyraz e.

e Pokud e je volani f(z), pak pfejmenovani proménné a na b ve vyrazu
e je vyraz f'(z'), kde f' ziskdme piejmenovanim a na b v f a 2’
ziskdme prejmenovanim a na b v x.

4. Do t¥idy Function si pfidejte proménnou varType reprezentujici typ para-

metru této funkce. Naprogramujte metodu Expression.getType (Map<String,

Type>), ktera vrati typ daného vyrazu nebo null, pokud se uzivatel po-
kousi volat funkci s parametrem nevhodného typu.

5. Upravte vase feSeni predchoziho piikladu tak, aby pouZivalo nulovy (prazdny)

objekt.

6. Zobecnéte cely kod tak, aby v ném bylo mozné pouzivat konstanty libo-
volného typu, ne jen typu Integer. Adekvatné upravte typovou kontrolu,
vztah podtyp/nadtyp pii ni nezohlediiujte (napf. typy Object a String
povaZzujte za navzijem typové nekompatibilni).
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