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Navrh softwaru
* Prototypovani
e testovani

MVVM architektura - mobile aplikace



Naviia seriwart

e Strategie : top down, bottom up

* Nejen u navrhu sw, ale také u jinych disciplin
 Navrh databaze
e konceptualni modelovani
* Logické modelovani

Funkcionalni



Roezdelenr aplikace do legickych

VIiSTEV.

domena aplikace

prvni rovina
upresnéni

genericka rovina
upresnéni

vysledna rovina
upresnéni




lep down

Strategie navrhu shora dolu - 1. upresnéni

DEMOGRAFICKA DATA




lep down

Strategie navrhu shora dolu - 2. upresnéni
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lep down

Strategie navrhu shora dolu - 3. upresnéni




lep down

Strategie navrhu shora dolu - 4. upresnéni
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lep down

VeV Y/

vyzaduje vysoky stupen abstrakce
e Je potreba odhadnout dobre globalni pozadavky
e slozitd zvlasté u rozsahlych systémd.

Je vhodné vyuzit néjaky support software



Sottem up

Strategie navrhu zdola nahoru — mnozina
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Sottem up

Strategie navrhu zdola nahoru — konstrukce
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Sottem up

Strategie navrhu zdola nahoru -mnozina
hierarchii typu entit
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Sottem up

Strategie navrhu zdola nahoru -mnozina
hierarchii typu entit
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Sottem up

Strategie navrhu shora dolu - 4. upresnéni
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Pretoty/povani

* Low fidelity prototype

e Zaméreni na spravné rolozeni prvku a jejich vyuziti (bude
uzivatel védét ze tato ikonka ma tento vyznam ?)

e Davaji Ul prechody smysl ?
* High fidelity prototype

e Zameérena primo na design (vypada aplikace na Adroidu
spravneé)

» Slozitéjsi ui efekty, user friendly prostredi...




Jestovani

e Ul testovani

e Heuristiky (kognitivni prichod, heuristicka evaluace...)
e UzZivatelské testy

e Kvantitativni vs kvalitativni
e Lab tests vs field tests

e Backend testovani (Junit, integracni, stress tests apod..)



MNVA/IVIFarehitekitira - moebile aplikace

e Déleni
* Native applications

 Web applications
* Hybrid applications



Natvniraplikace

View (xml) + backend (java code) > MVVM
e Ddlezita ¢ast — manifest.xml

e Registrace senzoru, activit apod.

e Rychld, ma pfistup k senzorlim a ostatnim hw ¢astem mobilu..

e Je potreba vytvorit pro kazdy OS novou aplikace (Android,
10S, windows phone..)

e Priklad : Java, Objective C, ...

gyjavaﬁ)(ML

—
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Webh aplikace

 Webova stranka, ktera je upravena presnée pro mobilni
zarizeni (tfeba pomoci css nebo js)

e Aplikace muZzou ¢asto spustit svlj « embeded browser », kde
se spusti webovka

e Priklad : html5, ccs3, javascript (jQuery, dojo) ..

e Vyuziti vestavenych schopnosti zarizeni je omezena -
bezpecnostni dlvody




Hybrdniraplikace

Pouziti kombinaci web a nativni zdroje se nazyva hybridni
zadost

* Tento pristup by mél produkovat aplikace, které maji velkou
funkcionalitu a mohou vyuzivat potencial zarizeni

* Snadno je Ize vytvorit a portovat na jinou platformu

Problémem je vétsinou vykon aplikace



Hybrdniraplikace

* Frameworky :

e MoSync (C++)

 Rhodes (Ruby) :D ” Sencha

* PhoneGap PhoneGap
e Sencha *
® Worklight
e Antenna MoSync
 Worklight

o Ukazky: Waze, Facebook, Linkedln, Gmail, Google Play Store




PhieneGap

 Framework v soucasné dobé ve vlastnictvi spolecnosti Adobe.
Zalozen na projektu Apache Cordova. Framework vyuziva
JavaScript API.

* Vyvojari mohou pouzivat vétsSinu funkci zarizeni bez znalosti
nativniho jazyka pro platformu.

Wrap your app with Deploy to mobile
PhoneGap platforms!




PhieneGap

Webova sluzba nabizi vSem vyvojarum vytvaret jejich aplikace
na dalku na jakékoliv platformée.

* Neni treba stahnout SDK a dalsi tools

* Vyhoda je napriklad ze vytvorime aplikaci pro iOS, aniz bysme
méli Mac



Kazda varianta ma sva pro a proti

Nazacatku je potreba zvazit vSechny mozné soucasné i
budouci funkce

V pozdéjsich fazich softwaru je nékdy nemozné zménit

podobu softwaru
Functionality  Difficulty

Web
Hybrid

Native
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