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Abstract

Tady bude zadáńı úlohy bud’ v češtině nebo angličtině.
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1. Úvod

Tady bude krátký úvod do semestrálńı práce, motivace a ćıle.

2. Popis algoritmu

Zkrácený slovńı popis algoritmu, je možné použ́ıt i pseudokódy, např́ıklad baĺık algorithm2e.sty,
pak je nutné odkomentovat v tomto souboru řádek:

\usepackage{algorithm2e}.

Dokumentace k psańı pseudokód̊u na adrese:

http://www.ctan.org/tex-archive/macros/latex/contrib/algorithm2e/algorithm2e.
pdf

Př́ıklad pseudokódu algoritmu je uveden na obrázku 1:
Minimálńı délka popisu algoritmu 3/4 stránky.

3. Pot́ıže při implementaci

Tady uvedete, co se Vám nedařilo a dařilo, s č́ım byly problémy a daľśı záležitosti týkaj́ıćı
se implementace semestrálńı práce, či problém čteńı, konverze, či nalezeńı vhodných dat pro
úlohu. Dále kde jste strávili nejv́ıce času, kterou chybu v implementaci jste nejdéle hledali a
podobně. Časové nároky v hodinách (hodina = 60 minut) pro vypracovańı semestrálńı práce
včetně tohoto reportu. Rozděleńı práce mezi členy týmu, je-li úloha vypracována týmově.
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begin1

(entry distance, exit distance) ← intersect ray with root’s AABB;2

push ( tree root node, entry distance, exit distance) to stack ;3

while stack is not empty do4

(current node, entry distance, exit distance) ← pop stack;5

while current node is not a leaf do6

a ← current node’s split axis;7

t ← (current node’s split value.a - ray origin.a) / ray dir.a;8

(near, far) ← classify near/far with (split value.a > ray origin.a)9

if t ≥ exit distance or t < 0 then10

current node ← near;11

else if t ≤ entry distance then12

current node ← far;13

else14

push ( far, t, exit distance) to stack;15

current node ← near;16

exit distance ← t;17

end18

end19

if current node is not empty leaf then20

intersect ray with each object;21

if any intersection exists inside the leaf then22

return closest object to the ray origin;23

end24

end25

end26

return no object intersected;27

end28

Algorithm 1: Recursive traversal based on ray origin classification. For direction based
classification change line 10 to use (ray dir.a > 0) and remove condition (t < 0) from line
11.
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no acceleration n=12
#trav. #isect. #trav. #isect.

model resolution steps tests time steps tests time speedup
[per ray] [per ray] [ms] [per ray] [per ray] [ms] [%]

Bunny 128× 128× 100 76.39 529 66.4 82.59 348 59.4 10.5

Bunny 256× 256× 200 111.53 542 82.8 116.63 345 72.8 12.2

Bunny 512× 508× 400 185.86 472 123.4 191.37 292 108.9 11.7

Dragon 128× 92× 60 66.94 426 56.6 81.45 365 56.7 -0.2

Dragon 256× 184× 116 97.08 433 68.6 107.91 333 64.7 5.7

Dragon 512× 364× 232 15.81 377 96.5 166.93 264 87.0 9.9

Buddha 56× 128× 56 7.34 104 16.6 10.15 100 17.9 -7.9

Buddha 108× 256× 108 11.10 116 19.7 14.71 107 21.2 -7.6

Buddha 212× 512× 212 15.81 96 24.6 19.63 84 26.0 -5.9

Table 1: Př́ıklad tabulky. Daľśı popis i upřesněńı parametr̊u může následovat v této legendě.

4. Naměřené výsledky

V této sekci budou tabulky, grafy, obrázky scén a text popisuj́ıćı naměřené výsledky. Ned́ıl-
nou součást́ı této sekce bude komentář k naměřeným výsledk̊um, např́ıklad, jestli naměřená
data odpov́ıdaj́ı teorii. Pro rychlost algoritmu je dobrá varianta uvádět čas zpracováńı na je-
den dotaz, pr̊uměrný počet traverzačńıch krok̊u na jeden dotaz, pr̊uměrný počet incidenčńıch
operaćı na jeden dotaz, dále pak dobu stavby datové struktury a to v závislosti na vstupńıch
datech (scéně) a nastaveńı algoritmu (hloubka stromu, ukončuj́ıćı kritéria atd.). Je nutné
uvést charakterizaci scény, alespoň počet primitiv, objekt̊u ve scéně.

Dále je nezbytné uvést konfiguraci poč́ıtače, na kterém prob́ıhalo testováńı, tedy typ pro-
cesoru (př́ıpadně počet procesor̊u), taktovaćı frekvenci, počet jader použitých v implementaci,
velikost vyrovnávaćı paměti (cache) procesoru, operačńı systém použitý během testováńı
(32/64 bit), velikost hlavńı paměti, typ a verzi kompilátoru, přeṕınače kompilátoru použité
pro překlad programu pro účely měřeńı výsledk̊u a daľśı.

Př́ıklad formátováńı tabulky viz tabulka 1.
Př́ıklad vložeńı souboru PDF je uveden na obrázku 1 a 2.

Figure 1: Př́ıklad vloženého obrázku v PDF.
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Figure 2: Př́ıklad vložených obrázk̊u v PDF vedle sebe.

5. Závěr

V této části uvedete závěr, doporučeńı pro opakováńı implementace této semestrálńı práce,
omezeńı implementace či co se nepodařilo.

Poděkováńı

Práce je samostatná, ale pokud chcete někomu poděkovat např́ıklad za to, že Vás poslouchal
při předběžné prezentaci či za přečteńı a kontrolu této zprávy a nalezeńı některých chyb, tak
to tady uved’te.
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[6] CSTUG: Dokumentace a manuály k LATEXu. http://www.cstug.cz/documentation/
index.html

4


