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Abstract
Tady bude zadani tlohy bud’ v ¢eStiné nebo angli¢tiné.
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1. Uvod

Tady bude kratky ivod do semestralni prace, motivace a cile.

2. Popis algoritmu

Zkraceny slovni popis algoritmu, je mozné pouzit i pseudokddy, napiiklad balik aAlgorithm2e.sty,
pak je nutné odkomentovat v tomto souboru fadek:

\usepackage{algorithm?2e}.
Dokumentace k psani pseudokédu na adrese:

http://www.ctan.org/tex-archive/macros/latex/contrib/algorithm2e/algorithm2e.
pdf

Piiklad pseudokdédu algoritmu je uveden na obrazku 1:

Minimélni délka popisu algoritmu 3/4 strénky.

3. Potize pii implementaci

Tady uvedete, co se Vam nedafilo a dafilo, s ¢im byly problémy a dalsi zélezitosti tykajici
se implementace semestralni prace, ¢i problém ¢teni, konverze, ¢i nalezeni vhodnych dat pro
dlohu. Dale kde jste stravili nejvice ¢asu, kterou chybu v implementaci jste nejdéle hledali a
podobné. Casové naroky v hodindch (hodina = 60 minut) pro vypracovani semestraln{ prace
véetné tohoto reportu. Rozdéleni prace mezi ¢leny tymu, je-li tiloha vypracovana tymove.
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1 begin
2 (entry distance, exit distance) « intersect ray with root’s AABB;
3 push ( tree root node, entry distance, exit distance) to stack ;
4 while stack is not empty do
5 (current node, entry distance, exit distance) « pop stack;
6 while current node is not a leaf do
7 a «— current node’s split axis;
8 t < (current node’s split value.a - ray origin.a) / ray dir.a;
9 (near, far) « classify near/far with (split value.a > ray origin.a)
10 if t > exit distance or t < 0 then
11 ‘ current node < near;
12 else if t < entry distance then
13 | current node «— far;
14 else
15 push ( far, t, exit distance) to stack;
16 current node < near;
17 exit distance « t;
18 end
19 end
20 if current node is not empty leaf then
21 intersect ray with each object;
22 if any intersection exists inside the leaf then
23 ‘ return closest object to the ray origin;
24 end
25 end
26 end
27 return no object intersected;
28 end

Algorithm 1: Recursive traversal based on ray origin classification. For direction based
classification change line 10 to use (ray dir.a > 0) and remove condition (t < 0) from line

11.



no acceleration n=12
Ftrav. Fisect. F#trav. F#isect.

model resolution steps tests | time steps tests | time | speedup

[per ray] | [per ray] | [ms] || [per ray] | [per ray] | [ms] (%]
Bunny | 128 x 128 x 100 76.39 529 66.4 82.59 348 59.4 10.5
Bunny | 256 x 256 x 200 111.53 542 82.8 116.63 345 72.8 12.2
Bunny | 512 x 508 x 400 185.86 472 | 1234 191.37 292 | 108.9 11.7
Dragon 128 x 92 x 60 66.94 426 56.6 81.45 365 56.7 -0.2
Dragon | 256 x 184 x 116 97.08 433 68.6 107.91 333 64.7 5.7
Dragon | 512 x 364 x 232 15.81 377 96.5 166.93 264 87.0 9.9
Buddha 56 x 128 x 56 7.34 104 16.6 10.15 100 17.9 -7.9
Buddha | 108 x 256 x 108 11.10 116 19.7 14.71 107 21.2 -7.6
Buddha | 212 x 512 x 212 15.81 96 24.6 19.63 84 26.0 -5.9

Table 1: Pfiklad tabulky. Dalsi popis i upfesnéni parametru muze ndsledovat v této legendé.

4. Nameérené vysledky

V této sekci budou tabulky, grafy, obrazky scén a text popisujici naméfené vysledky. Nedil-
nou soucésti této sekce bude komentar k naméfenym vysledkim, napiiklad, jestli naméfend
data odpovidaji teorii. Pro rychlost algoritmu je dobra varianta uvadét cas zpracovani na je-
den dotaz, prumérny pocet traverzaénich kroku na jeden dotaz, prumérny pocet incidenénich
operaci na jeden dotaz, dale pak dobu stavby datové struktury a to v zavislosti na vstupnich
datech (scéné) a nastaveni algoritmu (hloubka stromu, ukoncujici kritéria atd.). Je nutné
uvést charakterizaci scény, alesponi pocet primitiv, objektu ve scéné.

Déle je nezbytné uvést konfiguraci pocitace, na kterém probihalo testovani, tedy typ pro-
cesoru (piipadné pocet procesort), taktovaci frekvenci, pocet jader pouzitych v implementaci,
velikost vyrovnavaci paméti (cache) procesoru, operacéni systém pouzity béhem testovani
(32/64 bit), velikost hlavni pameéti, typ a verzi kompildtoru, pfepinace kompildtoru pouzité
pro pieklad programu pro tcely méfeni vysledku a dalsi.

Priklad formatovani tabulky viz tabulka 1.
Priklad vlozeni souboru PDF je uveden na obrazku 1 a 2.

Figure 1: Pfiklad vlozeného obrazku v PDF.
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Figure 2: Pfiklad vlozenych obréazka v PDF vedle sebe.

5. Zavér

V této casti uvedete zavér, doporuceni pro opakovani implementace této semestralni prace,
omezeni implementace ¢i co se nepodaiilo.
Podékovani

Prace je samostatnd, ale pokud chcete nékomu podékovat napiiklad za to, ze Vas poslouchal
pii pfedbézné prezentaci ¢i za precteni a kontrolu této zpravy a nalezeni nékterych chyb, tak
to tady uved’te.
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