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Samostatna prace

- vytvofit cihlu, na kterou pUsobi sila ve dvou mistech pomoci klaves Q a E




CVvVuT

CESKE VYSOKE
UCENI TECHNICKE
V PRAZE

Samostatna prace

- vytvofit cihlu, na kterou pUsobi sila ve dvou mistech pomoci klaves Q a E




CVvVuT

CESKE VYSOKE
UCENI TECHNICKE
V PRAZE

Samostatna prace

- vytvofit cihlu, na kterou pUsobi sila ve dvou mistech pomoci klaves Q a E
- po stisknuti tlaCitka se v bodé vytvori Cervena Sipka (Arrow Indicator)

| DestroyActor
¢ Event BeginPlay [arget is Act

Completed P = P

O Duration [5.0] Target [ self

- C++ tfida dédici od Actor

UPROPERTY (EditAnywhere, Category = "Defaults")
TSubclassOf<AActor> ArrowClass;

GetWorld()->SpawnActor(ArrowClass, &arrowTransform);
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CESKE VYSOKE
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V PRAZE

Samostatna prace

- vytvofit Static mesh component
- vytvorit kvadr
- zapnout simulaci fyziky
- vypnout gravitaci
- linearni a uhlové tlumeni
- metoda pro pfidani sily na dané pozici
pozice kde sila pusobi
velikost sily
vygenerovat Cervenou Sipku na dané pozici
pridat silu kvadru
- volani Q a E napf. pres Blueprint




