
B3B33ALP — Domáćı úloha HW10 2024/25

Lehký př́ıklad — Rotace

1 Zadáńı HW10

• Napǐste program rotace.py, který pomoćı rotaćı řádk̊u a sloupc̊u slož́ı zadaný objekt do základńıho
tvaru. Objekt je složen z 3 × 3 čtverc̊u, každý čtverec obsahuje jedno č́ıslo. Základńı tvar objektu je
následuj́ıćı:

1 1 1

2 2 2

3 3 3

Objekt je možné měnit tak, že jeden řádek se rotuje, nebo jeden sloupec se rotuje. Zápis provedené
operace obsahuje ṕısmeno R pro rotaci řádk̊u a S pro rotaci sloupc̊u. Za ṕısmenem je č́ıslo od
0 do 2, které znamená který sloupec respektive řádka se rotuje. Rotace se prováděj́ı pouze jedńım
směrem, řádky doleva (prvńı prvek řádky se přesune na konec, ostatńı prvky se posunou doleva),
sloupce nahoru (prvek v zadaném sloupci prvńı řádky se přesune do stejného sloupce posledńı řádky,
ostatńı se přesunou do řádky nad jejich p̊uvodńı pozićı).

Př́ıklad rotace řádku a sloupce:

2 2 3

2 1 3

3 1 1

po rotaci S1 dostaneme stav
2 1 3

2 1 3

3 2 1

po rotaci R0 dostaneme stav
1 3 2

2 1 3

3 2 1

• Vstup: Prvńı argument na př́ıkazové řádce sys.argv[1] je cesta a jméno k souboru s informaćı o stavu
objektu :

– Soubor obsahuje 3 řádky č́ısel oddělených mezerou - č́ısla jsou v rozsahu 1 až 3.

• Výstup: Na standardńı výstup vytisknete posloupnost akćı oddělených mezerou, která převede zadaný
stav do základńıho stavu na minimálńı počet akćı.

– Př́ıklad výstupu S1 R0 S1 S2 S2

1.1 Poznámky

• Předpokládejte, že všechny vstupy jsou zadány správně, soubor existuje a obsahuje správně zadaný
hlavolam v uvedeném formátu.

• Je d̊uležité, aby Vaše řešeńı bylo optimálńı, tedy na minimálńı počet rotaćı.

• Zkoušejte všechny možnosti rotace objektu dokud nedostanete základńı tvar. Muśıte si ale při zkoušeńı
pamatovat, jaké tvary jste již dostali, abyste je zbytečně nezkoušeli znova.

Program v souboru rotace.py odevzdejte pomoćı odevzdávaćıho systému (úloha HW10).
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2 Př́ıklady

Nı́že uvedené př́ıklady lze stáhnout ze stránek cvičeńı.

2.1 Velmi jednoduchý test

Vstup programu je soubor test0.txt, který obsahuje:

1 3 1

2 1 2

3 2 3

Výstup programu bude S1 . Menš́ım počtem rotaćı nelze dosáhnout základńıho tvaru.

2.2 Jednoduchý test

Vstup programu je soubor test1.txt, který obsahuje:

2 2 3

2 1 3

3 1 1

Výstup programu bude jedena z následuj́ıćıch řádek bud’ S1 R0 S1 S2 S2 nebo S1 R0 S2 S1 S2 nebo
S1 R0 S2 S2 S1 .

2.3 Složitěǰśı problém

Vstup programu je soubor test2.txt, který obsahuje:

3 2 3

2 2 1

3 1 1

Výstup programu bude jedena z následuj́ıćıch řádek bud’ S1 S1 R0 S2 R1 S1 , nebo S1 S2 R1 S1 R2 S0 ,
nebo S2 R1 S1 R0 R0 S1 , nebo S2 R1 S1 R1 R2 S0 , nebo S2 R1 S1 R2 R1 S0 , nebo S2 S1 R1 S1 R2 S0 .
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