Prosadi se n¢kdy stereofotografie?
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Princip stereofotografie je znamy jiz od 19. stoleti. Tato technologie vzdy po néjaké dobé¢ piijde,
oslni davy lidi a pak je na n¢kolik desetileti zapomenuta. Mezi star§Simi eseji z predmétu DIF se
nachazelo hodné esejii pojednavajicich o stereofotografii, a pfitom o ni zadny z nov¢jSich eseju
nepojednava. Jiz z toho je tedy patrné, Ze za tu dobu doslo k poklesu zajmu o tuto technologii.
Vedle toho mé& k tématu tohoto eseje inspiroval Roman Sejkot, ktery v hodinadch pouzival 3D
fotoaparat. Vyroba fotoaparatu byla nicméné pro nedostatek zajmu ukoncena.

Abychom mohli odpovédét na to, zda se nekdy prosadi stereofotografie, musime védet, co je
potieba k tomu aby se n¢jaka technologie prosadila a pak si musime zodpovédét na otazku co je to
stereofotografie.

K tomu aby se prosadila nova technologie je nejprve nutné disponovat touto technologii. To ovsem
nestaci. K prosazeni nové technologie je vedle toho nutné mit moznosti, kde a jak tuto technologii
vyuzit, v pripadé¢ 3D zobrazovacl by to byla existence obsahu. Zaroven je nutné, aby byla
technologie dostateéné uzivatelsky ptivétiva (user-friendly), aby pfinaSela dostate¢nou vyhodu
oproti stavajici technologii a samoziejm¢ aby meéla cenovku, kterou budou zékaznici ochotni
akceptovat.

Dokonalym piikladem vyrobku, jemuz se podafilo prosadit existujici technologii, je Ford T. Ford T
nebyl prvnim automobilem, ptiSel az 22 let po vynalezu automobilu. Nebyl ve své dobé ani nejlepsi,
ani nejlevngjsi, ani uZivatelsky nejptivétivéjsi. Ale byl prvnim automobilem, jemuZ se povedlo
skloubit nizkou cenu s dostatecnym komfortem a vyuzitelnosti. Pfijemnym bonusem pak bylo to, ze
ho farmati mohli pouzivat 1 jako traktor. To vSe se postaralo o to, ze Ford T se stal prodejnim
trhdkem a umoznil rozSifeni automobilu mezi Sirokou vefejnost. Néco podobného se pozdeji
podaftilo naptiklad Applu s jeho iPhonem.

Stereofotografii miizeme definovat jako pofizovani obrazového zaznamu, ktery zachovava
hloubkovy vjem. K tomu potifebujeme zpiisob, jak takovy zdznam poftidit, zpracovat a zobrazit.
Pofizeni je pomérné jednoduché. Stac¢i vyfotit poZadovanou scénu dvakrat a mezi tim pohnout s
fotoaparatem do strany. Jiz v 19. stoleti vSak vznikl pohodIngjsi zpiisob, a tim je 3D fotoaparat. Ten
obsahuje vSechno dvakrat, a tudiz umoziiuje ve stejny ¢as potizeni dvou fotografii ze dvou riznych
mist. Dal$i moznosti je vyfotografovat scénu z vétsiho mnozstvi riznych mist a z téchto fotografii
COLMAP, doporucuji vyzkouset). Sestaveny 3D model poté mlze byt zpétné promitnut. Takto
ziskany model je mozné prohliZet z rliznych uhli.

Potizeni stereofotografie je tudiZ pomérné jednoduché a nemélo by branit jejimu rozsifeni. AvSak
tuto fotografii je nutné jeSté zobrazit. Dnes mizeme vyuzit tfi rizné zplisoby zobrazovani
stereofotografii. Prvnim zplisobem je zobrazovani pomoci bryli, které bud filtruji svétlo
pfichazejici z monitoru, nebo piimo zobrazuji obraz pro kazdé oko zvlast. Z vlastni zkuSenosti
mohu potvrdit, Ze pouziti takovych bryli je velmi efektni, pfedevS§im pak v piipad€ bryli, které
scénu samy zobrazuji a tudiz mohou zobrazit v prostoru virtudlni pfedméty, popiipad¢é celou



virtualni realitu. Pfekazkou v rozsifeni takovych systémil vSak miiZze byt vysoké cena a nepohodli,
které musi uzivatel podstoupit. Vétim v rozsifeni tohoto systému tam, kde zobrazeni tieti dimenze
dodéva vyznamnou vyhodu oproti dvéma rozmériim, napiiklad béhem vojenskych simulaci, ale
nemyslim si, Ze je to univerzalné pouzitelny systém.

Dals§i moznosti, jak zobrazit trojdimenzionalni fotografie je lentikularni displej. Takovy displej
umoznuje zobrazit do kazdého sméru jiny obraz, a tedy umi stereofotografie zobrazit i bez bryli.
Nevyhodou je ale to, ze tento zpiisob umoznuje korektni zobrazeni jen pod spravnym thlem, coz
zamezuje pouziti napiiklad v kinosalech. To by ovSem nemuselo byt piekdzkou v rozsifeni
stereofotografie. Problémem je hlavné to, ze nedostatek obsahu vede k malé poptavce po
lentikularnich displejich a maly pocet lentikularnich displejti vede k malé poptdvce po obsahu.
Fujifilm nabizel sviij 3D fotoaparat spolu s lentikularnim rameckem, ale vyroba byla ptfedcasné
ukoncena. Predpokladam, ze k tomu doSlo kvili rozSifeni chytrych mobilnich telefoni se
zabudovanym fotoapardtem, kdy velké mnozstvi lidi ztratilo zdjem o pouzivdni samostatného
fotoaparatu. Dovedu si vSak ptedstavit, ze pokud by néktery z velkych vyrobcti zacal do svych
telefonli nebo pocitacli montovat lentikularni displej spolu s 3D fotoaparitem, umoznil by
uzivatelim sdilet pofizené stereofotografie a cely systém by fungoval dostatecné dobte, tak by
mohlo skutecné dojit k rozsifeni stereofotografie.

Tretim zplisobem, jak je mozné stereofotografie zobrazovat, je hologram. Ackoliv byl hologram
poprvé vytvoren jiz v roce 1962, spojuje si ho dnes vétSina lidi stale hlavné se Sci-Fi. Bohuzel totiz
stale nedoslo k vytvofeni hologramu, ktery by byl zaroven uzivatelsky piivétivy i dostatecné levny.
Kdyby k tomu vSak doslo, bylo by rozsifeni stereofotografie jen otazkou casu. Vyhodou je, Ze
hologram by mohl zobrazovat stereofotografie pod riznymi thly a lidé by je mohli sledovat i bez
bryli.

Dalsi moznosti je vyuziti stereofotografie v oborech, kde fotografie neslouzi primarné k prohlizeni
lidmi, ale k zpracovani pocitaem. V takovych ptipadech by totiz problém se zobrazovanim
odpadnul. Stereofotografie se mize vyuzit naptiklad v robotice. Robot dokaze z obrazi potizenych
dvéma kamerami vypocitat hloubku obrazu, ¢imz zisk4 informaci o svém okoli a o prekazkach v
ném.

Stereofotografie se tedy podle m¢ alespon v nékterych oborech jisté rozsifi, ale nepodafi se ji
vytlacit béznou fotografii, stejné jako se filmu nepodatilo vytlacit knihy, televizi se nepodafilo
vytlacit film a pocita¢lim se nepodatilo vytlacit televizi. Koneckoncii i 111 let po uvedeni Fordu T
na trh mizeme stale potkat jezdce na konich.



