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Vnoreny (nested) stav
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Priklad — vnoreny stav
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Paralelismus - synchronizace
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Paralelismus - synchronizace
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Cérkovanou &arou jsou zndzornéna ,paralelni vidkna“.

Pfechod do stavu ,,Ready to reset” se uskutecni, az obé paralelni vlakna
Dosahnou svych koncovych stavu.

Pokud by existoval pfechod z néjakého stavu vnofeného stavu do stavu externiho,
pak tento pfrechod znamenda soucasné ukoncéeni vSech vldken vnofeného stavu.
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