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Uvodni vstupni test do PJV

Na ¢em zasadné zavisi vzdalenost zobrazeni dvou sousednich aproximaci realnych
cisel?

Jak popisujeme syntaxi a ¢im sémantiku programovacich jazyku?
Jaké znate zpusoby prekladu?

Jakym zpusobem lze definovat pole?

Jaké znate homogenni a heterogenni datové struktury?

Java:

Jakym zpUsobem lze zastinit nelokalni proménne?

Jaké znate metody a jak se od sebe odliSi?

Jakého typu muze nabyvat funkce?

Jakym zpusobem se v jazyku Java predavaji parametry metod?
Jak se realizuje v jazyce Java predavani parametru odkazem?

Jakym zpusobem muzeme zjistit, zda obsah dvou objektu je tyz?
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Cil predmétu Programovani v Jave

Predmét navazuje na ZAL a klade si za cil naucit studenty vytvofit objektové aplikaci
s grafickym uzivatelskym rozhranim se znalosti témat:

— objektovy navrh

— polymorfismus,

— zpracovani udalosti,

— princip mechanismu vyjimky,
— GUI

— kolekce

— vlakna
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Organizace predmetu

« BD6B36PJV
e Rozsah: 14p+9c
o Zakonceni Z,ZK
o  Kredity 6
— po prvnim roce je nutné ziskat alespon 30!
— vysledna znamka ovlivhi moznost tvorby rozvrhu ve 3. semestru

o https://cw.fel.cvut.cz/wiki/courses/bd6b36pjv/start
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Osnhova konzultaci

1. Uvod do Javy, opakovani (pfikazy, fidici konstrukce, datové typy, funkce, parametry,
pole. Programovaci styly. Objektové orientovany pfistup. Tfida jako datovy. typ. Tridy a
dedicnost

2. Polymorfismus, interface, interface jako typ proménné, rozhrani a dédi¢nost, typ
interface, vycétoveé typy

3. Vyjimky, princip mechanismu zpracovani vyjimek, kompletni zpracovani vyjimek,
vyhozeni vyjimky, propagace vyjimek, vlastni vyjimky, hierarchie vyjimek, kontrolované
a nekontrolované vyjimky, zadani semestralni prace

4. Kontejnery, kolekce , pouZiti knihoven seznamu, mnozin, map v jazyce Java, generika

O Graficke uzivatelskeé rozhrani (GUI) v jazyce Java, typy komunikace, knihovny AWT
a SWING, princip GUI, komponenty, kontejnery, spravce rozmisténi, obsluha udalosti,
aplety, vlastnosti, zpusob aktivace, Zivotni cyklus apletu, predavani parametrd do apletu,

6. Udalosti jako objekt, zpracovani udalosti, zdroj udalosti, posluchac¢ udalosti, model Sifeni
udalosti, model Sifeni udalosti, zpracovani vlastni udalosti, vice zdroji a posluchacu,
rozliSeni zdroju,

7. Vlakna, vicevlaknovy program, deadlock a feSeni, synchronizace vlaken

8. Soustredéni
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Temata projektu

Kontejnery, , pfehled priklady, uziti

Soubory v Javé, prehled priklady, uziti

Udalostmi fizené programovani, zakladni princip filozofie
Paralelismus, synchronizace. vypocetnich tokd,
Vicevlaknové aplikace, principy

Vicevlaknoveé aplikace, pfiklad GUI, vzor observer
Kolekce, enum a generika

Vicevlaknoveé aplikace, aplety , servlety, ukazky

Java 8, novinky

ey A Ay 2 B LI A B S

BD6B36PJV-UVOD



Hodnoceni a zkouska

Zdroje bod & pro hodnoceni

Body

2 domaci ulohy po 10 bodech

20 b (min. 10 b)

referat

10 b (min. 5 b)

test na soust redéni

20 b (min. 10 b)

semestralni prace

30 b (min. 15 b)

pisemny zkouSkovy test

20 b (min. 10 b)

SUMA

100 b (min. 50 b)

Klasifikace podle
bodu, Ustni jen pfi
nesouhlasu

Klasifikace na zakladé bodového hodnoceni)
klasifikace pocet bod U Ciselné slovn é

A >=90 1 vyborn é
B >=80 155 velmi dob fe
C >=70 2 dob re
D >=60 2,5 uspokojiv &
E >=50 3 dostate éné
F 4 nedostate ¢né
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Doporucena literatura

Zakladni zdroje:

e Poznamky z pfednasek a cviceni

o Zakladni pfirucky jazyka Java:
o Herout, P.: UCebnice jazyka Java, Kopp, 2014
« Herout, P.: JAVA, grafické uzivatelské prostredi a ¢estina, Kopp, 2012
» Herout, P.: JAVA, Bohatstvi knihoven, Kopp, 2013

DalSi zdroje (publikace v ¢esting):

e Shildt, H.: Java, Kompletni pravodce vyvojafe, Computer press, 2016
e  Shildt, H.: Java 6, Vyukovy kurz, Softpress, Computer press, 2012

e Shildt, H.: Java 7, Vyukovy kurz, Softpress, Computer press, 2014

e - Shildt, H.: Java 8, Vyukovy kurz, Softpress, Computer press, 2016
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