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Dva zakladni pristupy k imperativhimu
rogramovani

Strukturované — proceduralni
Princip strukturovaneho pristupu:

Program = Data + Algoritmus

Objektoveé
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Programovaci jazyky a programovaci styly

Programovaci jazyky
» deklarativni
« imperativni

Programovaci styly

 Naivni

* Proceduralni

. Objektove orientovany

« Navrhove vzory

« SOA - service-oriented architecture
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Deklarativni programovaci jazyky

* nepopisuji , jak néco udelat “
e popisuji ,, co ma byt vysledkem *

« HTML (HyperText Markup Language)

— specifikuje, jak ma stranka vypadat (font - typ, velikost, barva, nadpis), ale
nepopisuje, jakym zpusobem se ma stranka na daném pocitaci zobrazit

* Prolog
— Nepopisuje ,kroky"“ vypoctu, ale:
* Dodaji se fakta o problému — databazi znalosti
« Sformuluje se pozadovany dotaz — cil, ktery Ize mozna odvodit
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Priklad HTML kodu

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01
Transitional//EN">

<html>
<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html;
charset=UTF-8">

<title>Super stranka</title>
</head> .
<body> Nadpis
<h1l>Nadpis</h1l>
Obsah: Cibaah:
<ol> r
<1i>Uvod</1li> 1. Uwed
<li>Zavér</li> 2. Laver
</ol>
</body>
</html>
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Priklad PROLOG

Fakta
rodic (jana,petr).

rodic (petr,eva) .

dite(X,Y) :- rodic(Y¥,X).
predek (X,Y) :- rodic(X,Y).
predek (X,Y) :- rodic(X,2), predek(Z,Y).

Dotaz a odpoved
?- rodic (X,petr).

X = jana ;

No

?- dite (X, jana).
X = petr ;

No

?- predek (jana,eva).
Yes
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Programovaci styly - priklad

Na prikladu programu simulujiciho Citac si ukazeme
programovaci styly
Stav Citace:

hodn: 24

Citac
Zvetit+ Nastavit
Zmensit - ~ Konec
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Programovaci styly - priklad
Stav cCitacCe po stisku ,Zvetsit”

hodn: 25

Citac
Zvetit+ Nastavit
Zmensit - ~ Konec
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Programovaci styly - priklad
Stav cCitacCe po stisku ,Zmensit"

hodn: 24

Citac
Zvetit+ Nastavit
Zmensit - ~ Konec
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Programovaci styly - priklad

Stav cCitace po stisku ,Nastavit”
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hodn: O

Citac
Nastavit
~ Konec
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Programovaci styly - priklad
Stav cCitacCe po stisku ,Konec"

Citac
Zvetit+ Nastavit
Zmensit - ~ Konec
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Programovaci styly — priklad, realizace

 Priklad komunikace programu (textove):
Hodnota = 24
0) Konec
1) Zveétsit
2) Zmensit
3) Nastavit
Vase volba:

1
Hodnota = 25
0) Konec
1) Zvétsit
2) Zmensit
3) Nastavit
Vase volba:
2
Hodnota = 24
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Naivni styl

» Jednoduche ulohy lze resit primocCare, vse implementovano
v jedne tride:
public class CitacNaivni {
final static int pocHodn = 0;
static int hodn, volba;
public static void main(String[] args) {
Scanner sc = new Scanner (System.in) ;
hodn = pocHodn;
do {
System.out.println("Hodnota = "+hodn) ;
System.out.println("0) Konec\nl) Zvétsit\n2 Zmensit\n3)
Nastavit!") ;
System.out.print("Vase volba: ");
volba = sc.nextInt() ;
switch (volba) {
case 0: break;
case 1: hodn++; break;
case 2: hodn--; break;
case 3: hodn = pocHodn; break;
default: System.out.println("Nedovolena wvolba'") ;
}
} while (volba>0);
System.out.println ("Konec") ;

b}
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Proceduralni styl

* Pripomenme hlavni zasady:
« Zadany problém se snazime rozlozit na podproblémy

* Pro feSeni podproblému zavadime abstraktni pfikazy, které nejprve
specifikujeme a pak realizujeme pomoci procedur a funkci

* Aplikace na citac - dva dilCi podproblemy:

1. provedeni pozadované operace s Citacem
static void operace (int op)

2. komunikace s uzivatelem, jejimz vysledkem je kod
pozadovane operace
static int menu()

14
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Proceduralni styl — operace s Citacem

public class CitacProceduralni {
final static int pocHodn = O;
static int hodn;

static void operace (int op) ({
switch (op) {
case 1: hodn++; break;
case 2: hodn--; break;
case 3: hodn = pocHodn; break;
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Proceduralni styl - komunikace

static int menu() {
Scanner sc = new Scanner (System.in) ;

int volba;

do {
System.out.println ( ) ;
System.out.println ( ) ;
System.out.println ( ) ;
System.out.println ( ) ;
System.out.print ( ) ;

volba = sc.nextInt();
if (volba<0 || wvolba >3) {
System.out.println ( ),
volba = -1;
}
} while (volba<o0);

return volba;

}
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Proceduralni styl — main

public static void main(String[] args) ({

int volba;

hodn = pocHodn;

do {
System.out.println ( +hodn) ;
volba = menu() ;
if (volba>0) operace(volba) ;

} while (wvolba>O0) ;

System.out.println ( ¥or

}
Poznamky:

— proceduralni reSeni CitaCe (nelokalni proménna pro hodnotu + nelokalni
konstanta udavajici poCateCni hodnotu) je nedokonalé (proc?)

— CitacC je typ, pro ktery jsou definovany urcité operace (realizovatelné
procedurami a funkcemi) a jehoz implementace (proménna pro hodnotu) by
neméla byt volné pristupna

— pro realizaci CitacCe je vhodné&jSi objektové orientovany styl
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Proceduralni pristup v Jave - shrnuti

« Dosavadni vyuziti tridy
» To jsme poznali dosud - proceduralni pristup
« Zakladni princip
— Strukturalizace problému, algoritmizace
— Navrh datovych struktur

« Zakladem uzivatelskeho programu v jazyku Java je trida, ve ktere
— musi byt deklarovana hlavni funkce main
— jsou deklarovany dalSi (static) funkce (Ci procedury) tridy,
pripadné i v jinych tfidach — projekt, package
— mohou byt deklarovany staticke promenne, které jsou pouzitelné jako
nelokalni proménneé ve funkcich dane tridy
— program probiha spusténim pfikazu metody main
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Objektovy pristup — preruseni vykladu

* Vybudovan s vyuzitim knihovny SWING

Svetsit + fmensit -

Nastawvit Konec
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