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KATEDRA POCITACOVE GRAFIKY A INTERAKCE

Logika na strane klienta,
skriptovaci jazyky

Martin Klima
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Architektura web aplikace: dynamicky web

|. presentacni Il. vrstva lll. vrstva IV. datova
vrstva webu aplikaéni logiky vrstva

pozadavek

odpovéd
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Co je to DHTML?

= Cil: HTML dokument reaguje na udalosti bez
nutnosti spoluprace se serverovou stranou web
aplikace
— zména obsahu a prezentace stranky, validace formularu, atd.

= Reseni: umoznit vytvaret klientsky program
manipulujici s obsahem HTML dokumentu

= DHTML je smes nasledujicich technologii:

— DOM (Document Object Model)
— klientské skriptovani
— CSS

- manipuluje s je soudasti -
e %
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Charakteristika JavaScriptu

= Skriptovaci jazyk

— interpretovany klientem
— nezavisly na platformé (nutné pro pouziti vSude)

= skripty v prohlizeci pracuji v definovanémm
prostredi

— omezené moznosti (sandbox)

— datovy model DOM

— Ul+prezentace dat: feSi HTML prohlizeC
— udalosti

A A A -



K ¢cemu skripty slouzi a k cemu ne?
= ANO

kontrola a pfedzpracovani vstupnich dat (formulare)
— manipulace s malymi objemy dat
— dymické zmény obsahu HTML

» udalost => zména HTML elementu (napf. obrazku, polozZek ve
formulafi), generovani HTML do novych oken prohlizeCe

— AJAX (samostatna pfednaska)

= NE

— spousténi aplikaci na klientském pocitaci
— manipulace se soubory a adresafi

POZOR! Neni-li zaruceno, ze prohlize€ vsech
uzivatelu umi spoustét skripty, vase stranky by
mely fungovat i bez nich.

- + —+
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Vyvoj JavaScriptu

= Dosti divoka historie
= Vede k rade nekompatibilit
= V soucasnosti se situace stabilizuje

= Rada novych rozsifeni v souvislosti s HTML5
— Pristup k vykreslené strance
— Sitova komunikace
— Periferie: repro/mikrofon, OpenGL, senzory (mobil), GPS
— Lokalni ukladani dat
— Omezena prace se souborovym systémem

- + —+
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Zpracovani dokumentu

HTML :>
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JavaScript

Parser

DOM

-
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Renderer
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Bitmap
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Ukazka JavaScriptu

2 <html>

3 <head>

4 <meta http-equiv="content-type"™ content="text/html ;charset=iso-8859-
5 <title>Ukazka JavaScriptu</title>

6 <script type=""text/javascript'>

7 function dokumentNacten()

8

{

9 alert ("Dokument byl nacéten.™):;
10 }

11 </script>

12 </head>

13

14 <body onLoad="'‘dokumentNacten() ">

15 <hl>Nasledujici text je generovany skriptem</hl>

16 <script type="text/javascript'>

17 document.write ("Toto je napsano pomoci skriptu.™);

18 </script>

19 <form onReset="return confirm('opravdu vymazat obsah formulare?")'>

20 <input type="text™ wvalue=""/>
21 <input type="submit'" wvalue="0Odeslat"™ />
22 <input type="reset"™ wvalue="Vymazat"/>
23 </form>
24 </body>
25 </html>

=
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Skripty a HTML.: jak ho zapsat

<script language="JavaScript" type="text/javascript">

<I- ¢

tady je skripi™""------...__. Schova skript
[ > d-mmmmmm T pred prohlizedi,
</script> které ho neumi

<script language="JavaScript" type="text/javascript" src="skript.js"></script>

<input type="bullt—emeHe="Tady |e skript"/>

+:+
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Skripty a HTML: kam ho zapsat

S >
, v B
! <title>Jednoduchy dokument</title> Cw g:
! <script type="text/javascript">tady je skript</script>y ~ 8.
| = S
E <h1>Télo dokumentu</hl> S |
<script type="text/javascript">tady je skript</script> %"Ei
! <form> @ S |
E <input type="text"/> i~ __— . O’§:
<input type="button" E = ] skript"/>i g €
E </form> : ] ] 9
: reakce na udalosti -
</html> T



Kdy se skripty spousti

= pri nacitani dokumentu: uvnitr body
<body>
<hl>Télo dokumentu</hl>
<script type="text/javascript">tady je skript</script>
<body>

- . . . Takto to ale nedélame :-
= Fizeni udalostmi i
<input type="button" onClick="tady je skript"/>

= spusténi jinym skriptem

+ + + + 4+



SYNTAXE A ZAKLADY
JAZYKA
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Vlastnosti JavaScriptu
= proménneé

var prom; // deklarace, lokalni prom.

prom2 = “ahoj”; // deklarace a definice, globalni prom.
= netypovy jazyk
var prom = 12; // prom je Number
prom = "text"; // prom je String

= datove typy

— String: "fetézec" — retézec znaku

— Number: 4.5e-12 — libovolné Cislo (celé i desetinné; decimalni, oktal, hexadec)
— Boolean: true, false — logicka hodnota

— Null: null — zadna hodnota

— Object definovan svymi vlastnostmi a metodami

— Function: function provedKontrolu() — definice funkce

— Undefined

e fet



Syntaxe

var pole = ["foo", "bar", 3.14];
var data = {
jmeno: "Petr",
"prijmeni": "Novak"
}
var plus = function(a, b) {

return at+b;

e A - =



Syntaxe pokr.
if (a && b) { ...}

for (var 1=0; 1<pole.length; 1++) {

try { ... } catch (e) { ... }

A A A -



Vlastnosti JavaScriptu

= konverze datovych typu

vysledek = 2 + 3 // vysledek = 5
vysledek = 2 + "3" // vysledek = "23"
vysledek = 2 + 2 + "3" // vysledek = "43"
"12" < 3 // numerické srovnani;false
= pole
— nemaji souvisly index, kazda polozka jiny typ
p[0]l= 1; // p.length==
p[l0]="prvek s indexem 10"; // p.length==11;v paméti 2 prvky
— asociativni pole
— metody
p.join(,) ; // konverze do String, oddélovacé ","
p.reverse() ; // Eazeni pozpatku
p.sort(); // alfanumerické rfazeni
function ciselne_razeni (a,b) {return a-b}
p.sort(ciselne razeni); // numerické serazeni

— build-in pole: napf.: forms|[], elements[]

—
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SPOJENI S PROHLIZECEM
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DOM - hierarchie

window
frame | self | top | parent
history document location

T~

link form anchor
v v v | o L 2SN
text radio submit select
textarea checkbox reset l
A 4 A 4
password button option
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DOM: Ukazka

<html|>
<head>
<title>Jednoduchy dokument</title>
</head>
<body>
<h1>Télo dokumentu</h1>
<form>
<input type="text"/>
<input type="button"/>
</form>

Window

Document

Form

Location

Eaih

}

Text

:

Button I



DOM adresovani

Window Location

Document

0t

name="formular"
= document.getElementByID("form_01") Form id="form 01"

= document.getElementByID("jmenol") l

= document.getElementByID("hledej2") Text Button I
name="jmeno" name="overit"
id="jmenol" id="hledej2"

+:+
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DOM: Vlastnosti (properties)

Window P Location

!

Document

l

«“: name="formular"
o doctJment.getEIementBle( jme Form id="form_01"
nol").value
v v
Text Button
name="jmeno" name="overit"
id="jmenol" id="hledej2"

value="Zadej jméno" value="Ovér!"

+:+
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DOM: Metody

= window.moveTo(30,50)

wita("Nejaky-texth

= document.getElementByID
(“form_017").submit()

= document.formular.jmeno.select()

—
—_

- ——
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Window

Location

!

Document
name="formular"
Form id="form_01"
! !
Text Button
-
name="jmeno" name="overit"
id="jmenol" id="hledej2"
value="Zadej jméno" value="Qvé&f!"

feat



DOM - dotazovani

var druhyOdkaz = document.querySelectorAll("a") [1l];
var obrazek = document.querySelector("p > 1img");

var odstavec = obrazek.parentNode;

var potomek = odstavec.firstChild;

alert (odstavec.innerHTML) ;



DOM - manipulace

var odstavec = document.querySelector ("p"):;
odstavec.innerHTML = "Generovano <em>skriptem</em>";
var obrazek = document.createElement ("img");
obrazek.src = "...";

odstavec.appendChild (obrazek) ;



Javascript — pokrocilé programovani

= Vytvareni objektu
= Prototypy a dediCnost

= Udalosti
— Event Handler
— Event Objekt
— Probublavani
— OsSetfovani chyb

e A - =



UDALOSTI

e A - =



Udalosti v javascriptu

= Implicitni definice Event-handleru
= EXplicitni definice Event-handleru
= Objekt event

= Zivotni cyklus udalosti

= Probublavani udalosti

+++++



Udalosti

= Udalosti jsou generovany v uzivatelském rozhrani

= Mame moznost je odchytnout a napojit na nejaky
vliastni kod

= Cést programu, ktera o$etiuje udalosti se nazyva
Event-Handler



Osetreni udalosti
= Nekteré udalosti maji pfirazené implicitni akce

= Tyto akce jsou volany, pokud nefekneme jinak
= Priklad:

— click na odkazu zpusobi pfechod na jinou stranku
— click na tlaitko submit zpusobi odeslani formulare

= Jestlize definujeme vilastni akci, je poradi vykonani
1.vlastni definované akce
2.implicitni akce



Registrace Event-handleru podle
standardu W3C

element.addEventListener ('click’,
doSomething, false);

element.addEventListener ('click’,
doSomethingElse, false) ;

= Registruji se oba

= Posledni argument urcuje, zda se udalost ma
odchytit ve fazi capture nebo bubble
(false=bubble)

element.removeEventListener ('click', doSomethingElse, false)

s QOdstranéni Event-handleru

A A A -



Zpusoby zachytavani udalosti

Otazka: jestlize mam vnoreny element ktery
odchytava stejnou udalost jako jeho nadrazeny

element, kdo to ma odchytit prvni?

Event Capture

1. document
2. divl
3. div2

Event Bubbling
div 2

div1l
document

e A - =

N

document

N

div 1

div 2

\

document

div 1

div 2

Netscape

Microsoft

feat



Propagovani udalosti — W3C

= Kombinace capture a bubble propagace
= Nejprve capture (c), pak zpétné bubble (b)

document

div 1

div 2

A A A -

kuk: capture.htm

feat



Udalosti - priklad

var p = document.querySelector ("p");
var posluchac = function() {

alert ("kliknuto");

p.addEventListener ("click", posluchac); //
predano odkazem

/* o0 %/

p.removeEventListener ("click", posluchac);

- -+ —+
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Event objekt

document.body.addEventListener ("click",
function(e) {

alert (e.type):; // "click"

alert (e.clientX); // souradnice kurzoru

alert (e.target) ; // 7

alert(e.ctrlKey); // informace o
klavesach



Vychozi akce a zastaveni akce

var form = document.querySelector ("form");

form.addEventListener ("submit", function(e) {

e.preventDefault(); // formulas nebude odeslan

});

var odkaz = document.querySelector("a");

odkaz.addEventlListener ("click"™, function(e) {

e.stopPropagation(); // nikdo dalsi se nedozvi

}) s

* DCGl %%
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Dekuji za pozornost

Martin Klima
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