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Popis Popis 

● Vyvolání metody z jiné JVM
● princip vzdálených objektů

– (deklarace + komunikace) 
● přenos objektu v bytecode

● Příklad ze cvičení
● Klient – server architekture
● Point to point (p2p)
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Java RMI principJava RMI princip
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Jednotlivé částiJednotlivé části
● vzdálený interface
– deklarace metod vzdáleného objektu vyvolávaných 
klientem

● vzdálený objekt
– implementace vzdáleného interface

● klient
● komunikace
– stub, skeleton
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Remote ástičRemote ástič

● remote methods

– metody volané mezi JVM

● remote objects

– objekty s remote metodami

● remote interface

– určuje remote objekty, rozšiřuje interface java.r mi.Remote

– všechny remote metody musí deklarovat

java.r mi.RemoteExcept ion

● remote stub

– nahrazuje remote objekt lokální reprezentací (proxy)

– stejná množina remote interface, marshaling, unmarshaling
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Vytvo ení aplikace pomocí Java RMIřVytvo ení aplikace pomocí Java RMIř

● remote interface
● implementace remote objektů
● implementace klienta
● překlad zdrojových kódů
● vytvoření stubu
● distribuce aplikace
● start aplikace
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ImplementaceImplementace

● viz Math Implementace na cvičení
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