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Teorie

» Jedna se o online algoritmus

* VypocCitava obalku pro jednoduché krivky

» \VVychazi z mnoziny C, obsahujici n vrcholu
C = (vo, Vg aaag Y )

n-1
* VVyuziva frontu D se dvema konci

D=<d,d ,..d_d>

b+1’ t-1’



Teorie — slozitost algoritmu

* Asymptoticka vypocetni slozitost: O(n)

* Nejhorsi: 3n (maximalne 2 moznosti pro vliozeni
a 1 pro odebrani)

* Nejlepsi: 2n (v pripade, ze prvni trojice je
vyslednou obalkou)



Teorie — poloha noveho bodu

Zdroj [3]
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Priklad
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Priklad - vysledek

<7:0:4:5 7>




Zdrojovy kod — zjisteni polohy bodu

PO, P1 - body primky, P2 - zjistovany bod

iIsLeft ( Point PO, Point P1, Point P2 ) {

return (P1.x - PO.x)*(P2.y - PO.y) - (P2.x - PO.x)*(P1.y -
PO.y);

e >0 ... P2 je vlevo od primky

e =0 ... P2 lezi na primce

e <0 ... P2je vpravo od primky
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Déekuji za pozornost.

Prostor pro otazky.
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