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O aplikaci

O aplikaci

o Jednoduchd aplikace demonstrujici nékteré principy CP2
JPA mapovani (@MappedSuperclass, Cascading)

Business logika

Komunikace s okolim aplikace pomoci Data transfer objekt(
Testovéni funkénosti pomoci jUnit
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Konfigurace a struktura aplikace

persistence.xml

<persistence ...>
<persistence-unit name="sample" transaction-type="RESOURCE_LOCAL">

<property name="hibernate.connection.username" value="postgres"/>

<property name="hibernate.connection.password" value="postgres"/>

<property name="hibernate.connection.url" value="jdbc:postgresql://
localhost:5432/bookstore"/>

<property name="hibernate.hbm2ddl.auto" value="update"/>

<property name="hibernate.show_sql" value="true"/>

<property name="hibernate.dialect" value="org.hibernate.dialect.
PostgreSQLDialect"/>

</persistence-unit>
</persistence>

@ Nastaveno pro pouZiti s PostgreSQL

o V PostgreSQL vytvorte databazi bookstore
o Tabulky se nageneruji automaticky
e Heslo a username == postgres
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Konfigurace a struktura aplikace

Bali¢ky aplikace

bo — business objects — entity + jejich logika
dao — data access objects — pfistup do databaze
provider — interni sluzby aplikace

helper — pomocné utilitky

service — interface aplikace + agregativni logika

dto — data transfer objects — objekty uréené pro komunikaci
aplikace s jejim okolim (controllery, webové sluzby, serializace

atp.)
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@ Testovaci framework

@ Od verze 4 vyuziva anotace pro deklaraci testovacich p¥ipadi

e T¥ida reprezentuje sadu testd (anotované metody pak slouzi k
jejich vykonu)

e OBeforeClass — staticka inicializatni metoda, provede se p¥i
inicializaci testovaci sady
©@Before — metoda se provede pfed kazdym jednotlivym
testem
©@Test — testovaci pfipad
©@After — metoda se provede po kaZzdém jednotlivém testu
©@AfterClass — metoda se provede po provedeni v3ech testl
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jUnit 11,

@ Pro kontrolu spln&ni dil¢ich invariantii pouZivdme statické
metody t¥idy Assert (obvykle je importujeme do testovaci sady
v8echny pomoci deklarace import static org.junit.Assert.*)

@Test
public void testBookDeletedWhenUserRemoved () {
Long userId = addUser () ;
String title = "Bob a Bobek, kralici z
klobouku";
bookService.addBook (title, userId);
assertEquals (1, bookService.getAllBooks () .
size());
userService.deleteUser (userId);
assertEquals (0, bookService.getAllBooks ().
size());
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iUnit 111,

@ Je vhodné také pouzit knihovnu Cobertura, jez generuje
report pokryti kédu testy (¥adky, vétve)

o IDE Netbeans umi generovat kostru testl (pravé tlacitku na
soubor v Z3loZce projects/Tools/Create jUnit Tests)
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