Architektura aplikaci

Pavel Mi¢ka

Pavel Mitka Architektura aplikaci 1/12



Obsah

@ Architektura aplikaci

@ Vrstevnats architektura
© Hexagonilni architektura
@ Rich domain model

© Data transfer objects

Pavel Mitka Architektura aplikaci 2/12



Architektura aplikaci

Architektura aplikaci

@ VZdy se voli s ohledem na aplikaci
o Zakladnf pilite

o Abstraction — Aplikace zakryva nepodstatné detaily a jeji
funcionalita voli patfi¢nou miru zobecnéni problému

Pavel Mitka Architektura aplikaci 3/12



Architektura aplikaci

Architektura aplikaci

@ VZdy se voli s ohledem na aplikaci
o Zakladnf pilite

o Abstraction — Aplikace zakryva nepodstatné detaily a jeji
funcionalita voli patfi¢nou miru zobecnéni problému

o Refinement — Design je tvofen od nejvyssich bloki
postupnym zjemfiovanim aZ na Grovei p¥ikaz programovaciho
jazyka

Pavel Mitka Architektura aplikaci 3/12



Architektura aplikaci

Architektura aplikaci

@ VZdy se voli s ohledem na aplikaci
o Zakladnf pilite

o Abstraction — Aplikace zakryva nepodstatné detaily a jeji
funcionalita voli patfi¢nou miru zobecnéni problému

o Refinement — Design je tvofen od nejvyssich bloki
postupnym zjemfiovanim aZ na Grovei p¥ikaz programovaciho
jazyka

e Modularity — Software se skldda z nahraditelnych modulii

Pavel Mi¢ka Architektura aplikaci 3/12



Architektura aplikaci

Architektura aplikaci

@ VZdy se voli s ohledem na aplikaci
o Zakladnf pilite

o Abstraction — Aplikace zakryva nepodstatné detaily a jeji
funcionalita voli patfi¢nou miru zobecnéni problému

o Refinement — Design je tvofen od nejvyssich bloki
postupnym zjemfiovanim aZ na Grovei p¥ikaz programovaciho
jazyka

e Modularity — Software se skldda z nahraditelnych modulii

o Information hiding — Kazdy modul o sobé& prozradi pouze
nezbytné mnoZstvi informaci

Pavel Mitka Architektura aplikaci 3/12



Vrstevnata architektura

Vrstevnata architektura I.

REST | | wsbL Thllu Tl
client client
| Service layer
Y
| Data access layer
y
| Business object layer
r -
v
|
-
Pavel Mitka Architektura aplikaci

4/12



Vrstevnata architektura

Vrstevnatad architektura Il.

o Layers pattern

Pavel Mitka Architektura aplikaci 5/12



Vrstevnata architektura

Vrstevnatad architektura Il.

o Layers pattern

o Rozd&leni odpovédnosti (Separation of concerns)

Pavel Mitka Architektura aplikaci 5/12



Vrstevnata architektura

Vrstevnatad architektura Il.

o Layers pattern
o Rozd&leni odpovédnosti (Separation of concerns)

@ SniZeni zavislosti v software

Pavel Mitka Architektura aplikaci 5/12



Vrstevnata architektura

Vrstevnatad architektura Il.

o Layers pattern
o Rozd&leni odpovédnosti (Separation of concerns)
@ SniZeni zavislosti v software

@ Vys&si vrstva provolava pouze vrstvu pod sebou

Pavel Mitka Architektura aplikaci 5/12



Vrstevnata architektura

Vrstevnatad architektura Il.

Layers pattern

Rozd&leni odpové&dnosti (Separation of concerns)

o

o

@ SniZeni zavislosti v software

@ Vys&si vrstva provolava pouze vrstvu pod sebou
o

V relaxované verzi mize vyssi vrstva provolavat kteroukoliv z
nizSich vrstev

Pavel Mitka Architektura aplikaci 5/12



Vrstevnata architektura

Vrstevnatad architektura Il.

Layers pattern

Rozd&leni odpové&dnosti (Separation of concerns)

o

o

@ SniZeni zavislosti v software

@ Vys&si vrstva provolava pouze vrstvu pod sebou
o

V relaxované verzi mize vyssi vrstva provolavat kteroukoliv z
nizSich vrstev

Asymetrie shora dolli

Pavel Mitka Architektura aplikaci 5/12



Vrstevnata architektura

Vrstevnatad architektura Il.

Layers pattern

Rozd&leni odpové&dnosti (Separation of concerns)

o

o

@ SniZeni zavislosti v software

@ Vys&si vrstva provolava pouze vrstvu pod sebou
o

V relaxované verzi mize vyssi vrstva provolavat kteroukoliv z
nizSich vrstev

Asymetrie shora dolli

Vyslednd architektura siln& zavani transakénim skriptem

Pavel Mitka Architektura aplikaci 5/12



Vrstevnata architektura

Vrstevnatad architektura Il.

Layers pattern

Rozd&leni odpové&dnosti (Separation of concerns)

o

o

@ SniZeni zavislosti v software

@ Vys&si vrstva provolava pouze vrstvu pod sebou
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V relaxované verzi mize vyssi vrstva provolavat kteroukoliv z
nizSich vrstev

Asymetrie shora dolli

Vyslednd architektura siln& zavani transakénim skriptem

Prot striktné oddélovat v okamziku, kdy pouzivdme rozhrani a
dependency injection container?
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Hexagonalni architektura Il

Ports and adapters pattern
Vzor vymyslel Alistair Cockburn
Pohled na aplikaci jako modul

Protected variations ve velkém

Systém msui byt stejn& dob¥e Fiditelny strojem jako €lov&kem
(nap¥. testovani)
Velmi podobné vzoru Service layer (P of EAA)
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e Modul je stinén svym rozhranim (sada portil)

e Vngjsi technologie/aplikace pfistupuji k portim pomoci
adaptéri

@ Asymetrie mezi vnittkem a vné&jskem aplikace

@ Aplikace se vnitfné miZe sklddat z mnoha dalSich hexagoni
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metody (pouze gettery a settery)

@ Anemicky datovy model odporuje objektové orientovanému
programovani (protoZe objekt == data + operace)

@ Anemicky datovy model vede na transakéni skript —
programovani s objekty

o Bohaty datovy model by mél byt samoziejmosti, bohuZel
tomu tak nenfi kvili nepochopeni objektovych principd,
mizerné podpote injekce do entit ze strany nékterych
frameworki a vy8si ndroénosti na implementaci
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e Transakéni kontext kon&i na servisni vrstvé

o Entity mohou obsahovat citlivd data (hash hesla, salt, rodné
&islo)

e Zabezpeteni volani metod je taktéZ na servisni vrstvé

o Doslo by k odhaleni vniténiho rozhrani aplikace (tj. porugeni
protected variations)

e Entity nemohou byt pfeneseny do jiné VM — p¥ipadné
injektované zdvislosti neprojdou serializaci a deserializaci (null
pointer exception)
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@ Pro prfenos proto pouzivime jednotéelové prepravky DTO
(pouze gettery a settery)
@ DTO v pfipadé referenci obsahuji pouze identifikator
e Nemohou snadno obsahovat jiné DTO, protoZe by bylo t¥eba
vyresit, jak aZ daleko Ize traverzovat
@ Kéd DTO lIze bez obav poskytnout t¥etim strandm pro
usnadnéni tvorby third-party aplikaci

@ Nevyhodou miZe byt znaéna duplikace kédu mezi DTO a
Entitami (Ize vy¥esit generovanim kdédu a poloautomatickym
mapovanim)
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