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Vždy se voĺı s ohledem na aplikaci

Základńı piĺı̌re

Abstraction — Aplikace zakrývá nepodstatné detaily a jej́ı
funcionalita voĺı paťričnou ḿıru zobecněńı problému
Refinement — Design je tvǒren od nejvyš̌śıch blok̊u
postupným zjemňováńım až na úroveň p̌ŕıkaz̊u programovaćıho
jazyka
Modularity — Software se skládá z nahraditelných modul̊u
Information hiding — Každý modul o sobě prozrad́ı pouze
nezbytné množstv́ı informaćı
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Hexagonálńı architektura
Rich domain model

Data transfer objects
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Vrstevnatá architektura II.

Layers pattern

Rozděleńı odpovědnost́ı (Separation of concerns)

Sńıžeńı závislost́ı v software

Vyš̌śı vrstva provolává pouze vrstvu pod sebou

V relaxované verzi může vyš̌śı vrstva provolávat kteroukoliv z
nižš́ıch vrstev

Asymetrie shora dol̊u

Výsledná architektura silně zaváńı transakčńım skriptem

Proč striktně oddělovat v okamžiku, kdy použ́ıváme rozhrańı a
dependency injection container?
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V relaxované verzi může vyš̌śı vrstva provolávat kteroukoliv z
nižš́ıch vrstev

Asymetrie shora dol̊u
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Architektura aplikaćı
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V relaxované verzi může vyš̌śı vrstva provolávat kteroukoliv z
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Hexagonálńı architektura
Rich domain model

Data transfer objects
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Hexagonálńı architektura
Rich domain model

Data transfer objects
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(nap̌r. testováńı)
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Hexagonálńı architektura III.
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Rich domain model

Rich domain je opositum k antipatternu Anemic domain
model

Anemický datový model nemá v entitách žádné skutečné
metody (pouze gettery a settery)

Anemický datový model odporuje objektově orientovanému
programováńı (protože objekt == data + operace)

Anemický datový model vede na transakčńı skript —
programováńı s objekty

Bohatý datový model by měl být samožrejmost́ı, bohužel
tomu tak neńı kv̊uli nepochopeńı objektových principů,
mizerné podpǒre injekce do entit ze strany některých
framework̊u a vyš̌śı náročnosti na implementaci
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Data transfer objects I.

Data transfer objekty (DTO) odpov́ıdaj́ı na otázku, jakým
způsobem p̌renášet data mezi aplikaćı a jej́ımi exterńımi
součástmi (nap̌r. service layer → user interface)

Pro tento účel nelze použ́ıvat entity (business objekty)

Transakčńı kontext konč́ı na servisńı vrstvě
Entity mohou obsahovat citlivá data (hash hesla, salt, rodné
č́ıslo)
Zabezpečeńı voláńı metod je taktéž na servisńı vrstvě
Došlo by k odhaleńı vniťrńıho rozhrańı aplikace (tj. porušeńı
protected variations)
Entity nemohou být p̌reneseny do jiné VM — p̌ŕıpadné
injektované závislosti neprojdou serializaćı a deserializaćı (null
pointer exception)
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Entity mohou obsahovat citlivá data (hash hesla, salt, rodné
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injektované závislosti neprojdou serializaćı a deserializaćı (null
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součástmi (nap̌r. service layer → user interface)

Pro tento účel nelze použ́ıvat entity (business objekty)

Transakčńı kontext konč́ı na servisńı vrstvě
Entity mohou obsahovat citlivá data (hash hesla, salt, rodné
č́ıslo)
Zabezpečeńı voláńı metod je taktéž na servisńı vrstvě
Došlo by k odhaleńı vniťrńıho rozhrańı aplikace (tj. porušeńı
protected variations)
Entity nemohou být p̌reneseny do jiné VM — p̌ŕıpadné
injektované závislosti neprojdou serializaćı a deserializaćı (null
pointer exception)
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Data transfer objects II.

Pro p̌renos proto použ́ıváme jednoúčelové p̌repravky DTO
(pouze gettery a settery)

DTO v p̌ŕıpadě referenćı obsahuj́ı pouze identifikátor

Nemohou snadno obsahovat jiné DTO, protože by bylo ťreba
vy̌rešit, jak až daleko lze traverzovat

Kód DTO lze bez obav poskytnout ťret́ım stranám pro
usnadněńı tvorby third-party aplikaćı

Nevýhodou může být značná duplikace kódu mezi DTO a
Entitami (lze vy̌rešit generováńım kódu a poloautomatickým
mapováńım)
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Architektura aplikaćı
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Hexagonálńı architektura
Rich domain model

Data transfer objects

Data transfer objects II.

Pro p̌renos proto použ́ıváme jednoúčelové p̌repravky DTO
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mapováńım)
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