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Architektura web aplikace: dynamicky web
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Architktura MVC

M = Model
V = View
C = Controller

Model reprezentuje aplikacni logiku
View reprezentuje prezentacni logiku
Controller reprezentuje logiku, ktera to vse ridi
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Vyhody MVC

= Dobré oddeleni aplikacni (Model) a prezentacni
(View) logiky

= Prehlednost

= Objektovost

= Moznost delby prace

— view ma na starosti grafik
— model ma na starosti programator

= Lepsi testovani

= Co se v praxi nejvic meni (u webove aplikace)
— view
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Nevyhody MVC

7 u AL AN 4

= Vice ruznych souboru

= Pro malé veci mozna zbyteCne
— .... to je mozna moc silné tvrzeni ©
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Varianty MVC

= Existuje rada variant

— Page Controller
— Front Controller
— Composite View
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Varianty MVC - Page Controller

Kazda adresa (v PHP skript) ma svj vlastni controller

Model
g om—
| Domain Logic
PageController -==| A
]
- Handle HT TP request [
- Update model and — I
decide view : .
| View
->
Generate HTML

Zdroj MSDN http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms978764.aspx




Varianty MVC — Front Controller

Jeden Controller pro vSechny stranky. V PHP se da zajistit pomoci

mod-rewrite v pache.

Front Controller udéla globalni praci nutnou pro vSechny dotazy a

deleguje dotaz na konkrétni implementaci
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Request

Front
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Delegate,
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Composite View

= View se sklada z globalni predlohy, ktera rozvrhuje
mensSi casti definované jinymi View
= Skinovatelné aplikace, abstrakce

Master View
Header call . | Header View
Left Main
Menu
call Main View
call . | LeftMenu View




PHP a MVC

= PHP nema nativni podporu pro MVC
= Nicmeéne je to mozné "naroubovat”

= Frameworky, které to podporuji
— Prado

<< Zend Framework>

— FastTemplate
— PHPLIib
— Smarty ) smarty.php.net
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Jak na to v PHP - Smarty

Pouziti sablon (template)
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Co sablony delaji

Oddéeluji aplikacni kod a prezentacni kod
Je to podpora pro tvorbu View
Controller a Model tvorime sami

Server
Y
N
, <«——»p|| Controller :
Klient Model View Databaze
~__
J \&\
PHP — aplika¢ni logika HTML + skriptovani

- prezentacni Iogiky@ e

b
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Vyhody a nevyhody

= Vyhody = Nevyhody
— Jednodussi vyvoj — Slozity projekt, nutno
— Moznost délby prace integrovat vice souboru
— Pruhledny a dobfe — Aditivni vypocetni vykon
spravovatelny kod — Nutnost parsovat
— M0ze byt znaéné rychlé Sablony
(cache) — Nutnost naucit se dalsi

skriptovaci jazyk
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Existujici enginy

x Smarty Cim se lisi
x FastTemplate — Schopnosti rychle

_ parsovat
x PHPLIb — Schopnosti provadét
X ... vlastni skriptovaci kod
x MUj viastni? — Cache

— Nas dnesni favorit:
Smarty
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Jak to vypada

PHP Skript

Aplikacni logika
POUZE ZDE
vloz Sablonovaci engine
vytvoz Sablonovy objekt
prifad’ parametry do objektu

nahraj a zobraz template (Sablonu)

Template

<html>

<body>
<h1>{$nadpis}</h1>

uzivatelovo jméno: {$jmeno}

</body>

</html>




Jak to funguje

1. Proved PHP skript — aplikacni logika (C, M)
2. Vytvor se Templatovaci objekt (V)

3. Tomuto objektu se prirad datove struktury (M) z
ap. logiky
4. Zavolej metodu display

1. je zapnuta cache? ano-jdi na bod 8
2. ne — existuje prelozena Sablona? ano — jdi na bod 5
3. proved lexikalni analyzu Sablony
4. expanduj prikazy pseudoskriptu do podoby PHP kodu
5. prelozenou Sablonu uloz
6. proved prikazy pseudoskriptu
7. vysledek uloz do cache (pokud je zapnuta)
~ 7 & Fuysledek zo
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Jednoduchy projekt se sablonou smarty

PHP Skript

<?php

// inicializace smarty engine
require once("init smarty.php") ;

// vyrobim si data, v tomto pripade info o
datumu (to je model)
$datum = date (''d.m.Y");

// vytvor sablonu
$templatovaci objekt = new T Template();,

//prirad data do sablony
$templatovaci_ objekt->assign("datum",

Sdatum) ;

// nech to zobrazit

Template

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
Strict//EN"

"http://www.w3.o0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-
strict.dtd">

<html>
<head>
<title>
Hello world
</title>
</head>
<body>
Dnes je: {$datum}
</body>
</html>

$templatovaci_objekt-
>display('hello_world.html'); ‘

?>

v




Zakladni metody tridy Smarty (ale je jich vice)

dokumentace je na: Cache
http://smarty.php.net/ is_cached()
Prifazeni

clear_cache()
assign()

assign_by ref()
register_object()
Vystup

display()

fetch()

RozsSireni
register_function()
register_modifier()

—
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Prirazeni

<?php
// toto cele je controller (page controller)

// inicializace smarty engine
require once("init smarty.php") ;

// vyrobim si data, v tomto pripade info o datumu (model)
$Sdatum = date (''d.m.Y");,

// vyrobim slozita data (model)
$pole hodnot = array("Jmeno"=>"Martin", "Prijmeni"=>"Klima');

Prifazeni jednoduché
hodnoty

// vytvor sablonu
$templatovaci objekt = new T Template();

//prirad data do sablony

$templatovaci objekt->assign("datum", $datum);,

$templatovaci objekt->assign by ref("clovek", $pol eni-slozite

// nech to zobrazit
$templatovaci objekt->display('prirazeni.html');
?2>
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Pouziti v sabloneé

<!'DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

<html>
<head>
<title>
Hello world

</title>
</head> Asociativni pole jsou

<body> adresovana pomoci teckovée
Dnes je: {$datum} <br/> notace

Jmeno: {Sclovek.Jmeno}<br/>
Prijmeni: {S$Sclovek.Prijmeni}
</body>
</html>




Vystupy display & fetch

= display vraci vystup na standardni vystup
= fetch vraci vystup do promenné

= pouziti: napriklad mail se sablonou
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Prirazeni

<?php

// inicializace smarty engine
require once("init smarty.php") ;

// vyrobim si data, v tomto pripade info o datumu
Sdatum = date (''d.m.Y");,

// vyrobim slozita data
$pole hodnot = array("Jmeno"=>"FrantisSek", "Prijmeni'"=>"Vomacka'");

// vytvor sablonu
$templatovaci objekt = new T Template();

//prirad data do sablony Ziskani vysledku mailu

$templatovaci objekt->assign("datum", $datum);,
$templatovaci objekt->assign by ref("jmeno", $polé

// ziskej slouceny mail
$text dopisu = Stemplatovaci objekt->fetch('"mail.tpl")

// odesli ho
mail ("vomacka@post.cz", "Automaticky mail", $Stext dopisu);

$templatovaci objekt->assign("dopis",6 Stext dopisu );

// nech to zobrazit ;
$templatovaci objekt->display ('fetch.html'); % Vystup html

?>
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Sablony

retch.ntml

<!'DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">
<html>

<head>
<title>
Ukazka sestaveni dopisu
</title>
</head>
<body>
Ahoj, prave Ti byl zaslan tento mail:<br/>
<pre>
{S$dopis}
</pre>
</body>
</html>

mail.tpl

VazZeny pane/pani {$jmeno.Jmeno} {$jmeno.Prijmeni}
blablabla

blablalba
blablabla

S pozdravem
Martin Klima
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Prirazeni — register object

class Trida {
public function metodaJedna (Sparams, &Ssmarty) {
echo "toto je metoda 1'";,

}

public function metodaDva (Sparams, &S$smarty) {
echo '"tot je metoda 1'";

}
}

// inicializace smarty engine
require once("init smarty.php");

// instance Tridy
Sobjekt = new Trida();

Registrace tridy a definice

// vytvor sablonu viditelnych metod
$templatovaci objekt = new T Template()

// registruj novou funkci

$templatovaci objekt->register object('obj',

Sobjekt,array ('"'metodadedna'))

// nech to zobrazit

$templatovaci objekt->display('register object.html'); §§
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Prirazeni — register object Sablona

<'DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">
<html>
<head>
<title>
Registrace objektu Chyba, proto je to
</title> zakomentovano
</head>
<body>
{obj->metodadedna} <
{*obj->metodaDva*} <br/>
</body>
</html>




Rozsirovani funk¢cnosti — register function

<?php

function zjistiCenu (Sparams, &Ssmarty) {
Scena = 100;
switch (Sparams['mena']) {
case "CZK'": return Scena." CZK'";
case "EUR'": return (Scena/26)." EUR";
case "USD'": return (Scena/18)." USD";

}

// inicializace smarty engine Registruji novou funkci
require once("init smarty.php") ; pod nazvem "cena"

// vytvor sablonu HK?ZPHC|n?fUnkCI
$templatovaci objekt = new T Template(); zjistiCenu

// registruj novou funkci ,44;221////,

$templatovaci objekt->register function('cena', 'zjistiCenu');

// nech to zobrazit
$templatovaci objekt->display('register function.html');
?>
kuk: register_function.phpj



Pouziti rozsireni v sabloneée

<!'DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

<html>
<head>
<title>
Registrace funkce
</title>
</head>

<body>
Cena v CZK: {cena mena="CZK"} <br/>

Cena v EUR: {cena mena="EUR"} <br/>
Cena v USD: {cena mena="USD"} <br/>
</body>
</html>

kuk: register_function.html




Ukol: zobraz seznam klientt

= Predpoklad je, Ze mame databazi uzivatelu.
= Zobraz jenom jejich seznam
= Aplikacni logika
— vytvori datovou strukturu — pole uzivatelu
— vytvori objekt sablony
— prifadi pole
— necha zobrazit

= PrezentacCni logika
— definuje, jak toto pole zobrazit
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Jak vypada funkce pro nacteni pole

define ("UZIVATEL", "session uzivatel");

define ("DB_HOST", "localhost");
define ("DB _UZIVATEL", "root");,
define ("DB_HESLO", '"root");,
define ("DB_JMENO", '"test");,

// vraci vysledek sql dotazu nad db
function dotaz (S$sql) {
mysql connect (DB _HOST, DB UZIVATEL,DB HESLO);
mysql select db(DB_JMENO) ,
$vysledek = mysql query ($sql);
return Svysledek;,
} N
function poleUzivatelu () { S
Svysledek = array(); X
// sestav dotaz ES
$dotaz = "SELECT * FROM uzivatel'; Q
// nacti vysledek £§
$sql vysledek = dotaz($dotaz), O
// osetreni chyby pri komunikaci s db
if (!$sql vysledek) die("Nepodarilo se spojit s 5;555521"),
// iteruj radky v db Y
while ($radek = mysql fetch assoc($sql vysledek(Q
Svysledek[] = Sradek; Z §
}
// vrat pole radku
return Svysledek;,
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Jak vypada aplikacni logika (C)

require once ("funkce.inc");

require once("init smarty.php") ; T 2
nacteni pole z DB

// nacti pole uzivatelu - volam model
$pole uzivatelu = poleUzivatelu();

novy objekt
// vytvor sablonu Smarty
$templatovaci objekt = new T Template();

//prirad data do sablony - model do view
$templatovaci objekt->assign by ref("uzivatele", $pole uzivatelu);

// nech to zobrazit - view pouzije model
$templatovaci objekt->display('index.tpl');

prirazeni datovych
struktur

?2>
spustéeni procesu
zobrazeni




Jak vypada template

<!'DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">
<html>
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=windows-
1250">
<title>Pokusna sablona</title>
</head>
<body>
<table summary='"'Seznam uzivatelu db">
{section name=i loop=$uzivatele}
<tr>

Chybal!l

<td)/{Suzivatele[i].Jmeno}< >
<td>{Suzivatele[i].Prijmeni}<g¢/td>
</tr>
{/section}
</table>
</body>
</html>
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Jak vypada template - spravne

<!'DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html,; charset=windows-

1250">

<title>Pokusna sablona</title> Ochrana proti
</head> HTML neplatnému
<b0dy> VyStupu

<table summary='"'Seznam uzivatelu db">
{section name=i loop=$uzivatele} /44;221////
<tr>

<td>{Suzivatele[i].Jmeno|escape: "html"}</td>
<td>{Suzivatele[i] .Prijmeni|escape:"html"}</td>
</tr>
{/section}
</table>
</body>
</html>




Novy pozadavek — text ve dvou sloupcich

= PHP kéd zustava beze zmény
= Prezentacni logika se meni




Modifikovana prezentacni logj

ichA nolozlka?

=1Vl TUA PUIVLI\U H

Ano: vloz znacku <tr>

<table summary="Seznam uzivatelu db">

{section name=i loop=$uzivatele} /
{if ($smarty.section.i.iteration mod 2) ==
<tr>

Uif}

<td>{$uzivatele[i].Jmeno|escape:"htmlall"}</td>

<td>{Suzivatele[i].Prijmenilescape:"htmlall"}=fte>

: C : o Suda polozka?
{if ($smarty.section.i.iteration mod 2) == 0} A o
</tr> </tr>
{/if}
{/section} ~
{if $smarty.section.i.rownum mod 2 == 1} Co se stane, kdyz je
<td> --- </td> >~ — lichy pocCet polozek
<td> --- </td>
</tr> _
. A{lif}

</table>



Vysledek

) Pokusny formular - Mozilla Firefox

File Edit ‘iew Go  Bookmarks Tools  Help

=101 x|

@ - - & L ) [Fs newie 5]

@GD

Gl

Joset Novak MartinKlima
/denck MikovecLukas Barinka x

Jaroslav Novotny ---

Cone
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DalSi pozadavek: stridani radku

Reseni:
= opet Ciste jen prezentacni logika
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Prezentacni logika — stridani radku

<table summary="Seznam uzivatelu db">

{section name=i loop=%uzivatele}

{if ($smarty.section.i.iteration mod 2) == 1}
<tr class="{cycle values="lichy, sudy"}">

Uit} | | CyKlicky stfida
<td>{$uzivatele[i].Jmeno|escape:"htmlall"}</td> parametry oddélené

<td>{$uzivatele][i].Prijmeni|escape:"htmlall"}</td>| garkou

{if ($smarty.section.i.iteration mod 2) == 0}
</tr>
{/it}
{/section}
{if $smarty.section.i.rownum mod 2 == 1}
<td> --- </td>
<td> --- </td>
</tr>
{/it}
. </table> §
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Stridani radku — vlozeni CSS stylu

<title>Pokusny formular</title>

<style type="text/css">
tr.lichy { background-color: grey; }

tr.sudy { background-color: white;3 ' Pozor!
</style> Konflikt znacek { a }

Smarty parser

</head> interpretuje tyto znacky

<table summary="Seznam uzivatelu db">

{section name=i loop=$uzivatele}
{if ($smarty.section.i.iteration mod 2) == 1}
<tr class="{cycle values="lichy, sudy"}">
{/if}
<td>{$uzivatele[i]. Jmeno|escape:"htmlall"}</td>
<td>{$uzivateleli]. Prijmeni|escape:"htmlall"}</td>
{if ($smarty.section.i.iteration mod 2) == 0}
</tr>
{/if}
{/section}
{if $smarty.section.i.rownum mod 2 == 1}
<td> --- </td>
<td> --- </td>
</tr>
{/if} .

<[tapte>+ —+
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Stridani radku — vlozeni CSS stylu

Neinterpretuj jako
Smarty kéd
|

<title>Pokusny formular</title>
{literal}

<style type="text/css">
tr.lichy { background-color: grey; }

tr.sudy { background-color: white; } | Toto uz neni konflikt

</style>
{/literal}
</head>
<table summary="Seznam uzivatelu db">

{section name=i loop=$uzivatele}
{if ($smarty.section.i.iteration mod 2) == 1}
<tr class="{cycle values="lichy, sudy"}">
{/if}
<td>{$uzivatele[i]. Jmeno|escape:"htmlall"}</td>
<td>{$uzivateleli]. Prijmeni|escape:"htmlall"}</td>
{if ($smarty.section.i.iteration mod 2) == 0}
</tr>
{/if}
{/section}
{if $smarty.section.i.rownum mod 2 == 1}
<td> --- </td>
<td> --- </td>
</tr>
{/if} .

<[tapte>+ —+
> o -~ ——
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Vkladani sablon — Composite View

= Sablony Ize libovoln& vnofovat
= Vyhoda:

— Re3eni elementarnich problému
— Elegance
— Znovupouzitelnost

= Nevyhoda:
— Vice souboru
— Problém s cache (muze byt vyhoda)
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Priklad

= Vytvorte seznam uzivatelu
= Seznam bude obecny

= Kazda polozka v seznamu bude zobrazovat detalil
uzivatele




Reseni: aplikaéni logika zistava

require once ("funkce.inc");

require once("init smarty.php") ;

// nacti pole uzivatelu

$pole uzivatelu = poleUzivatelu();,

// vytvor sablonu

$templatovaci objekt = & new T Template();

//prirad data do sablony

$templatovaci_ objekt->assign by ref("uzivatele", $pole uzivatelu);

// nech to zobrazit

$templatovaci_objekt->display('index2.tpl');

- -+
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- =~

LZ1 117

DCGI /smarty2/index2.php -

—t—
-+ 4+
+




Sablona prvni trovné — rozlozeni seznamu

<IDOCTYPE htm!| PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html|>

<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charsHerpFes

_ _ _ _ 0 uzitele
<title>Composite View</title> aktualni poloZku prirad
</head>

do promenne
$aktualni_uzivatel
<body>
{foreach from=%uzivatele item=aktualni_uZivatel}
{include file="detail uzivatele.tpl"} J Vloz definici detailu
{/foreach}
</body>
</html>
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Smarty komentar. Je
odstranén pfi

Sablona druhé trovné — detail

prekladu sablony

<hr>

<div>Jméno: {$aktualni_uzivatel.Jmeno}</div>

<div>P¥ijmeni: {$aktualni_uzivatel.Prijmeni}</div>
<div>Logovaci jméno: {$aktualni_uzivatel.LogovaciJmeno}</div>

Vlozena Sablona
dédi definované
promenné




Smarty komentar. Je

Sablona druhé Urovné — detail gurmen o

/ prekladu Sablony

<hr>
<div>Jméno: {$aktualni_uzivatel.Jmeno|escape:"html"}</div>
<div>Prijmeni: {$aktualni_uzivatel.Prijmeni|escape:"html"}</div>

<div>Logovaci jméno:
{$aktualni_uzivatel.Logovacidmeno|escape:"html"}</div>

Vlozena Sablona
dédi definované
promeénné




Vysledek

©IPokusny formular - Mozilla

File Edit Miew Go  Bookmarks

@-2-F 00

=10] x|
Tools  Help
ke =| B

Jméno: Josef
FPrijmeni: Novak
Logowvaci jnéno: novak

Jméno: hartin
Frijmeni: Elima
Logovaci iméno: zklina

Imeéna: Zdenek
Frijmeni: Milcovec
Logovaci yméno: zmikovec

Imeéno: Lukas
Ffijmeni: Barinkea =
Logovaci yméno: barinlkl

Imeénao: Jaroslav
Frijmeni: Novotny
Logovaci yméno: znovotny




Cache

= Jednou vygenerovany vysledek muze byt ulozen a
pouzit znovu

= Vyhoda:

— Vyrazné zrychleni odezvy
— Méné dotazu do db

= Nevyhoda:
— Zabira prostor na disku
— Aditivni kod
— Uzivatel nedostava aktualni data
— Delsi zpracovani stranek, které nejsou v cache
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Priklad — jen aplikacni logika

<?
require once ("funkce.inc");

require once("init smarty.php") ;

// nacti pole uzivatelu

$pole uzivatelu = poleUzivatelu();,

// vytvor sablonu

$templatovaci objekt = & new T Template():

$templatovaci_ objekt->caching = true;

/ Zde NESetrime Cas

Zapni cache

//prirad data do sablony
$templatovaci objekt->assign by ref ("

// nech to zobrazit

$templatovaci_ objekt->display ('index.

uzivatele", $pole uzivatelu);,

Zde Setrime Cas

tpl');

kuk smarty3-caching/index.php




Priklad — cache - oprava

<?
require once ("funkce.inc");
require once("init smarty.php") ;

// vytvor sablonu
$templatovaci objekt = & new T Template();
$templatovaci objekt->caching = true;

Zapni cache

if ( ! Stemplatovaci objekt->is cached("index.tpl")) {

// nacti pole uzivatelu
$pole uzivatelu = poleUzivatelu();
//prirad data do sablony

Stemplatovaci objekt->assign by ref('"uzivatele”,

spole uzivatelu)

}

// nech to zobrazit
$templatovaci objekt->display('index.tpl');

?>

Zde Setfime Cas
kdyz to Ize

Zde Setfime ¢as,
kdyz to Ize

kuk smarty3-caching/index2.php
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Debug - ladéni

Umoznuje zobrazit parametry prirazene k template
objektu.

Do tela template stacCi napsat znacku {debug}




Vysledek

EJhttp:/ ‘testseryer - Smarkty Debug Console - Mozilla Firefox

=10l x|

Smarty Debug Console
mcluded templates & config files (load time in seconds):

no templates included
assigned template variables:
{§SCRIPT NAME}

famartyi/ indexz . php

{$app name} Te=t
{fuzivacele}: Array (5)
"rO => Arrayv (6}
"r ID => 1
“r Logovacidmeno = hovak
"t Jmeno => Jozef
Yr Prijmeni => Novak
"t Heslo => now
"r Povolen => 1
“"rl => Arrayv (6}
hr ID =x 2
Yr Logovacidmeno => xklima
"t Jdmeno => Martin
"r Prijmeni => Elima
"r Heslo => klim
"r Povolen => 1
"r2 => Arrayv (6]
"r ID => 3
“"r Logovacidmeno =r xmikoveco
" dmeno => Zdenek
"r Prijmeni =:r Mikowvero
"r Heslo => mik
"r Povolen => 1
"r3 => Arrav (6}
"r ID => 4
“"r Logovacidmeno => harinkl
"t Jmeno => Lukas
"r Prijmeni => Barinka x
"r Hesglo => bar
"r Povolen => 1
"r4 => Arrav (6}
"r ID => &
“"r Logovacidmeno => Xhovothy
" dmeno => Jaroslaw
"r  Prijmeni => Novothny

Yo

Heasln == nnsr




Filtry

= Zivotni cyklus 3ablony
— Prochazi fadou filtru
— Pred prekladem
— Po prekladu
— Po vykonani

Prefilter

—

> S o~ 4~

Kompilac{

Postfilter

Il

Display

Output
filter

RS



Prefilter

= [extovy filter, kterym je prohnan template jeste
predtim, nez je zkompilovan

= Hodi se k odstranéni uzivatelskych komentard,
preprocessing obecne

N Output

. _h 1
'Postfilter [—Display [—pc ©

JL
JL
]

Prefilter [ —2Kompilacel
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Postfilter

= [extovy filter, kterym je prohnan template potée, co
byl zkompilovan

= Hodi se napr. k pridani nejake spec. informace

Prefilter :) Kompilace:'\‘/ Postfilter Display :> fci)ltuetFUt

!

- + =4
“  DCGI - T



Output filter

= [extovy filter, kterym je prohnan template potée, co
byl zkompilovan

= Pracuje tedy nad kompletnim vystupem

= Hodi se napr. k zvyrazneni nekterych slov, jejich
potlaceni, ochrana pred vulgaritami atd.

| N N .| \|Display Output
Prefilter :) Kompilac{ ) Postfilter [ (fetch) j‘> filter




Jak se filtry pouzivaji

require once ("funkce.inc");

require once("init smarty.php");

function muj output filter($tpl output, &$smarty)
{

// provede nejakou textovou manipulaci a vrati tento modifikovany
text

// budeme nahrazovat tyto vyrazy

Svzor[] = '/Trabant/';

Svzor[] = '/Tatra 613/';,

Svzor[] = '/Lada/';

Snahrazeni[] = 'splaseny vysavac';

Snahrazeni[] 'papalasfaro’;

$nahrazeni[] = 'Zigulik';

// proved nahrazeni a vrat vysledek

return preg replace($vzor, $nahrazeni, $tpl output);,

}

// vytvor sablonu
Stemplatovaci objekt = & new T Template();,

[/ registrace vystupni funkce
Stemplatovaci_ objekt->register outputfilter ("muj output filter");

// nech to zobrazit §
$templatovaci_ objekt->display('smarty filterl.tpl');

e kuk smarty_forms/smarty_filter1.php “\j



Jak se filtry pouzivaji — pokr.

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<htmlI>

<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=windows-1250">

<title>Pokus s filtrem</title>

</head>

<body>

<h1>Filtr</h1>

<p>Na této strance se dé&ji zajimaveé véci s filtry.</p>
<p>Franta fikal, ze nejlepsSi auto je Trabant.</p>
<p>Pepa ale rikal, ze on si koupi jediné Tatra 613.</p>
<p>Ja si ale myslim, Ze nejlepsi je Lada.</a>

</body>

</html>

DCGI | o Rrer



Vysledek

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<htmlI>

<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=windows-1250">

<title>Pokus s filtrem</title>

</head>

<body>

<h1>Filtr</h1>

<p>Na této strance se dé&ji zajimaveé véci s filtry.</p>

<p>Franta frikal, ze nejlepSi auto je splaseny vysavac.</p>
<p>Pepa ale fikal, ze on si koupi jediné papalasfaro.</p>
<p>Ja si ale myslim, Ze nejlepsi je Zigulik.</a>

</body>

</html> §
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