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Martin Klima
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Kontakt

Martin Klima

xklima@fel.cvut.cz

Mistnost: KN-E319a

Tel +420 224 35 7362

Konzultacni hodiny v pondeli od 16:00

> o -~ =~




Cil a napin predmetu

Cil predmetu:

= Absolvent predmeétu bude schopen navrhnout,
realizovat a spravovat klientskou | serverovou cast
webové aplikace.

Napin predmetu:
= programovani na strane webového klienta
= programovani na strane webového serveru

= navrh webove aplikace (architektura, technologie,
vZory)
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Organizace prednasek

1 Zaklady Internetu, protokol HTTP, jazyk (X)HTML
2 Prednaska CSS

3 Skriptovani na strané klienta

4 Jazyk PHP

5 Obsluha fomulafu, udrzeni stavu aplikace (sezeni)
6 PHP a databaze

7 Objekty, vzory (db, ...)

8 MVC, Smarty

9 AJAX a PHP

10 Autentizace a autorizace

11 Bezpecnost aplikaci vyvijenych v PHP

12 Knihovny a frameworky - PEAR, Zend Framework
13 AplikaCni servery

14 Rezerva
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Organizace predmetu

= Zapocet + zkouska
= Body ze semestru
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Celkové hodnoceni

A (wborné) >= 99
B (velmi dobre) /8 az 88
C (dobre) 67 az 77
D (uspokojive) 56 az 66
E (dostatecne) 56 az 55
F (nedostatecne) < 55




Internet — zakladni principy

s PocitaCova sit tvorena pocitaci a routery

= Jednotlive prvky jsou na sobé nezavislé

s Datagramova sit' (posilani packetu)

s Packet obsahuje adresu zdroje a cile

s Doruceni packetu neni zaruceno

= Neni zadna centralni autorita, ktera by ridila provoz v siti

Packet - elementarni datova jednotka prochazejici pres sit

Zakladni protokoly:
= Internet Protocol (IP) a Transmission Control Protocol (TCP) -
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Prenos paketu
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IP protokol

= Zakladni prenosovy protokol Internetu (smerovani)
= Protokoly vyssich vrstev na ném stavi

= Kazdé sitove rozhrani ma jednu IP adresu

= Adresa ma 4 byte u |IPv4

= Adresa ma 16 byte (u IP verze 6)

= Nezarucuje dorucCeni paketu

= NezarucCuje poradi doruCeni paketu

= Packet obsahuje adresu zdroje a cile

s Packet se déli na
— Hlavi€ku (min 20 byte)

++++ffr élo (max 21° byte) % |
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IP adresa a DNS

= DNS = Domain Name System
= Preklada textove zapsana jména na IP adresy

= Celosvetove distribuovana databaze jmen

— Tabulka: Jméno — IP adresa
— Napf.: webing.felk.cvut.cz - 147.32.80.114

= Jmeéna:
— Tec€kova notace
— Case insensitive
— Systém domén a subdomén (webing.felk.cvut.cz)
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TCP protokol

= TCP (Transmission Control Protocol)
— Zavadi porty (16 bit). Aplikace posloucha na IP adrese a TCP portu.
— Vytvari virtualni okruhy
— Zarucuje doruceni data, v pripadé ztraty paketu
— Zarucuje poradi doruceni paketu
— Je zakladnim protokolem pro veétsinu aplikaci

= Dalsi protokol nad IP je UDP (User Datagram

Protocol):

— Nezarucuje doruceni dat a poradi
— Vhodny pro aplikace typu video streaming, voice over IP
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World Wide Web (WWW)

= Pocatek sluzby v roce 1989

= Jednoduché principy + nizké naklady = masoveé
rozsireni

= Bourlivy rozvoj: mnoho rozsireni a aplikaci
= Zakladni prvky:

— HTTP — protokol pro komunikaci (klient/server)
— URL - schéma pro lokalizaci zdroju
— HTML - jazyk pro zapis hypertextovych dokumentu




HTTP

= Zakladni protokol pro sluzbu WWW

= Postaven na TCP/IP

= [extovy protokol

= Dotaz (HTTP request) / odpoved (HTTP response)
= Bezestavovy (nepamatuje si stavy)




HTTP dotaz

dotazovaci radek (hlaviCka, cesta, protokol)
hlaviCky blize popisujici dotaz

prazdny radek
télo dotazu

Hlavicky:

GET
POST
PUT
HEAD

GET /index.html HTTP/1.0

Accept: */*

Accept-Language: cs

Accept-Encoding: gzip, deflate

User-Agent: Mozilla/4.0 (compatible;
MSIE 6.0; Windows NT 5.1; ....)

Host: www.google.com

Connection: Keep-Alive

Cookie: PREF=ID=6ce8el3:.....

* prazdny radek *
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HTTP odpoved’

= Stav
= informace
= prazdny radek

= telo odpovedi
(HTML dokument)

Stavy:

= 200 -0OK

= 403 — Forbidden
= 404 - Not found

R L e

Cache-Control: private

Content-Type: text/html
Content-Encoding: gzip

Server: GWS/2.1

Content-Length: 1385

Date: Mon, 28 Feb 2005 22:11:05 GMT
* prazdny radek *
<html><head><title>Webing</title></head>
<body>

</body>
</html>

- - =
> o -~ =~
- + =

7  DCGI

Fl+ o+ o+
4 ;& 3
F o+ + o+
% & 4 9
% ¥ ¥



URL (Uniform Resource Locator)

= |dentifikace zdroju ulozenych na serverech

= Syntax definovana v RFC 1738 jako podmnozina
Uniform Resource ldentifier (URI)

= Obecna syntaxe: <scheme>:<scheme specific

part>

— Mozna schémata (<scheme>):
ftp, gopher, http, mailto, news, nntp, telnet, wais...

— <scheme specific part>:
//<user>:<password>@<host>:<port>/<url-path>

— <user> & <password> jsou nepovinné a nasledované @

= Syntax pro <url-path> zavisi na schématu
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URL pro HTTP (tj. pro web)

<schema>//<user>:<password>@<host>:<port>/<url-path>

= <schema>: http (pripadné https)

= <host> - adresa (IP alebo domain name) serveru, na kterém
je zdroj

= <port> - obykle 80
= <url-path> - cesta k zdroji na webovéem serveru

http://lwebing.felk.cvut.cz/pictures/foto.jpg




Architektura Weboveé Aplikace
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Architektura web aplikace

pozadavek

I?j HTTP o

odpovéd’

Tenky klient S
(HTML) erver
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Architektura web aplikace: staticky web

_____________________________________

—
‘ pozadavek i
i _zpracovani
HTTP 'I' pozadavku/
'| odeslani X
o -odpovedi
—/I odpovéd i

Tenky klient
(HTML)
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Architektura web aplikace: dynamicky web

———

_______________________________________________________

Tenky klient
(HTML)
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.| generator

pozadavek
_zpracovani
H TT P “pozadavku/
odeslani
| o dpovédi
—| odpovéd’

Stranka 1

Toto je
dynamicky
enerovana

stranka X Xxxx Xx.

HTML stranek
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Architektura web aplikace: dynamicky web

_______________________________________________________

: model
pozadavek : (JavaBean)
: : 2
'] zpracovani —
HTTP 'I" pozadavku/ R !
'| odeslani ) e view
o ~-vdpovédi ranka
| : P Toto je (HTML)
Tenky klient | generator
(HTM L) | HTML stranek
i Server
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Architektura web aplikace: dynamicky web

E ' model
validace ! pozadavek i (JavaBean)
1 . A
> ! '] zpracovani e
. i 'I" pozadavku/ -
logika na | HTML = | HTTP ‘| odeslani [ —
klientovi prohlize¢ | . i g dpovédi Stranka 1 view
< : \ Toto je (HTML)
1 - 1 dynamicky
1 odpoved’ : generovana
zpracovani udalosti | : siranka X000 generator
o ! HTML stranek
Fenky klient : !
(HTML) ! i Server
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Architektura web aplikace: dynamicky web

l. presentaéni Il. vrstva lll. vrstva IV. datova
ikaéni i vrstva

pozadavek

HTTP

odpoveéd’
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Architektura web aplikace: problemy

duplicitni validace

_______________________________________________________

T T TTTTTTTTTT TS 1 LN PE Y ET P P
@ | JR—— = |
: e
T LL Lo 1 —
---------------- :.-----------...------- : model
| pozadavek : (JavaBean)
1 : 4
> : ! :zpracovéni —~——
logikana || WML |1 HTTP [ pozadavkul L . y
klientovi prohlizeé | | | egestant Stranka 1 view
r +~vdpovedi
< : \ Toto je (HTML)
1 1 dynamicky
| OdeVéd, : generovana
zpracovani udalosti i : siranka X000 generator
. ! ! HTML stranek
Fenky klient : !
(HTML) ! i Server
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Architektura web aplikace: problemy

duplicitni validace

_______________________________________________________

@ | A =
R = —
A :. ---------------------------- : mOdeI
| pozadavek : (JavaBean)
1 : 4
> : '] zpracovani e
. | 'I" pozadavku/ -
logikana fI HTML | HTTP 1| odeslani ) —
klientovi prohlize¢ | . i g dpovédi Stranka 1 view
< : \ Toto je (HTML)
1 - 1 dynamicky
1 odpoved’ : generovana
zpracovani udalosti | : siranka X000 generator
o ! HTML stranek
Tenky klient : !
(HTML) ! i Server
Formular Datovy
objekt

jmeno_krestni
jmeno_prijmeni

krestni
prijmeni

odlisny datovy model <
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JAZYKY
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Co je dnes k ,,vidéni*

DTD
HTML
XSLT XHTML
XML
CSS
XSL
XSD
HTML 5
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Pl it

HTML a jeho vztah k ostatnim jazykum

________________________

g

a transformu;j
( “Yaplikace |
< 1
S(iML SGML HTML
e formatuje '
podminozma
5 aplikace ' !
L XML i XML XHTML
\_ ) formatuje :

a transformujel
jadfovaci jazyky

Formatovaci a
transformacni

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
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Historie

1997

1992

1986

1960

DCGI

XML

HTML

SGML

Generalized
Markup

Internet

RS



Souvisejici technologie

= 1960 GML (General Markup Language) vyvinut v IBM pro
prenos dokumentu mezi ruznymi platformami

= 1986 SGML (Standard General Markup Language) pfijato
jako ISO standard. Umi reprezentovat témeér vsSechny
dokumenty, znacné slozity

= 1992 HTML (Hypertext Markup Language) vyvinuto v
CERNu, je to aplikace SGML (definovano pomoci DTD)

= 1997 XML (eXtensible Markup Language) zjednoduseni
SGML pro praktické pouziti konzorciem W3C
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HTML verze

= HTML 2.0

— Prvni ucelena specifikace HTML, definuje jej jako podmnozinu SGML

= HTML 3.0

— Nikdy nebyla prijata, protoze byla pfilis slozita

= HTML 3.2

— Novinky: tabulky, zarovnani a obtékani textu

= HTML 4.0

— Novinky: podpora jazyku, oddéleni struktury a designu (zavadi CSS),
vylepSeny tabulky, formulare a Java scripty a mnoho dalSiho

— Definuje podverze: strict, transitional, frameset

= HTML 4.01

— Soucasna verze, byly opraveny nékteré chyby

= HTML5

EE %
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HTML 4 — klicové vilastnosti

= oddeleni obsahu od prezentace (CSS)
= VvylepSeni formularu

— accesskey, sémantické sluCovani fidicich prvku, labels,
Inkrementalni nacitani

m zlepsSeni pristupnosti ve specialnich situacich
— alternativni prezentace dat (<object>)
— horké klavesy (accesskey)

— bohatSi popisy elementu
« popis a jazyk u vSech elementu (title, lang)
« podpora zkratek a akronymu (<abbr>, <acronym>)
 tabulky: nadpisy, souhrnny popis
« podrobny popis tabulek, obrazkia a rama <longdesc>

* . .
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Struktura HTML dokumetu — HTML 4 verze

Frameset

+ deprecated
+ frames

Transitional

+ deprecated
frames

[ Strict ]
deprecated
frames
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HTML - zpusob zachazeni

s Server poskytuje textovou formu HTML dokumentu
= Klient Cte a ,parsuje” tento text

s Stavi si DOM
— DOM = Document Object Model
— Reprezentace modelu HTML dokumentu v paméeti

= DOM je nasledné vykreslen v grafické podobé
— Rendering
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Struktura HTML dokumentu — strom

/<htlnl>\
<head> <body>
<title> <div> <a>
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Zpéetna kompatibilita

s Problem s korektnosti HTML a se zpetnou kompatibilitou
— Standard

— Pseudo-standard
— Quirk




Standard a Quirk moéd

Tyka se modernich prohlizecu
— |IE >=5.5, FF, Netscape, Opera
ProhlizecCe hraji dvoji hru

— Snazi se spravné interpretovat historické HTML dokumety v€etné jejich
chyb

— Snazi se dodrzovat standardy
— =>tyto dveé veci jsou v zasade kontradikce

Vychodisko: 2 (resp. 3) rezimy Cinnosti
— Standard = dodrzuje specifikaci

— Quirk = zpétné kompatibilni, nedodrzuje specifikaci, snazi se nalézt
vychodiska z problematickych situaci

Standard — chceme, je rychly a spravny

Quirk — nechceme, je pro Spatné programatory, take je
daleko Castejsi
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V cem se quirk a standard maod lisi?

= BOX model v IE
— znama chyba
— jen v Quirk modu

<body> div {

<div> width: 100px;
Nejolky tevt padding: 10px;

</div> border: 5px solid black;
</body> margin: 10px; }

HTML CSS
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Vysledek (box model)
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Quirk vs Standard

s Zakladem pro rozliSeni je definice typu dokumentu
» Definici by mel zaCinat kazdy HTML dokument
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Document Type

Win IE6

Opera 7.0x

Opera 7.1x

Mozilla 1.0.1.

Safari 1.1.1

Mac IE5

HTML bez uvedeni DOCTYPE a staré DTD az do verze 3.2
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2 Final//EN">

quirk

quirk

quirk

quirk

quirk

quirk

Pfechodné HTML 4.0 bez URL
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">

quirk

quirk

quirk

quirk

quirk

quirk

Pfechodné HTML 4.0 s URL
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

std

std

std

quirk

quirk

std

Striktni HTML 4.0 bez i s URL
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

std

std

std

std

std

std

Pfechodné HTML 4.01 bez URL
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">

quirk

quirk

quirk

quirk

quirk

quirk

Pfechodné HTML 4.01 s URL
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

std

std

std

pseudo std.

pseudo std.

std

Striktni HTML 4.01 bez URL
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN">

std

std

std

std

std

quirk

Striktni HTML 4.01 s URL
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

std

std

std

std

std

std

Prechodné XHTML 1.0 bez XML deklarace kédovani

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

std

std

std

pseudo std.

pseudo std.

std

Pfechodné XHTML 1.0 s XML deklaraci kodovani

<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-2"?>

<IDOCTYPE html| PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional/EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml|1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

quirk

quirk

std

pseudo std.

pseudo std.

std

Striktni XHTML 1.0 bez XML deklarace kédovani

<IDOCTYPE html| PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

Striktni XHTML 1.0 s XML deklaraci kédovani

<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-2"?>

<IDOCTYPE html| PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

std

std

std

std

std

std

quirk

quirk

std

std

std

std




Terminologie a definice HTML

= element: <p id="odstavec1">Hallo world!</p>

s typ-element: p
— pevné definované v HTML-DTD

= atribut: id="odstavec1"
— pevné definované v HTML-DTD

s typ-atribut: id
= znacka: <p>, </p>
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HTML zaklady

= Dokument je tvoren sadou znacCek

= ZnacCky nejsou case sensitive
— <body> je to samé jako <BODY>

= Znacky piseme malymi pismeny
— pro¢? Kvuli jednodussimu prechodu na XHTML
— pozor: XML obecné a tedy i XHTML je case sensitive
— znacky se nesmi kfizit, tj. dokument je trom

» Dokument ma pevnou minimalni strukturu
— Verze
— Hlavigka
— Télo

—
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Struktura HTML dokumetu

' HTML dokument |

<html >

</ html >
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HTML dokument - clenéni

= HTML by melo definovat logickou strukturu dokumentu,
nikoli grafickou

s Sada strukturalnich elementu

hl az hé nadpisy

p odstavec

<l-- komentar --> komentar

hr horizontalni oddélovac
abbr zkratka
acronym akronym
address adresa

bdo smeér textu
blockquote dlouhe odsazeni
q kratké odsazeni
cite citace

- dfn definice terminu
DCGI



HTML - typy elementu

B Strukturalni pokr.

code text kodu pocitace

kbd text klavesnice

samp ukazka pocitacového kédu

tt text dalnopisu

var proménna

pre predformatovany text

listing vypis (dale nepodporovano viz pre)
plaintext holy text (dale nepodporovano viz pre)
Xxmp ukazka (ddle nepodporovano viz pre)
strong dilezity text

sub spodni index

sup horni index

ins vloZeny text

del smazany text




HTML typy elementu

B Formatovaci

b tucny text

big velky text

em zvyraznény text

i kurziva

small maly text

S smazany text (nepodporovano, viz del)

strike preskrtnuty text (dale nepodporovano, viz del)
u podtrzeny text (dale nepodporovano)




Obrazky

B Bézné jsou podporovany obrazky typu
— GIF
- JPG
— PNG (v IE v 6 nefunguje pruhlednost)
B Kazdy obrazek musi mit textovou alternativu.

B Kde nestaci jednoduchy textovy popis, je mozne ukazat na
jinou stranku, ktera obrazek popise.

B Je dobré zadat rozmery obrazku.

B Stranka by nemela obsahovat velké obrazky.

— Pokud je to nutné, uzivatel musi mit moznost se jim
vyhnout, napfiklad pomoci nahledu

- + =4
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Obrazky

<body>

<hl>Moje zvirata</hl>
<img

alt="Dve kocicky, pejsek a umela kachna"
width="1024"

height="768"
longdesc="obrazek po

Zdroj obrazku

Alternativni text

> )4 rv
[<a href="obrazek pd Sirka
</body>
Vyska

Odkaz na dlouhy popis

D-Link pro slepce
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Obrazky - jak to dopadlo

Soubor Upravy  Zobrazii Pejit  Zalosky  Mastoie  Mapovéda

@ - E} - @ @ @ @ YID file: ##/C: /pracesskolasFEL/noveX 20predmety abd A 36w mmehtml 201/ prikl ady/obrazky btml j @ Fieiit I@,

Y

Moje zvirata

Hotova ) : . ) } . : | @ Dlphyb .”_q varo&éni ﬂF'loxyi_Nic _‘_ﬂ
(S A LS ] | .
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Obrazky s nahledem

<body>
<hl>Moje zvirata</hl>

<h2>Takto ne</h2>
<img src="obrazky/obrazekl.jpg"
alt="Dve kocicky, pejsek a um
halaght=T115 width="154">

Cely velky obrazek byl
stahnut. Klienta jsme

a kach

Spravné, zobrazujeme
maly nahled

<h2>Takto ano</h2>
<img src="cbrazky/obrazekl_pahled.jpgﬂw””

alt="Dve kocicky, pejsek a umela kachna"
height="115" width="154">

<h2>Takto:gnogodkazengcihe>

<a href="obrazky/obrazekl.jpg">
src="obrazky/obrazekl nahled.jpg"

<img
alt="Dve kocicky, pejsek a umela kachna"
hoighe = 18 width="154"
border="0" > Nahled uzavreny v
</a> odkazu. Pozor, je :
</body> \\ dobré specifikovat
atribut border, jinak se |

£
4
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Obrazky s nahledem — jak to dopadio
-

- Mozilla Firefox

Soubor  Upravy  Zobrazit  Prejit  Zalodky  Mastroje  Mapovéda -[:i:

-t~ & ) D) ABR) - [ fles/CpraceiskolafFEL/nover20predmetyiniab 3snmmndtinzz20 | © reit [[GL

Moje zvirata

Takto ne

||@ 0 chyb / 0 varovani | Prosg: Mic Y




Alternativni zobrazeni dat pomoci <object>

<! —— alternativni zobrazenl dabt pomocl vnorenych elementu <olbj
<div title="Ukazka alternativniho zobrazenl dat pomocl vnobeny

<hl>Ucenil neuronu typu Adaline</hl>
<object title="Ucenl neurconu typu Adaline™

codetype=""application/ Jjava" classid=(i§%a:weuran.claﬁ

I,

</object>
< /i




Tabulky

Tabulky se sestavaji z nékolika ruznych Casti, ne vSechny
jsou povinne.
HTabulka

— HlaviCkova Cast (THEAD)

— PatiCkova cCast (TFOOT)

— Hlavni Cast (TBODY)

— Popisek (CAPTION)

BmhlaviCkova, patiCkova a hlavni ¢ast se skladaji z Fadku
tabulky a ty se skladaji ze sloupcu

- + =4
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Jednoducha tabulka

LedenUnorBrezen

Jablka |100 125 (80

Hrusky|34 |61 |28

éx-*estk}-’ 21 12 |9

Celkem(165 (198 |117

> S o~ 4~




<body>
<table summary="Pf¥ehled cen jablek, hrusek a Svestek'">

<thead> - -

<th>Leden</th> Radek

<th>Brezen</th>
e Bunka zahlavi

</thead>

S
<tr >100</td><td>198</td

</tfoot>

el ><EH$T'5[IZ—__——_/ w
<tr a</ th><td>100</td><td>125</ td>< tB¥IEY td></tr>

<tr><th>Hrusky</th><td>34</td><td>61</td><td>28</td></tr>
<tr><th>Svestky</th><td>21</td><td>12</td><td>9</td></tr>
</tbody>
</table>
</body>

, Atribut summary
Jednoducha tabulka ‘ popisuje tabulku \

+ 4+ o+



Tabulky — slucovani bunek

Leden UnorBrezen
Jablka |100 (125 (80

Hrusky |34 61 |28
Svestky |21 12 |9
Celkem [165 |198 (117

Celkem totald480 —
\ Slougena burika

pres 3 sloupce

0 \i



Slucovani bunek

<body>

<table summary="Pr¥ehled cen jablek, hrusSek a Svestek'>
<thead>
<tr>
<td>&nbsp;</td>
<th>lLeden</th>
<th>Unor</th>
<th>Bfezen</th>
</tr>
</thead>
<tfoot>

<tr><th>Celkem</th><td>165</td><td>198</td><td>117</td></tr>
<tr><th>Celkem total</th><td colspan="3">480</td></tr>
</tfoot>

<tbody>

<tr><th>Jablka</th><td>100</td><td>125</td><td>80</td></tr>
<tr><th>Hrusky</th><td>34</td><td>61</td><td>28</td></tr>
<tr><th>Svestky</th><td>21</td><td>12</td><td>9</td></tr>
</tbody>
</table>

</body>

Jedina bunka s

atributem colspan

+ + + 4
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Formulare

B Formulare se pouzivaji k odesilani dat na server

B Omezena sada formularovych poli

B Neni mozne vyrabet nova

B Je mozne je do jisté miry "priohnout" pomoci javascriptu

B Na jedné strance muze byt vice ruznych formularu
B Data z formularfu mohou byt odeslana kamkoli
B Dve metody odesilani dat: GET, POST




Znacka formulare

Form u Iare Atribut action ma

<body> hodnotu URL, na
<form ’77#”’#,,,~f,,af” ) .
action="httpr77amun. felk.cvut.cz/wdatés form.php"

method="get" - .
S - — S R

Textove vstupni pole.

<input %ype‘”fEEEF—E;;;::;;;;;::T‘ ! ';"

<input type="submit" name="odeslat" va&ue-"Odeslat" >

</form>
</body>

tlaCitko.




Formulare

@ sechny request promenne - Mozilla Firefox

Soubar [Iprg_l,l Zobrazit  Prejit  Zalozky Mastoe  Mapow
G- HO0Qm-Tdon
POST

GET

mens [aho
odeslat| O deslat

REQUEST

imeno |string(4) “ahoy”
adeslat|string (7 "Odeslat"

| Hatovio Ay Ochyb /3 va

@ - Mozilla Firefox [_ O] %]
Soubor | Dpigwy | Zobrazt  Freiit Zalothy MNastoje Napovéda
@-o-& O ®-[0 -] or|d
| Ddeslat |
Hotovo |@ 0 chyb / 0 varovani Pro=w: Mic s
- : —t—

s S =~ —— —
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Formularova pole

B input M textarea

text W button
password B sclect

submit
checkbox H [abel

radio
reset
file
hidden
Image
button

> S o~ 4~




Formularova pole

B \V/Sechna pole mohou mit atribut name
B Jmeéna poli nemusi byt jedineCna
B V/Sechna pole mohou mit hodnotu, atribut value

<input type="text" name="polel" value="Martin">

Co se
_ odesle?
<input type="text" name="polel" value='"Zdenek">

B Reseni: pokud potfebuji odeslat vice hodnot pod stejnym
jmeénem, musim z toho udelat pole

<input type='"text" name="polel[]" value="Martin">

Odesle se
. oboje.
<input type='"text" name="polel[]" value="Zdenek"> , .

e o - —— ' :
> -+~ -4 S S O N RS R MY "
*  DCGI RS +
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Uspésnost

B Pole muze ale nemusi byt "uspésné" (successfull)
— Uspé&3sné pole: hodnota je odeslana
— Neuspéesne pole: hodnota neni odeslana

<input type="text" name='"polel" readonly="readonly"
value="Martin">
_"“*--—________‘__ Iﬁspééné pole

<input type='"text" name='"pole2" disabled="disabled"
value="Martin">

-_-_“-__-_‘““‘-— |Neﬁspé§né pole

hﬂamn

IEdeneh

* o4 b ouik Sds EE R a HE R

e o - —— ' :

> -+~ -4 T A R S Y "
"~ DCGI
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Uspésnost

Tuzka
<input type="checkbox" name="polozka[]" wvalue="tuzka">

Papir

<input type="text" name="polozka[]" value="papir">
Guma

<input type="text" name='"polozka[]" wvalue="guma'>

Tuzlta [ Paprr ¥ Guma [

B Uspésna poloZka je jen ta, ktera je zaskrtnuta
— ostatni se na server nepropaguiji
— vice polozek se stejnym jménem, vyuziji pole

+ I I I ! 1 I | - Je - |
B i J } } . | - }
> o~ -~ —+— —+ . I
- =~ -4 BT L £ il =+
”  DCGI | I |
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Uspésnost

<div>Hlasovani</div>
<input type="submit" name="hlasovani" value="Pro">

<input type="submit" name="hlasovani" value="Proti">

Hlasovani T ——p
Pro \ Proti \

B Jen jedno tlacitko bude uspesne => mohu to vyuzit pro
hlasovani
B Nenastane konflikt jmen

B .
- 4~ ——
s A o~ =
- -+~ -4+




Uspésnost — typ radio

<form action="http://amun.felk.cvut.cz/vypis_form.php" method="GET">

<div>Hlasovani</div>
Pro <input type="radio" name="hlasovani" value="pro"><br>

Proti <input type='"radio" name="hlasovani" value="proti"><br>
Nevim <input type="radio" name="hlasovani" wvalue="nevim'"><br>

<input type="submit" name="odeslat" wvalue="Odeslat">

</form>

m \Vybér1zN
— nebo také 0 z N (pokud nerekneme jinak)

B Nenastava konflikt jmen
B Pozor, je treba resit poCateCni podminku!
— pokud neni feseno jinak, neni na pocatku nic zaskrtnuto

o f t }
- -+ -+ T -4 i e { - 4
S S o~ —— — '
7 7 * J I -4 4 e -k +
d f t } 2 { B . % 3 4 . . = P
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Uspésnost — typ radio

= Jedna nebo zadna polozka je uspesna

s Pokud chceme, aby byla uspesna prave jedna, musime na
zacCatku jednu oznacit atributem
checked="checked"




Formulare - file

s Pouziva se k odeslani souboru na server

= Nepredstavuje bezpecnostni diru

— uzivatel musi aktivneé vybrat soubor, to nelze zaridit
skriptem

s POZOR, formular musi mit atribut
enctype="multipart/form-data"

m Zobrazi pole pro nazev souboru a vybiraci dialog
= Je nutné ho odesilat metodou POST




Formulare - file

<form
action="http://amun. felk.cvut.cz/vypis form.php"
enctype="multipart/form-data"
method="post"
>
<div>0Odesli soubor</div>
<input type="file" name="souborl">
<input type="submit" name="odeslat" wvalue="Odeslat'">
</form>

- —f—  —f— I + } i = 4 & e - -
+

t
> 7 P+ o+ o+ o+ 4+
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Formulare file

Odesh soubor
| Prochazet.. | Odeslat |
at zoubor
Oblast hledéni: | < Mistni disk (C:] - O F e E-
prace IMFCACHE. 1
Program Files pokuzz bin
Frogram [TRAMSLAT E] pokuz. bt
Frograms E:l soLbr. bt
Scenes @ studenti_ SCP_Eklima.=lsx
temp Z] testfile. tat
WwWINDOWS
Wi ook
zaloka
.hd
[= D11 outline_ v03.doc
data.zip
dwt exe bak,
B pSNT.inf
2] tp5-NT.PHF
| 2
Mazew souboru; || j Oterr it
Soubory typu:  [Vechny soubory -] Stamo
E




Formulare - image

= Obrazek bude fungovat jako odesalaci tlacCitko
= Na server se odesle dvojice souradnic

s Server je muze dale zpracovat k urSeni pozice napf. na
mape

Wyber svého hrdinu

> o -~ =~




Formulare — vybér ze seznamu

= Seznam polozek

s Kazda polozka ma text a muze mit definovanou hodnotu

s Jednoradkovy seznam je rozbalovaci (dropdown)

s Viceradkové seznamy se zobrazuji s posuvnikem

= Vybér muze byt jedno Ci vicepolozkovy (atribut multiple)
s Polozky v seznamu se mohou sdruzovat

= Explicitné vybrané polozky jsou oznaceny atributem
selected="selected"

- + =4
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Formulare — vybér ze seznamu

<form action="http://amun.felk.cvut.cz/vypis form.php" method="post">

<div>Vyber svého hrdinu</div>
<select name="jeden hrdina">
<option value="1">Bart</optiorn>—mm————m—
<option value="2">Lisa</option>
<option value="3">Homer</option>
<option value="4">Marge</option>
</select>

<select name="vice hrdinu[]" multiple=ﬁnu-}tip‘]f"> _

<optgroup label="Déti">
o yelUe L RO R o L
<option value="2">Lisa</option>
</optgroup>
<optgroup label="Dospeli">
<option value="3">Homer</option>
<option value="4">Marge</option>
</optgroup>
</select>
<input type="submit" name="odeslat" value="Odeslat'">
</form>

—

-~ | i " ; {
-~ -+ -
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Formulare — vybér ze seznamu

Vyber sveho hrdimu
Deti -
Bart

Lisa

Dospéli
Homer
Bat -|| Marge ; Odeslat

> o o~ =




Formulare - textarea

= Dlouhy text
s Pozor, je to parova znacka

<form action="http://amun.felk.cvut.cz/vypis form.php" method="post">
<div>Napis§ svému hrninovi</div>

<textarea name="dlouhy text">
Sem napis co chces :-)
</textarea>

<input type="submit" wvalue="Odeslat" name="odeslat" >
</form>

L e b 4+ 4 Al
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Formulare textarea

Napi§ svéemu hrninovi

Sem napls co chces

1)

Odeslat

> o o~ =




Formulare — dalsi nalezitosti

s Kazda (viditelna) formularova polozka musi mit prirazeny
popisek

s Specialni znaCcka <label>

s Popisek je s formularovym polem svazan pomoci atributu
for

s Formulare maji byt pristupné i bez mysi

s atribut tabindex definuje poradi pri pristupu pres klavesu
TAB

m atribut accesskey prifazuje pristupovou klavesu

- + =4
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Formulare — dalsi nalezitosti

<form action="http://amun.felk.cvut.cz/vypis_form.php" method="post">

<div>
<label for="jmeno">Jméno</label>
<input tabindex="1" accesskey="]" type="text"
name="-jmeno" id="jmeno”>
</div>
<div>
<label for="prijmeni">P#ijmeni</label>
<input tabindex="2" accesskey="p" type="text"
name="prijmeni">
</div>

<input tabindex="3" accesskey="k" type="submit"

value="Odeslat" name="odeslat" >
</form>

+ + + 4
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Formulare — dalsi nalezitosti

Jméno |

Prijmeni |
Odeslat ‘

> o o~ =




Formulare — dalsi nalezitosti

s Formularova pole je vhodné Clenit do skupin
s /ZnaCcka fieldset a legend

> S o~ 4~




Formulare — dalsi nalezitosti

<form action="http://amun.felk.cvut.cz/vypis form.php" method="post">
<fieldset>

<legend>Jméno</legend>
<label for="jmeno'">Jméno</label>
<input tabindex="1" accesskey="]j" type="text"
name="7jmeno">

<label for="prijmeni">Pfijmeni</label>
<input tabindex="2" accesskey='"p'" type="text"
name="prijmeni'">
</fieldset>
<fieldset>
<legend>Adresa</legend>
<label for="ulice">Ulice</label>
<input tabindex="3" accesskey="u" type="text"
name="ulice'">
<label for="mesto">Mésto</label>
<input tabindex="4" accesskey="m" type="text"
name="mesto">
</fieldset>

<inpput, tabindex="5" accesskey="k" type="submi§";

alijes"Odeslat"—mname="odesliat! >

F 4+ + 4+ o+
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Formulare — dalsi nalezitosti

— Jmeno

Jmeno |

Piijmeni |

—Adresa

Ulice |

Meésto |

Odeslat

> o -~ =~




