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Zadani domaciho ukolu

1. Doimplementujte K-Means algoritmus. P¥ilozena funkce v
Matlabu implementuje ¢ast KMeans algoritmu (nalezeni
nejblizSich reprezentantl (centroid()). Vasim dkolem je
doplnit presun reprezentantll do stfedu novych shlukl a urdit,
zda je mozné ukondit algoritmus nebo ma smysl pokracovat
dalsi iteraci.

2. Centroidy (reprezentanty) inicializujte ndhodné a pfi kazdém
spusténi jinak.

3. Shluknéte pfilozena data vasim KMeans algoritmem. Zkuste
rGzné poclty reprezentanti (2,3, ... ,10). Spoditejte
primérnou siluetu pro vsechny pocty shlukl a urcete pro ktery
pocet reprezentantl vyjde primérna silueta nejlépe. Pro
zajimavé pocty reprezentantil zobrazte grafy siluet.
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Zadani domaciho tkolu (2)

1. Pro nejlepsi pocet reprezentantil, ktery vam vySel v minulém
bodé, (alespori 5x) spustte algorimus KMeans s riznymi
ndhodnymi pocatecnimi pozicemi reprezentantd.

2. Shluknéte data pomoci hierarchického shlukovani. Vytvorte
stejny pocet shlukd, ktery vadm vysel nejlépe v algoritmu
KMeans. Do zpravy vlozte dendrogram, graf siluety a
primérnou siluetu. Kratce okomentujte rozdily mezi vysledky
hierarchického shlukovani a KMeans algoritmu.
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Obsah zpravy

[y

. Vami doplneny zdrojovy kéd. !!A jeho strucny popis!!
Priimérné hodnoty siluety pro pocty reprezentanti: 2, 3, 4,
.., 10.

Dale prilozte zajimavé grafy siluet. Volitelné, pokud vam
pfijde zajimavy, mize zprava také obsahovat 2D/3D bodovy

graf se zvyraznénymi shluky.

Hodnoty priimérnych siluet a vyslednych soufadnic
reprezentantl pro rizné ndhodné pocatecni pozice
reprezentanti. Pro poclet reprezentanti, ktery vam vysel
nejlepsi, v minulém bodé.

Dendrogram, ktery vam vysel z hierarchického shlukovani. A
priimérn silueta a graf siluety stejny pro pocet shluki, jako
vam vysel nejlepsi v algoritmu KMeans.
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Uzite¢né funkce

> silhouette
» kmeans
> linkage
> pdist

> cluster

» cophenet

» scatter
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