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Zadani domaciho udkolu

1. Doimplementujte K-Means algoritmus. P¥iloZzena funkce v
Matlabu implementuje &€ast KMeans algoritmu (nalezeni
nejblizsich reprezentantl (centroidi)). Vasim dkolem je
doplnit pfesun reprezentanti do stfedu novych shluki a ur¢it,
zda je moZné ukondit algoritmus nebo ma smysl pokradovat
dalsi iteraci.

2. Centroidy (reprezentanty) inicializujte ndhodn& a p¥i kazdém
spusténi jinak.

3. Shlukné&te p¥ilozend data vasim KMeans algoritmem. Zkuste
rizné polty reprezentantt (2,3, ... ,10). Spocitejte
primérnou siluetu pro v8echny polty shluki a uréete pro ktery
polet reprezentanti vyjde primérna silueta nejlépe. Pro
zajimavé polty reprezentant(i zobrazte grafy siluet.
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Zadani domaciho tkolu (2)

1. Pro nejlepsi polet reprezentantd, ktery vam vySel v minulém
bodg, (alespoli 5x) spustte algorimus KMeans s rliznymi
nahodnymi po¢ate¢nimi pozicemi reprezentant(.

2. Shlukn&te data pomoci hierarchického shlukovéni. Vytvorte
stejny pocet shlukd, ktery vam vy3el nejlépe v algoritmu
KMeans. Do zpravy vloZte dendrogram, graf siluety a
primérnou siluetu. Kratce okomentujte rozdily mezi vysledky
hierarchického shlukovani a KMeans algoritmu.
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Obsah zpravy

[y

. Vami dopliieny zdrojovy kéd. A jeho struény popis!!

Priimérné hodnoty siluety pro polty reprezentantl: 2, 3, 4,
.., 10.

. Déle priloZte zajimavé grafy siluet. Voliteln&, pokud vam

pFijde zajimavy, miZe zprava také obsahovat 2D /3D bodovy

graf se zvyrazn&nymi shluky.

Hodnoty primérnych siluet a vyslednych soufadnic

reprezentantil pro rizné ndhodné pocateéni pozice

reprezentantl. Pro polet reprezentant(, ktery vam vySel

nejlepsi, v minulém bodé&.

. Dendrogram, ktery vdm vysel z hierarchického shlukovani. A
primérna silueta a graf siluety stejny pro polet shlukd, jako
vam vysel nejlepsi v algoritmu KMeans.
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UZite¢né funkce

> silhouette
» kmeans
> linkage
> pdist

> cluster

» cophenet

> scatter

5/1 Shlukovani



