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Zadani domaciho udkolu

1. Doimplementujte K-Means algoritmus. P¥iloZzena funkce v
Matlabu implementuje ¢4st KMeans algoritmu.

2. Centroidy (reprezentanty) inicializujte ndhodng& a p¥i kazdém
spusténi jinak.

3. Shluknéte pfiloZend data vasim KMeans algoritmem. Zkuste
rizné polty reprezentanti k = {2,3,...,10}. Spocitejte
primérnou siluetu pro viechny pocty shlukli k, a podle této
heuristiky urlete, jaky je asi pfirozeny pocet shluki v datech.
Pro zajimavé polty reprezentantii zobrazte grafy siluet a
interpretujte je.
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Odevzdavani

» Vami dopliieny zdrojovy kéd.
» Protokol:
1. Primérné hodnoty siluety pro jednotlivé polty reprezentantd.
2. Ddle priloZte zajimavé grafy siluet a jejcih interpretaci. Dodejte
ydiivodnéni pfirozeného poctu shlukl v datech. Volitelnég,
pokud vam pfijde zajimavy, mlZe zprava také obsahovat
2D /3D bodovy graf se zvyrazn&nymi shluky.
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