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Zadani domaciho udkolu

1. Doimplementujte K-Means algoritmus. P¥ilozenad funkce v
Matlabu implementuje ¢ast KMeans algoritmu.

2. Centroidy (reprezentanty) inicializujte ndhodn& a p¥i kazdém
spusténi jinak.

3. Shlukng&te p¥iloZzend data va¥im KMeans algoritmem. Zkuste
rizné polty reprezentantd k = {2,3,...,10}.

4. Spotitejte siluetu (funkce silhouette) pro viechny potty
shluki k, vyneste primérnou siluetu do grafu.

5. Silueta je jednou z heuristik na uréeni pFirozeného pottu
shluki. Stanovte tedy p¥edpoklddany pocet shlukil v datech.
Pro zajimavé polty shlukl zobrazte siluety a interpretujte je.
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Odevzdavani

» Vami dopliieny zdrojovy kéd.
» Protokol:
1. Primérné hodnoty siluety pro jednotlivé polty reprezentantd.
2. Ddle priloZte zajimavé grafy siluet a jejcih interpretaci. Dodejte
zdGvodnéni p¥irozeného pottu shlukid v datech. Volitelné,
pokud vam pfijde zajimavy, mlZe zprava také obsahovat
2D /3D bodovy graf se zvyrazn&nymi shluky.
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