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1 Zameér projektu

1.1 Problém/Prilezitost

N&s projekt se snazi reagovat na poptavku vzdélavacich instituci, které si
zadaji efektivni prezentaci svych zaméstnanci. Soudobd feseni nenabizeji jak
dostatecné uzivatelsky privétivé prostiedi a manipulaci s jednotlivymi tcty,
tak vysokou variabilitu zobrazenych dat.

1.2 Cil projektu

Cilem projektu je vytvoreni systému, ktery prostrednictvim webového roz-
hrani umozni spravu a prezentaci lektorskych uctu, kterd bude zahrnovat
zménu osobnich tdaju, prehled predmeétu, které lektor vyuéuje ¢éi v minulosti
vyucoval, seznam publikaci a citaci, které lektorovi nalezi, a v neposledni
radé vyzkumné skupiny, projekty a granty, kterych se lektor ticastni.

1.3 Obsah projektu

e Vytvoreni webové prezentace.

e Implementace lektorského webového rozhrani.

1.4 Kritéria uspéchu
e Projekt bude dokoncen vcas.
e Rozpocet nebude piekrocen o vice jak 5 %.

e Bude implementovdno nejméné 90 % funkcionality.

1.5 Prekazky, rizika, predpoklady
e Ukonceni spolupréce ¢lena (¢i vice ¢lent) v tymu.
e Casova tisenl zpusobend nevhodnym plénovanim projektu.

e Povrchni znalost potifebnych technologii.



Lektor

Editace profilu

VeFejnost —Vyhledani lektora/pfedmétu

Vypis lektord/pfedméta

Databaze rozvrhi/pfedmétl
ZaloZeni/smazani uctu

Pfedméty Spréva uéta

KOS Administrator

Obrazek 1: Kontextovy diagram.

1.6 Kontextovy model

Editace profilu v kontextovém diagramu na obrazku 1 zahrnuje jak spravu
osobnich tdaju, tak editaci seznamu publikaci a citaci, projektu a grantu,
vyzkumnych skupin a v neposledni fadé vyucovanych predméti.

1.6.1 Zhodnoceni kontextového modelu

Pii tvorbé kontextového modelu jsme si uvédomili, ze mnoho udaju, které
chceme zobrazovat je jiz ve stavajicim systému KOS, proto se pokusime ziskat
udaje z tohoto zdroje.

Déle jsme spolecné se zdkaznikem dosli k tomu, ze bude tieba, aby lektor
mohl zaznamy skryvat - to znamenad, ze u nékterych predmétu muze nastavit
to, ze nejsou vidét v jeho profilu (toho bude vyuzito pro ruzné obskurni
predmeéty jako A7TB36PRO, ktery o profilu uéitele nic nevypovida.)

Také jsme definovali novou roli v systému - Administratora, ktera bude
mit na starosti nastaveni systému a hlavné spravu ucitelu.



1.7 FURPS
1.7.1 Funkcionalita

e Prihlaseni se do systému v roli lektora/administratora.

Zalozeni/zruseni lektorského t¢tu administratorem.

Uprava osobnich tdaji lektorem.

Ptidani/odebréni publikace/citace ze seznamu lektorem.

Zalozeni/zruseni projektu/grantu/skupiny lektorem.

Vyhledéni lektora/predmétu uzivatelem.

1.7.2 Pouzitelnost

e Intuitivni rozhrani pro uzivatele systému ovérené kognitivnim pruchodem.

e Slovniky pro texty zobrazené na strance umoznuji multijazycénost nebo
uzpusobeni textu stranky.

1.7.3 Spolehlivost

e Veskerd data budou tydné zédlohovana, diky tomu bude mozné aplikaci
obnovit do stavu posledni zalohy do 24 hodin od padu.

e Bude slapat jako hodinky.

1.7.4 Vykon

e Obslouzi 1000 pozadavku uzivatelskych pozadavki najednou a zustane
zachovana reakéni doba jedna sekunda.

1.7.5 Rozsiritelnost

e Modularita projektu zajistujici snadnou ndhradu komponent.
e Integrace se stavajicim uzivatelskym systémem (identity management).

e Integrace na KOS umozni snadnéjsi ziskani dat o ucitelich.



1.8 SWOT

Jaka je Sance na uspéch naseho produktu na trhu? Na tuto otazku jsme se
pokusili odpovédét pomoci SWOT analyzy.

1.8.1 Silné stranky

1. Silny programatorsky tym s mnoha zkuSenostmi zajisti rychlé dodani
na trh.

1.8.2 Slabiny
1. Téma neni ptilis originalni.

2. Svym rozsahem pokryva jen CVUT. Limitace shibbolethem a KOSem.

1.8.3 Prilezitosti

1. Aktudlné bézi program rozvoje informaéni infrastruktury CVUT a ta-
kovato aplikace se urcité bude hodit.

2. Najdeme uplatnéni i v nékterém evropském fondu.

1.8.4 Hrozby
1. V rémci rozvoje infrastruktury CVUT se tento projekt realizuje jinym
tymem na lepsi irovni.
1.8.5 Shrnuti

Ackoliv méame schopny tym a opravdu si vérime, ze aplikaci dokdzeme imple-
mentovat a prosadit jeji nasazeni, zustava tu velké nebezpeci, ze nas nékdo
predbéhne. Je dokonce mozné, ze tato aplikace vibec neni potiebal



2 Plan projektu

2.1 Casovy ramec projektu

Pti plénovani projektu jsme si vyty¢ili ¢tyti zékladni milniky (deliveries).
Prvnimi dvéma jsou navrh a implementace administratorského a uzivatelského
rozhrani, dale pak graficky ndvrh a v neposledni fadé plan samotny a s
nim spjatda dokumentace celého projektu. Vsechny deliveries spolu s jejich
trvanim jsou v tabulce 1.

Podrobnéjsi a predevsim nazornéjsi rozclenéni jednotlivych aktivit, které
bude nutné v prubéhu vyvoje vykonat, je v zjednodusené WBS - viz obrazek 2
a pokud mate zdjem o blizsi seznameni se s harmonogram nahlédnéte do
prilozeného souboru MS Project.

Milnik Tyden zapoceti | Tyden ukonceni
Ad. rozhrani 2 14

Uz. rozhrani 2 14

Graficky navrh | 1 4

Tutorial 10 14

Tabulka 1: Tabulka shrnuje hlavni milniky projektu a ukazuje, kdy na nich
zacneme pracovat a kdy je dodame.

Vsechny aktivity jsme také vypsali do tabulky 2.

2.2 RACI matice

Vsechny tkoly jsme si rozdélili mezi sebou tak jak to ukazuje RACI matice
(tabulka 3). Toto rozdéleni je dulezité, protoze bude urcovat cenu i ¢asovy
prubéh projektu.

2.3 Kriticka cesta

Sitovy diagram na obrazku 3 sestrojeny na zdkladé aktivit z tabulky 2 po-
slouzil k nalezeni kritické cesty (viz ¢ervené znaceni).

Duraz byl kladen zejména na co nejrovnomérnéjsi rozdéleni aktivit mezi
nase dva programatory (viz tabulka 3), jejichz spoleénd prace zahrnuje kri-
tickou cestu projektu. Musime si tedy dat na programétory potadny pozor.
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Tutorial Plan projektu Analyza Névrh POS
Zékladni layout —  Formulafe/Profily
Logo
e Sprava osobnich i/zrugeni :
adaja projektu skupiny
View/Controller I
Testovani

Model

Zakladni entity

Persistence entit

Pihla3eni

ZaloZeni/Smazani
Getu

View/Controller 1

Testovani

Model

Zakladni entity

Persistence entit

Obrazek 2: WBS znazornujici clenéni aktivit.




Tabulka 2: Vycet vSech aktivit v projektu

#

Nazev aktivity

01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
18

Plan projektu

Logo

Zakladni layout
Formulére/profily

Revize analyzy 1

Revize analyzy 2
Persistence ad. entit
Zalozeni/zruseni uctu
Persistence uz. entit
Sprava osobnich udaju
Zalozeni/zruseni projektu
Zalozeni/zruseni skupiny
Testovani ad. prostredi
Testovani uz. prostiedi
Zakladni ad. entity
Prihlaseni ad.

Zakladni uz. entity
Prihlaseni uz.

aktivital /osoba || D. Z. C. H. B.H E. C. R.

Ad. rozhrani I C RA I R

Uz. rozhrani I RA C I R

Graficky navrh || CI I I RA I

Dokumentace RA I I I I
Tabulka 3: RACI matice projektu.




L 4
ﬂ

0 = 12

w =

14 | —w{15 |

1& }—|::{|1 —: [z
6 }—E| 7 =g |

1

1

HI

Obrézek 3: Sitovy diagram s Gervené vyznacenou kritickou cestou. Ciselny
popis aktivit odpovida poradi v tabulce 2.

3 Plan rizik
Projekt je zatizen sedmi riziky, jejichz podrobny popis je k nalezeni v ta-

bulkach nize. Pro posledni dvé rizika budou v prubéhu vyvoje stanoveny
protiopatiovaci strategie.

3.1 Organizacni/manazerska rizika

ID 1

Popis Persondlni zmény ve vyvojarském tymu
P(X) Nizka

Dopad Zdroje

Typ MNG

Zavaznost Stredni

Protiopatieni | Pravidelnd motivacni diskuse se ¢leny tymu
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ID 4

Popis Neporozumeéni technologiim
P(X) Stredni

Dopad Cas

Typ MNG

Zavaznost Stredni

Protiopatieni | Porada s expertem

ID 5

Popis Casova tisen zpusobena Spatnym pldnovanim
P(X) Vysoka

Dopad Cas

Typ ORG

Zavaznost Stredni

Protiopatieni || Pravidelné revize planu

ID 3

Popis Neporozumeéni zadani
P(X) Stiedni

Dopad Cas

Typ MNG

Zavaznost Stredni

Protiopatieni | Pravidelné schuze se ¢leny tymu

3.2 Technicka rizika

ID 2

Popis Ztrata dat na pocitacich ¢lent tymu
P(X) Stfedni

Dopad Cas

Typ TECH

Zavaznost Stredni

Protiopatieni || Zalohovani dat do sdileného repozitate
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ID 6

Popis Ztrata dat v disledku selhani serverovych tlozist
P(X) Stredni

Dopad Penize

Typ TECH

Zavaznost Vysoka

Protiopatieni || Pravidelna zaloha dat a kontrola stavu serveru
ID 7

Popis Zmeuziti dat ttocnikem

P(X) Stiedni

Dopad Penize

Typ TECH

Zavaznost Vysoka

Protiopatieni | Bezpecnostni revize serverovych tilozist

3.3 DMatice rizik

Matice rizik zachycuje jednotliva rizika dle jejich zavaznosti dopadu na pro-
jekt a pravdépodobnosti vyskytu. Modfe jsou oznacena méné zavazna a
pravdépodobnd rizika (persondlni zmény), bile zhruba stredné zavaznéd a
pravdépodobnad rizika (ztrata dat) a cervené pak ta nejobavanéjsi rizika, ktera
ocekavame predevsim ve fazi nasazeni projektu (ztrdta a zneuziti dat). Jak
predchazet témto zavaznym rizikum, bude tématem specialniho skoleni.
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Vysoka

Stredni

Mizka

Zavainost/P(X)

Mizka
Stredni
Vysoka

Obrazek 4: Matice rizik.
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4 Metodika vyvoje

Pro realizaci projektu jsme zvolili RUP-like metodiku vyvoje. To znamen4,
ze udélame pocatecni analyzu, ktery nam odhali vétsinu pozadavku, nasledné
navrhneme a implementujeme SW, ve chvili kdy bude hotovo 80 % pozadavku
predstavime prototypy zakaznikovi a zac¢neme testovat a vytvaret dokumen-
taci.

4.1 Vykazovani a planovani ukoli

Pro zaznamenani a nésledné rozdélovani jednotlivych aktivit vyuzijeme sluzeb
serveru GitHub.com, kde zalozime projektovy repositar. Budeme téz vyuzivat
moznosti tamni Wiki, na které budeme v prehlednych prispévcich zachycovat
prubéh veskerych schuzi, které se budou konat pravidelné jednou tydné.

14



5 Financni plan

Financ¢ni plan mame zpracovat pomoci tii ruznych metod a nésledné porov-
nat vysledky. Pro vSechny tii vypocty je dulezité,ze byla stanovena marze 15
% odhadnuté ceny. Po dodéani prvniho prototypu je pravdépodobné, Ze se od-
hadnuta cena pohne o + 10 %. Zékaznik byl s touto skutecnosti obezndmen
a souhlasil s ni.

5.1 Zdroje

vvvvvv

finan¢ni ohodnoceni najedete v tabulce 4.

Jméno zdroje Uctovano za hodinu | Pocet hodin
Damian Zlo 1 000,00 Ke¢ 48
Cornelius Hron 200,00 K¢ 64
Bartoloméj Haspeklo 200,00 Ke¢ 64
Evelyna Hofirkova 500,00 K¢ 56
Ctirad Réadsetoulal 150,00 K¢ 32

Tabulka 4: Céstky, které si za jednotlivé zaméstnance nauctuje firma a
predpokladand vytizenost na projektu podle ¢asového planu.

Vedle lidskych zdroju je téz pocitdno s licencovanym pocéitacovym vy-
bavenim, s prostiedky jakou jsou notebooky pro kazdého ¢lena tymu, dale
pak testovacim, produkénim a zalohovacim serverem. Také je nutné dbat
na pronajem prostor jako jsou kancelafe a mistnost pro konani hromadnych
schuzi, vse shrnuje tabulka 5.

subsectionVypocet ceny projektu

5.1.1 Vypocet z WBS

Tabulka 6 zahrnuje pouze néklady spjaté s diléimi aktivitami, jejichz casova
naroc¢nost byla odhadnuta na zédkladé predchozich zkuSenosti z jinych pro-
jektu a cena spocitana dle tabulky 4, kde je uvedeny i pocet hodin, které
maji byt na projektu odpracovany podle casového planu.

Zapocitava se jak mzda zdroje, kterou je zdroj placen od hodiny dle své
kvalifikace (viz tabulku 4), tak fixni ndklady na vybaveni a kacelare. Celkova

15



# | Nazev zdroje Celkové naklady
19 | 5x notebook 75 000,00 K¢
20 | 1x testovaci server 30 000,00 K¢
21 | 1x produkéni server 30 000,00 Ke
22 | 1x zalohovaci server 20 000,00 Ke¢
23 | 1x kancelar 42 000,00 K¢
24 | 1x mistnost pro konani schuzi 6 000,00 K¢

Celkem 173 000,00 K¢

Tabulka 5: Naklady na ostatni zdroje.

cena tak ¢ini 284 000 K¢, pripocteme-li marzi, pak zakaznik musi zaplatit
315 000 Ke.
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# | Nazev aktivity Celkové naklady
01 | Plan projektu 32 000,00 Ke
02 | Logo 12 000,00 K¢
03 | Zékladni layout 12 000,00 K¢
04 | Formulare/profily 8 000,00 K¢
05 | Revize analyzy 1 8 000,00 K¢
06 | Revize analyzy 2 8 000,00 K¢
07 | Persistence ad. entit 3 200,00 Ke
08 | Zalozeni/zruseni uc¢tu 3 200,00 K¢
09 | Persistence uz. entit 3 200,00 K¢
10 | Spréava osobnich udaju 3 200,00 Ke
11 | Zalozeni/zruseni projektu 3 200,00 K¢
12 | Zalozeni/zruseni skupiny 3 200,00 K¢
13 | Testovani ad. prostiedi 2 400,00 K¢
14 | Testovani uz. prostiedi 2 400,00 K¢
15 | Zékladni ad. entity 1 600,00 Ke
16 | Prihlaseni ad. 1 600,00 K¢
17 | Zakladni uz. entity 1 600,00 K¢
18 | Prihl4seni uz. 1 600,00 K¢

Celkem

110 400,00 K¢

Tabulka 6: Naklady na projekt za vykonané aktivity.
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5.1.2 Odhad pomoci COCOMO

Ackoliv s COCOMO nemame zadné predchozi zkusSenosti, pokusili jsme se
o odhad ceny touto metodou. Proto musime odhadnout pocet radku kodu,
ktery vyprodukujeme - myslime, Ze to bude zhruba 3,6 KLOC, nas tym
je maly a proto budeme vyuzivat tzv. organic mode. Pro vypocet pouzijeme
nastroj http://sunset.usc.edu/research/COCOMOII/cocomo81_pgm/cocomo81.
html, kde jsme dalsi parametry nastavili tak, jak ukazuje obrazek! 5.

Vysledek je tusili 2,36 Person Months a trvani 3,47 mésicu, pii predpokladaném
tymu a jeho mési¢nich uc¢tovanych nakladech je cena projektu rovna 239 013,6
Ké&?. Po pricteni ostatnich nédkladt a marze dostavame 473 800 Ke.

'Omlouvame se, Ze je to png a ne vektorovy obrizek.
2Pocitame primérné néklady na tym 68 880 Ké

18



Product Attributes

OVLOL@NOHOVHC
OVL@GLONOHOVHC
@VLOLONOHOVHO
Computer Attributes
OVLOL@NOHOVHO
OVLOL@NOHOVHC
OVLOL@NOHOVHC
OVLOL@NOHOVHO
Personnel Attributes
OVLOLON@®HOVHC
OVLOLON®HOVHC
OVLOLONOH@®VHC
OVLOL@NOHOVHC
OVLOLONOH@®VHO
Project Attributes
OVLOLONOH@®VHC
OVLOLONOH@®VHC
OVLOL@NOHOVHO

 XH
 XH

XH

XH

G
 XH

XH

' XH
' XH
' XH
' XH

XH

 XH
 XH

XH

: Required Reliability
: Database Size
' Product Complexity

: Execution Time Constraint

: Main Storage Constraint

: Virtual Machine Volatility

: Computer Turnaround Time

: Analyst Capability

: Applications Experience

: Programmer Capability

: Virtual Machine Experience

: Programming Lanquage Experience

: Modern Programming Practices
: Use of Software Tools
: Required Development Schedule

Obréazek 5: Nastaveni COCOMO kalkulatoru.
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5.1.3 Odhad pomoci funkénich celkt

Posledni metoda odhadu, kterou jsme zvolili provést je metoda odhadu po-
moci funkénich celku. Pfi odhadu opét narazime na problém, ze nam chybi
historicka data o predchozich projektech a nemame zkusenost s vyhledavanim
funkcnich celkt a se stanovovanim jejich slozitosti. Prehled identifikovanych
funkénich celkt shrnuji kapitoly nize, u kazdého celku je v zavorce uvedena
predpokladand slozitost?.

Externi vstupy

1. obrazovka ” Administratorska sprava uctu” (M)
2. obrazovka " Lektor - uprava publikaci” (M)

3. obrazovka ”Lektor - dprava predmétu” (M)
Externi vystupy

1. obrazovka ”Ptehled ucitelu” (M)

2. obrazovka ”Ptehled predméti” (M)

3. obrazovka ”Ptehled grantu” (M)

4. obrazovka ”Prehled vyzkumnych skupin” (M)
5. obrazovka ”Detail ucitele” (S)

6. obrazovka ”Detail vyzkumné skupiny” (S)

7. obrazovka ”Detail pfedmétu” (M)

Externi dotazy

1. filtrovani pfedmeétu dle nazvu/kédu (S)

2. filtrovani ucitelu dle jména (S)

Interni logika

1. 20 databazovych tabulek a jejich obsluha (S)

3M = mal4, S = stfedni, V = velk4
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2. prihlaseni/odhlaseni do systému (S)
Externi rozhrani
1. rozhrani na KOSApi (V)

2. prihlasovéani shibboleth (V)

5.1.4 Vypocet ceny

Vypocet ziskdme dosazenim do tabulky, sou¢tem hodnot a vynasobenim
koeficientem vlivu, ktery jsme pro nase potieby stanovili na 1. Vypocet
funkénich celku pak vidite v tabulce 7, celkem tedy bude program obsahovat
277 funkénich celku. V knizce o odhadech SW doporucené prednasejicim,
jsme nasli tabulku, ktera prevadi funkéni celky na fadky kédu v ruznych
jazycich, pro nas piipad (jazyk Java) je podle tohoto prevodu stiedni od-
had velikosti kédu 15 235 LOC*. Vzhledem k tomu, Ze nemdme k dispozici
data z predchozich let, opét jsme pouzili doporuc¢enou knizku o odhadech a s
vyuzitim obrazku 19.7 urécili trvani naseho projektu na 10,5 mésice. Pramérny
meésicni plat pouzijeme stejny jako v predchozi kapitole a dostavame tak
castku 722 400 K¢ na lidské zdroje. Pripocitame fixni naklady a marzi a
vyslednd cena projektu tedy je 1 086 750 K¢.

\ Charakteristika \ Mala slozitost \ Stredni slozitost \ Velka slozitost ‘

externi vstupy 9 0 0
externi vystupy 20 10 0
externi dotazy 0 8 0
interni logika 0 210 0
externi rozhrani 0 0 20
Funkénich celku 277

Tabulka 7: Piehled funkénich celku v jednotlivych oblastech a kategoriich
slozitosti.

4coz je zhruba étytikrat vic nez jsme odhadovali v COCOMO
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5.2 Shrnuti

Pro vypocet odhadu ceny projektu jsme pouzili tii rizné metody, takze
vidime jako nutné shrnout nase pozorovani a moznosti, které muzeme nabidnout
zékaznikovi. V tabulce 8 jsme shrnuli data, kterd ndm vysla - zejména nés
zajimal LOC, cena prace a samoziejmé vysledna cena.

| Metodika | KLOC | Cena prace [kK¢] | Vyslednd cena [kK¢] |
Odhad z WBS - 110 315
COCOMO 3,6 239 474
FC 15 772 1087

Tabulka 8: Tabulka shrnuje odhad ceny projektu ruznymi metodami. Ceny
jsou uvedeny v kilokorunach.

Rozdily mezi jednotlivymi odhady jsou zna¢né a to jak v oblasti ceny, tak
v oblasti rozsahu projektu (LOC), to bude nejspis zpusobeno tim, ze jsme si
neprecetli zadny ¢lanek o tom jak odhadovat, takze nase metodika odhadu v
COCOMO a FC vychézela jen z tipu. Navic nemame zadna historickd data,
takze jsme u FC vychézeli z dat v knize, ktera ale viibec nemusela pasovat
na nase projekty. Duvodem rozdilu v poctu fadku mohou byt dany i tim, ze
my chceme pouzit frameworky, které nam usnadni psani kédu (tfeba nebu-
deme pséat zadné SQL), takze to mohlo zpusobit rozdil. Kazdopadné takovyto
rozptyl primo vola po podrobném sledovani vydaju v prubéhu projektu.

To co nam vyslo v FC povazujeme za piilis vysokou cenu takze jsme
se jako tym rozhodli zdkaznika pozadat o 395 000 K¢, coz je prumér mezi

odhadem z WBS a COCOMO.
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6 Zhodnoceni vzniklé aplikace

Podarilo se nam realizovat veskerou funkcionalitu aplikace, kterda v soucasné
dobé disponuje uzivatelskym rozhranim jak pro administratory, tak pro lek-
tory. Pri navrhu byl kladen duraz zejména na intuitivnost, pfistupnost a
efektivitu. Veskera funkcionalita byla téz zdarné a peclivé otestovana. Gra-
fické prostiedi bylo navrzeno s ohledem na minimalisti¢nost a prakti¢nost.

Pozadavek ze zadani projektu na 90% implementované funkénosti tedy
povazujeme za splnény. Vysledky vykonnostnich testu ukazuji, ze i pozadavek
z FURPS na vykon byl splnén. S funkénim aspektem aplikace jsme vice nez
spokojeni.

7 Zhodnoceni prubéhu projektu

Dokonceni projektu nam trvalo o tyden déle, nez jsme predpokladali. Hlavnim
duvodem byla implementace a testovani administratorského a uzivatelského
rozhrani (prvni a druhy milnik). Projekt tedy byl dspésné odevzdan az v
patnactém tydnu, z hlediska odevzdani tedy nejsme s projektem spokojeni.
Protoze jsme sledovali vyvoj projektu v ¢ase muzeme nyni ukazat jak prace
na projektu realné probihala.

8 Zhodnoceni finanéniho planu

Vzhledem k pozdnimu odevzdani se odpracované hodiny programatoru se
navysily o 32 hodin (C.H., B.H.), testera o 8 hodin (C.R.), ostatni praco-
vali podle planu, proto mzdy vzrostly o 7 600 K¢ a bylo nutné prodlouzit i
prondjem pracovni a schuzovaci mistnosti - celkem 12 000 K¢. Naklady na
projekt tedy vzrostly na 303 000 K¢. Aby toho nebylo mélo, tak si zdkaznik
tvrdym jedndnim vymohl slevu za pozdé odevzdany projekt 2,5% z puvodni
dohodnuté ceny. To nam nakonec az tolik nevadilo, protoze se cena ukazala
jako hodné nadstrelend a firma stdle vykazala zisk 82 000 K¢ coz ¢ini 21% z
konecné ceny”.

V ramci odhadt ceny projektu jsme narazili i na problém odhadu rozsahu
projektu z hlediska LOC, nyni na konci projektu muzeme tict, ze nas projektu

Stento dokument se nikdy nesmi dostat do rukou zakaznikovi
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ma 4200 LOC, tedy o néco vice nez jsme ¢ekali (resp. hlavné jsme zapomnéli
na instalacéni skripty a CSS).

9 Zhodnoceni teamové spoluprace

Git se v prubéhu vyvoje osvédéil. Nepoztraceli jsme toho ani zdaleka tolik,
kolik jsme mohli. Komunikace po vétsinu ¢asu probihala z o¢i do o¢i, pripadné
plamennou vymeénou nazoru pres elektronickou postu. Obcas si nékolik z nés
vjelo do vlast, coz jsme Tesili povinnou a upfimnou vzajemnou omluvou.

10 Osobni hodnoceni jednotlivcu

Tato c¢ast nereflektuje dohodu tymu, ale odrazi osobni nézor konkrétniho
jednotlivce.

10.1 prof. Ing. Damian Zlo, CSc.

Spokojeny bych mohl byt s praci vSech zicastnénych, pokud by to nebyly jen
lini geekové. Je sice fajn, ze dohrali Ufo 3 a zlepsili se v Diablu a Wowku, ale
mohli by taky snad trochu makat na projektu, ne? Po nékolika vytrzenych
sifovych kabelech se prace zacala dafit a to, Ze je projekt tak dobry jak je je
moje zasluha. Nevidim nic ¢im bych mohl byt tymu na obtiz.

Jsem hodné rad, ze jsem si mohl vyzkouset roli vedouciho tymu a vérim,
ze jsem dokazal, zZe na to mam.

10.2 Bec. Cornelius Hron

Ma prace spocivala v navrhu a predevsim implementaci administratorského
rozhrani, coz se co do funkcionality ¢astecné krylo se zodpovédnosti Bertika,
ktery psal uzivatelskou cast. Zpocatku jsem na predmét kaslal, ale pak mne
Damian presvédcil, ze bych nemusel, i tak projekt diky mné sklouzl do ¢asové
ztraty, na druhou stranu je v mé éésti spousta ajaxovych vychytavek (i kdyz
Damian fikd, ze je nikdo nechtél). V tymu jsem mél zpocdtku problém s
Damidnem, ale nakonec jsem si zvykl, git byl peklo, ale nakonec to slo na
druhou stranu s Bertikem uz do zadného projektu asi nepujdu, je to strasny
chaot a mél by na tom zapracovat.
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10.3 Bartoloméj Haspeklo

Implementoval jsem uzivatelské rozhrani pro lektory, coz se mi s mirnym
zpozdénim tuspésné podarilo. Zpozdéni vzniklo tim, Ze jsem se prosté ne-
dokazal sousttedit a navic jsem nékde ztratil zadani a nez jsem si fekl ostatnim
o kopii.... Jsem rad ze mi Damian pomohl se alespon ¢astecné zorientovat
v projektu. Muj ptfinos byl implementacni, ale udélal jsem i kus manuéla,
doufam, ze to uzivatelé oceni.

10.4 Evelyna Hofirkova

Méla jsem na svédomi vizualni zpracovani projektu a mohu prohlésit, ze jsem
si svij dil prace az nebezpecné uzivala. Od navrhu loga, se kterym jsem si
nélezité vyhréla, az po samotny layout webovych stranek, pak jsem sice mu-
sela Tesit projektovou dokumentaci, coz mne tolik nebavilo, ale alespon jsem
nemusela programovat a zabralo mi to mélo ¢asu. V druhé ptlce projektu mi
obcas prislo, ze klukum moc nepomaham, ale oni mi to urcité odpusti.

10.5 Ctirad Radsetoulal

vvvvvv

do nevidim a prekrocil tak vytyceny casovy plan - za to ale stejné mohl
Cornelius a Bertik. Spoluprdace s Damidnem byla naprosté zlo! Doufam, ze
toho typka uz nikdy nepotkam. Diky nému byla atmosféra na projektu stejna
jako v précill Osmnéct hodin denné hakuju, vedlo toho skola - fakt nemam

Doufam, ze pro ostatni to bylo pouceni a budou se v zivoté vénovat nétemu
jinému, gkoda ze takovy redlny piedmét je az ve tiefdku.
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