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1.8.1 Silné stránky . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
1.8.2 Slabiny . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
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1 Záměr projektu

1.1 Problém/Př́ıležitost

Náš projekt se snaž́ı reagovat na poptávku vzdělávaćıch institućı, které si
žádaj́ı efektivńı prezentaci svých zaměstnanc̊u. Soudobá řešeńı nenab́ızej́ı jak
dostatečně uživatelský př́ıvětivé prostřed́ı a manipulaci s jednotlivými účty,
tak vysokou variabilitu zobrazených dat.

1.2 Ćıl projektu

Ćılem projektu je vytvořeńı systému, který prostřednictv́ım webového roz-
hrańı umožńı správu a prezentaci lektorských účt̊u, která bude zahrnovat
změnu osobńıch údaj̊u, přehled předmět̊u, které lektor vyučuje či v minulosti
vyučoval, seznam publikaćı a citaćı, které lektorovi nálež́ı, a v neposledńı
řadě výzkumné skupiny, projekty a granty, kterých se lektor účastńı.

1.3 Obsah projektu

• Vytvořeńı webové prezentace.

• Implementace lektorského webového rozhrańı.

1.4 Kritéria úspěchu

• Projekt bude dokončen včas.

• Rozpočet nebude překročen o v́ıce jak 5 %.

• Bude implementováno nejméně 90 % funkcionality.

1.5 Překážky, rizika, předpoklady

• Ukončeńı spolupráce člena (či v́ıce člen̊u) v týmu.

• Časová t́ıseň zp̊usobená nevhodným plánováńım projektu.

• Povrchńı znalost potřebných technologíı.

3



iLector

Lektor

Veřejnost

Administrátor

Výpis lektorů/předmětů

Vyhledání lektora/předmětu

Editace profilu

Profil

Založení/smazání účtu

Správa účtů
KOS

Databáze rozvrhů/předmětů

Předměty

Obrázek 1: Kontextový diagram.

1.6 Kontextový model

Editace profil̊u v kontextovém diagramu na obrázku 1 zahrnuje jak správu
osobńıch údaj̊u, tak editaci seznamů publikaćı a citaćı, projekt̊u a grant̊u,
výzkumných skupin a v neposledńı řadě vyučovaných předmět̊u.

1.6.1 Zhodnoceńı kontextového modelu

Při tvorbě kontextového modelu jsme si uvědomili, že mnoho údaj̊u, které
chceme zobrazovat je již ve stávaj́ıćım systému KOS, proto se pokuśıme źıskat
údaje z tohoto zdroje.

Dále jsme společně se zákazńıkem došli k tomu, že bude třeba, aby lektor
mohl záznamy skrývat - to znamená, že u některých předmět̊u může nastavit
to, že nejsou vidět v jeho profilu (toho bude využito pro r̊uzné obskurńı
předměty jako A7B36PRO, který o profilu učitele nic nevypov́ıdá.)

Také jsme definovali novou roli v systému - Administrátora, která bude
mı́t na starosti nastaveńı systému a hlavně správu učitel̊u.
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1.7 FURPS

1.7.1 Funkcionalita

• Přihlášeńı se do systému v roli lektora/administrátora.

• Založeńı/zrušeńı lektorského účtu administrátorem.

• Úprava osobńıch údaj̊u lektorem.

• Přidáńı/odebráńı publikace/citace ze seznamu lektorem.

• Založeńı/zrušeńı projektu/grantu/skupiny lektorem.

• Vyhledáńı lektora/předmětu uživatelem.

1.7.2 Použitelnost

• Intuitivńı rozhrańı pro uživatele systému ověřené kognitivńım pr̊uchodem.

• Slovńıky pro texty zobrazené na stránce umožňuj́ı multijazyčnost nebo
uzp̊usobeńı textu stránky.

1.7.3 Spolehlivost

• Veškerá data budou týdně zálohována, d́ıky tomu bude možné aplikaci
obnovit do stavu posledńı zálohy do 24 hodin od pádu.

• Bude šlapat jako hodinky.

1.7.4 Výkon

• Obslouž́ı 1000 požadavk̊u uživatelských požadavk̊u najednou a z̊ustane
zachována reakčńı doba jedna sekunda.

1.7.5 Rozšǐritelnost

• Modularita projektu zajǐst’uj́ıćı snadnou náhradu komponent.

• Integrace se stávaj́ıćım uživatelským systémem (identity management).

• Integrace na KOS umožńı snadněǰśı źıskáńı dat o učiteĺıch.

5



1.8 SWOT

Jaká je šance na úspěch našeho produktu na trhu? Na tuto otázku jsme se
pokusili odpovědět pomoćı SWOT analýzy.

1.8.1 Silné stránky

1. Silný programátorský tým s mnoha zkušenostmi zajist́ı rychlé dodáńı
na trh.

1.8.2 Slabiny

1. Téma neńı př́ılǐs originálńı.

2. Svým rozsahem pokrývá jen ČVUT. Limitace shibbolethem a KOSem.

1.8.3 Př́ıležitosti

1. Aktuálně běž́ı program rozvoje informačńı infrastruktury ČVUT a ta-
kováto aplikace se určitě bude hodit.

2. Najdeme uplatněńı i v některém evropském fondu.

1.8.4 Hrozby

1. V rámci rozvoje infrastruktury ČVUT se tento projekt realizuje jiným
týmem na lepš́ı úrovni.

1.8.5 Shrnut́ı

Ačkoliv máme schopný tým a opravdu si věř́ıme, že aplikaci dokážeme imple-
mentovat a prosadit jej́ı nasazeńı, z̊ustává tu velké nebezpeč́ı, že nás někdo
předběhne. Je dokonce možné, že tato aplikace v̊ubec neńı potřeba!
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2 Plán projektu

2.1 Časový rámec projektu

Při plánováńı projektu jsme si vytyčili čtyři základńı milńıky (deliveries).
Prvńımi dvěma jsou návrh a implementace administrátorského a uživatelského
rozhrańı, dále pak grafický návrh a v neposledńı řadě plán samotný a s
ńım spjatá dokumentace celého projektu. Všechny deliveries spolu s jejich
trváńım jsou v tabulce 1.

Podrobněǰśı a předevš́ım názorněǰśı rozčleněńı jednotlivých aktivit, které
bude nutné v pr̊uběhu vývoje vykonat, je v zjednodušené WBS - viz obrázek 2
a pokud máte zájem o bližš́ı seznámeńı se s harmonogram nahlédněte do
přiloženého souboru MS Project.

Milńık Týden započet́ı Týden ukončeńı
Ad. rozhrańı 2 14
Už. rozhrańı 2 14
Grafický návrh 1 4
Tutoriál 10 14

Tabulka 1: Tabulka shrnuje hlavńı milńıky projektu a ukazuje, kdy na nich
začneme pracovat a kdy je dodáme.

Všechny aktivity jsme také vypsali do tabulky 2.

2.2 RACI matice

Všechny úkoly jsme si rozdělili mezi sebou tak jak to ukazuje RACI matice
(tabulka 3). Toto rozděleńı je d̊uležité, protože bude určovat cenu i časový
pr̊uběh projektu.

2.3 Kritická cesta

Śıt’ový diagram na obrázku 3 sestrojený na základě aktivit z tabulky 2 po-
sloužil k nalezeńı kritické cesty (viz červené značeńı).

Důraz byl kladen zejména na co nejrovnoměrněǰśı rozděleńı aktivit mezi
naše dva programátory (viz tabulka 3), jejichž společná práce zahrnuje kri-
tickou cestu projektu. Muśıme si tedy dát na programátory pořádný pozor.
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Obrázek 2: WBS znázorňuj́ıćı členěńı aktivit.
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# Název aktivity
01 Plán projektu
02 Logo
03 Základńı layout
04 Formuláře/profily
05 Revize analýzy 1
06 Revize analýzy 2
07 Persistence ad. entit
08 Založeńı/zrušeńı účtu
09 Persistence už. entit
10 Správa osobńıch údaj̊u
11 Založeńı/zrušeńı projektu
12 Založeńı/zrušeńı skupiny
13 Testováńı ad. prostřed́ı
14 Testováńı už. prostřed́ı
15 Základńı ad. entity
16 Přihlášeńı ad.
17 Základńı už. entity
18 Přihlášeńı už.

Tabulka 2: Výčet všech aktivit v projektu

aktivital/osoba D. Z. C. H. B. H. E. H. C. R.
Ad. rozhrańı I C RA I R
Už. rozhrańı I RA C I R
Grafický návrh CI I I RA I
Dokumentace RA I I I I

Tabulka 3: RACI matice projektu.
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Obrázek 3: Śıt’ový diagram s červeně vyznačenou kritickou cestou. Č́ıselný
popis aktivit odpov́ıdá pořad́ı v tabulce 2.

3 Plán rizik

Projekt je zat́ıžen sedmi riziky, jejichž podrobný popis je k nalezeńı v ta-
bulkách ńıže. Pro posledńı dvě rizika budou v pr̊uběhu vývoje stanoveny
protiopatřovaćı strategie.

3.1 Organizačńı/manažerská rizika

ID 1
Popis Personálńı změny ve vývojářském týmu
P(X) Nı́zká
Dopad Zdroje
Typ MNG
Závažnost Středńı
Protiopatřeńı Pravidelná motivačńı diskuse se členy týmu
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ID 4
Popis Neporozuměńı technologíım
P(X) Středńı

Dopad Čas
Typ MNG
Závažnost Středńı
Protiopatřeńı Porada s expertem

ID 5

Popis Časová t́ıseň zp̊usobená špatným plánováńım
P(X) Vysoká

Dopad Čas
Typ ORG
Závažnost Středńı
Protiopatřeńı Pravidelné revize plánu

ID 3
Popis Neporozuměńı zadáńı
P(X) Středńı

Dopad Čas
Typ MNG
Závažnost Středńı
Protiopatřeńı Pravidelné sch̊uze se členy týmu

3.2 Technická rizika

ID 2
Popis Ztráta dat na poč́ıtač́ıch člen̊u týmu
P(X) Středńı

Dopad Čas
Typ TECH
Závažnost Středńı
Protiopatřeńı Zálohováńı dat do sd́ıleného repozitáře
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ID 6
Popis Ztráta dat v d̊usledku selháńı serverových úložǐst’

P(X) Středńı
Dopad Peńıze
Typ TECH
Závažnost Vysoká
Protiopatřeńı Pravidelná záloha dat a kontrola stavu serveru

ID 7
Popis Zneužit́ı dat útočńıkem
P(X) Středńı
Dopad Peńıze
Typ TECH
Závažnost Vysoká
Protiopatřeńı Bezpečnostńı revize serverových úložǐst’

3.3 Matice rizik

Matice rizik zachycuje jednotlivá rizika dle jejich závažnosti dopadu na pro-
jekt a pravděpodobnosti výskytu. Modře jsou označena méně závažná a
pravděpodobná rizika (personálńı změny), b́ıle zhruba středně závažná a
pravděpodobná rizika (ztráta dat) a červeně pak ta nejobávaněǰśı rizika, která
očekáváme předevš́ım ve fázi nasazeńı projektu (ztráta a zneužit́ı dat). Jak
předcházet těmto závažným rizik̊um, bude tématem speciálńıho školeńı.
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Obrázek 4: Matice rizik.
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4 Metodika vývoje

Pro realizaci projektu jsme zvolili RUP-like metodiku vývoje. To znamená,
že uděláme počátečńı analýzu, který nám odhaĺı většinu požadavk̊u, následně
navrhneme a implementujeme SW, ve chv́ıli kdy bude hotovo 80 % požadavk̊u
představ́ıme prototypy zákazńıkovi a začneme testovat a vytvářet dokumen-
taci.

4.1 Vykazováńı a plánováńı úkol̊u

Pro zaznamenáńı a následné rozdělováńı jednotlivých aktivit využijeme služeb
serveru GitHub.com, kde založ́ıme projektový repositář. Budeme též využ́ıvat
možnost́ı tamńı Wiki, na které budeme v přehledných př́ıspěvćıch zachycovat
pr̊uběh veškerých sch̊uźı, které se budou konat pravidelně jednou týdně.
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5 Finančńı plán

Finančńı plán máme zpracovat pomoćı tř́ı r̊uzných metod a následně porov-
nat výsledky. Pro všechny tři výpočty je d̊uležité,že byla stanovena marže 15
% odhadnuté ceny. Po dodáńı prvńıho prototypu je pravděpodobné, že se od-
hadnutá cena pohne o ± 10 %. Zákazńık byl s touto skutečnost́ı obeznámen
a souhlasil s ńı.

5.1 Zdroje

U SW projekt̊u jsou nejd̊uležitěǰśı kvalitńı lidské zdroje - ty máme. Jejich
finančńı ohodnoceńı najedete v tabulce 4.

Jméno zdroje Účtováno za hodinu Počet hodin
Damián Zlo 1 000,00 Kč 48
Cornelius Hron 200,00 Kč 64
Bartoloměj Haspeklo 200,00 Kč 64
Evelýna Hof́ırková 500,00 Kč 56
Ctirad Rádsetoulal 150,00 Kč 32

Tabulka 4: Částky, které si za jednotlivé zaměstnance naúčtuje firma a
předpokládaná vyt́ıženost na projektu podle časového plánu.

Vedle lidských zdroj̊u je též poč́ıtáno s licencovaným poč́ıtačovým vy-
baveńım, s prostředky jakou jsou notebooky pro každého člena týmu, dále
pak testovaćım, produkčńım a zálohovaćım serverem. Také je nutné dbát
na pronájem prostor jako jsou kanceláře a mı́stnost pro konáńı hromadných
sch̊uźı, vše shrnuje tabulka 5.

subsectionVýpočet ceny projektu

5.1.1 Výpočet z WBS

Tabulka 6 zahrnuje pouze náklady spjaté s d́ılč́ımi aktivitami, jejichž časová
náročnost byla odhadnuta na základě předchoźıch zkušenost́ı z jiných pro-
jekt̊u a cena spoč́ıtána dle tabulky 4, kde je uvedený i počet hodin, které
maj́ı být na projektu odpracovány podle časového plánu.

Započ́ıtává se jak mzda zdroje, kterou je zdroj placen od hodiny dle své
kvalifikace (viz tabulku 4), tak fixńı náklady na vybaveńı a kaceláře. Celková
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# Název zdroje Celkové náklady
19 5x notebook 75 000,00 Kč
20 1x testovaćı server 30 000,00 Kč
21 1x produkčńı server 30 000,00 Kč
22 1x zálohovaćı server 20 000,00 Kč
23 1x kancelář 42 000,00 Kč
24 1x mı́stnost pro konáńı sch̊uźı 6 000,00 Kč

Celkem 173 000,00 Kč

Tabulka 5: Náklady na ostatńı zdroje.

cena tak čińı 284 000 Kč, připočteme-li marži, pak zákazńık muśı zaplatit
315 000 Kč.
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# Název aktivity Celkové náklady
01 Plán projektu 32 000,00 Kč
02 Logo 12 000,00 Kč
03 Základńı layout 12 000,00 Kč
04 Formuláře/profily 8 000,00 Kč
05 Revize analýzy 1 8 000,00 Kč
06 Revize analýzy 2 8 000,00 Kč
07 Persistence ad. entit 3 200,00 Kč
08 Založeńı/zrušeńı účtu 3 200,00 Kč
09 Persistence už. entit 3 200,00 Kč
10 Správa osobńıch údaj̊u 3 200,00 Kč
11 Založeńı/zrušeńı projektu 3 200,00 Kč
12 Založeńı/zrušeńı skupiny 3 200,00 Kč
13 Testováńı ad. prostřed́ı 2 400,00 Kč
14 Testováńı už. prostřed́ı 2 400,00 Kč
15 Základńı ad. entity 1 600,00 Kč
16 Přihlášeńı ad. 1 600,00 Kč
17 Základńı už. entity 1 600,00 Kč
18 Přihlášeńı už. 1 600,00 Kč

Celkem 110 400,00 Kč

Tabulka 6: Náklady na projekt za vykonané aktivity.
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5.1.2 Odhad pomoćı COCOMO

Ačkoliv s COCOMO nemáme žádné předchoźı zkušenosti, pokusili jsme se
o odhad ceny touto metodou. Proto muśıme odhadnout počet řádk̊u kódu,
který vyprodukujeme - mysĺıme, že to bude zhruba 3,6 KLOC, náš tým
je malý a proto budeme využ́ıvat tzv. organic mode. Pro výpočet použijeme
nástroj http://sunset.usc.edu/research/COCOMOII/cocomo81_pgm/cocomo81.
html, kde jsme daľśı parametry nastavili tak, jak ukazuje obrázek1 5.

Výsledek je úsiĺı 2,36 Person Months a trváńı 3,47 měśıc̊u, při předpokládaném
týmu a jeho měśıčńıch účtovaných nákladech je cena projektu rovna 239 013,6
Kč2. Po přičteńı ostatńıch náklad̊u a marže dostáváme 473 800 Kč.

1Omlouváme se, že je to png a ne vektorový obrázek.
2Poč́ıtáme pr̊uměrné náklady na tým 68 880 Kč
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Obrázek 5: Nastaveńı COCOMO kalkulátoru.
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5.1.3 Odhad pomoćı funkčńıch celk̊u

Posledńı metoda odhadu, kterou jsme zvolili provést je metoda odhadu po-
moćı funkčńıch celk̊u. Při odhadu opět naráž́ıme na problém, že nám chyb́ı
historická data o předchoźıch projektech a nemáme zkušenost s vyhledáváńım
funkčńıch celk̊u a se stanovováńım jejich složitosti. Přehled identifikovaných
funkčńıch celk̊u shrnuj́ı kapitoly ńıže, u každého celku je v závorce uvedena
předpokládaná složitost3.

Exterńı vstupy

1. obrazovka ”Administrátorská správa účt̊u”(M)

2. obrazovka ”Lektor - úprava publikaćı”(M)

3. obrazovka ”Lektor - úprava předmět̊u”(M)

Exterńı výstupy

1. obrazovka ”Přehled učitel̊u”(M)

2. obrazovka ”Přehled předmět̊u”(M)

3. obrazovka ”Přehled grant̊u”(M)

4. obrazovka ”Přehled výzkumných skupin”(M)

5. obrazovka ”Detail učitele”(S)

6. obrazovka ”Detail výzkumné skupiny”(S)

7. obrazovka ”Detail předmětu”(M)

Exterńı dotazy

1. filtrováńı předmět̊u dle názvu/kódu (S)

2. filtrováńı učitel̊u dle jména (S)

Interńı logika

1. 20 databázových tabulek a jejich obsluha (S)

3M = malá, S = středńı, V = velká
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2. přihlášeńı/odhlášeńı do systému (S)

Exterńı rozhrańı

1. rozhrańı na KOSApi (V)

2. přihlašováńı shibboleth (V)

5.1.4 Výpočet ceny

Výpočet źıskáme dosazeńım do tabulky, součtem hodnot a vynásobeńım
koeficientem vlivu, který jsme pro naše potřeby stanovili na 1. Výpočet
funkčńıch celk̊u pak vid́ıte v tabulce 7, celkem tedy bude program obsahovat
277 funkčńıch celk̊u. V kńıžce o odhadech SW doporučené přednášej́ıćım,
jsme našli tabulku, která převád́ı funkčńı celky na řádky kódu v r̊uzných
jazyćıch, pro náš př́ıpad (jazyk Java) je podle tohoto převodu středńı od-
had velikosti kódu 15 235 LOC4. Vzhledem k tomu, že nemáme k dispozici
data z předchoźıch let, opět jsme použili doporučenou kńıžku o odhadech a s
využit́ım obrázku 19.7 určili trváńı našeho projektu na 10,5 měśıce. Pr̊uměrný
měśıčńı plat použijeme stejný jako v předchoźı kapitole a dostáváme tak
částku 722 400 Kč na lidské zdroje. Připoč́ıtáme fixńı náklady a marži a
výsledná cena projektu tedy je 1 086 750 Kč.

Charakteristika Malá složitost Středńı složitost Velká složitost

exterńı vstupy 9 0 0
exterńı výstupy 20 10 0
exterńı dotazy 0 8 0
interńı logika 0 210 0
exterńı rozhrańı 0 0 20
Funkčńıch celk̊u 277

Tabulka 7: Přehled funkčńıch celk̊u v jednotlivých oblastech a kategoríıch
složitosti.

4což je zhruba čtyřikrát v́ıc než jsme odhadovali v COCOMO
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5.2 Shrnut́ı

Pro výpočet odhadu ceny projektu jsme použili tři r̊uzné metody, takže
vid́ıme jako nutné shrnout naše pozorováńı a možnosti, které můžeme nab́ıdnout
zákazńıkovi. V tabulce 8 jsme shrnuli data, která nám vyšla - zejména nás
zaj́ımal LOC, cena práce a samozřejmě výsledná cena.

Metodika KLOC Cena práce [kKč] Výsledná cena [kKč]

Odhad z WBS – 110 315
COCOMO 3,6 239 474
FC 15 772 1 087

Tabulka 8: Tabulka shrnuje odhad ceny projektu r̊uznými metodami. Ceny
jsou uvedeny v kilokorunách.

Rozd́ıly mezi jednotlivými odhady jsou značné a to jak v oblasti ceny, tak
v oblasti rozsahu projektu (LOC), to bude nejsṕı̌s zp̊usobeno t́ım, že jsme si
nepřečetli žádný článek o tom jak odhadovat, takže naše metodika odhadu v
COCOMO a FC vycházela jen z tipu. Nav́ıc nemáme žádná historická data,
takže jsme u FC vycházeli z dat v knize, která ale v̊ubec nemusela pasovat
na naše projekty. Důvodem rozd́ılu v počtu řádk̊u mohou být dány i t́ım, že
my chceme použ́ıt frameworky, které nám usnadńı psańı kódu (třeba nebu-
deme psát žádné SQL), takže to mohlo zp̊usobit rozd́ıl. Každopádně takovýto
rozptyl př́ımo volá po podrobném sledováńı výdaj̊u v pr̊uběhu projektu.

To co nám vyšlo v FC považujeme za př́ılǐs vysokou cenu takže jsme
se jako tým rozhodli zákazńıka požádat o 395 000 Kč, což je pr̊uměr mezi
odhadem z WBS a COCOMO.
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6 Zhodnoceńı vzniklé aplikace

Podařilo se nám realizovat veškerou funkcionalitu aplikace, která v současné
době disponuje uživatelským rozhrańım jak pro administrátory, tak pro lek-
tory. Při návrhu byl kladen d̊uraz zejména na intuitivnost, př́ıstupnost a
efektivitu. Veškerá funkcionalita byla též zdárně a pečlivě otestována. Gra-
fické prostřed́ı bylo navrženo s ohledem na minimalističnost a praktičnost.

Požadavek ze zadáńı projektu na 90% implementované funkčnosti tedy
považujeme za splněný. Výsledky výkonnostńıch test̊u ukazuj́ı, že i požadavek
z FURPS na výkon byl splněn. S funkčńım aspektem aplikace jsme v́ıce než
spokojeni.

7 Zhodnoceńı pr̊uběhu projektu

Dokončeńı projektu nám trvalo o týden déle, než jsme předpokládali. Hlavńım
d̊uvodem byla implementace a testováńı administrátorského a uživatelského
rozhrańı (prvńı a druhý milńık). Projekt tedy byl úspěšně odevzdán až v
patnáctém týdnu, z hlediska odevzdáńı tedy nejsme s projektem spokojeni.
Protože jsme sledovali vývoj projektu v čase můžeme nyńı ukázat jak práce
na projektu reálně prob́ıhala.

8 Zhodnoceńı finančńıho plánu

Vzhledem k pozdńımu odevzdáńı se odpracované hodiny programátor̊u se
navýšily o 32 hodin (C.H., B.H.), testera o 8 hodin (C.R.), ostatńı praco-
vali podle plánu, proto mzdy vzrostly o 7 600 Kč a bylo nutné prodloužit i
pronájem pracovńı a sch̊uzovaćı mı́stnosti - celkem 12 000 Kč. Náklady na
projekt tedy vzrostly na 303 000 Kč. Aby toho nebylo málo, tak si zákazńık
tvrdým jednáńım vymohl slevu za pozdě odevzdaný projekt 2,5% z p̊uvodńı
dohodnuté ceny. To nám nakonec až tolik nevadilo, protože se cena ukázala
jako hodně nadstřelená a firma stále vykázala zisk 82 000 Kč což čińı 21% z
konečné ceny5.

V rámci odhad̊u ceny projektu jsme narazili i na problém odhadu rozsahu
projektu z hlediska LOC, nyńı na konci projektu můžeme ř́ıct, že náš projektu

5tento dokument se nikdy nesmı́ dostat do rukou zákazńıkovi
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má 4200 LOC, tedy o něco v́ıce než jsme čekali (resp. hlavně jsme zapomněli
na instalačńı skripty a CSS).

9 Zhodnoceńı teamové spolupráce

Git se v pr̊uběhu vývoje osvědčil. Nepoztráceli jsme toho ani zdaleka tolik,
kolik jsme mohli. Komunikace po většinu času prob́ıhala z oč́ı do oč́ı, př́ıpadně
plamennou výměnou názor̊u přes elektronickou poštu. Občas si několik z nás
vjelo do vlas̊u, což jsme řešili povinnou a upř́ımnou vzájemnou omluvou.

10 Osobńı hodnoceńı jednotlivc̊u

Tato část nereflektuje dohodu týmu, ale odráž́ı osobńı názor konkrétńıho
jednotlivce.

10.1 prof. Ing. Damián Zlo, CSc.

Spokojený bych mohl být s praćı všech zúčastněných, pokud by to nebyly jen
ĺıńı geekové. Je sice fajn, že dohráli Ufo 3 a zlepšili se v Diablu a Wowku, ale
mohli by taky snad trochu makat na projektu, ne? Po několika vytržených
śıt’ových kabelech se práce začala dařit a to, že je projekt tak dobrý jak je je
moje zásluha. Nevid́ım nic č́ım bych mohl být týmu na obt́ıž.

Jsem hodně rád, že jsem si mohl vyzkoušet roli vedoućıho týmu a věř́ım,
že jsem dokázal, že na to mám.

10.2 Bc. Cornelius Hron

Má práce spoč́ıvala v návrhu a předevš́ım implementaci administrátorského
rozhrańı, což se co do funkcionality částečně krylo se zodpovědnost́ı Bert́ıka,
který psal uživatelskou část. Zpočátku jsem na předmět kašlal, ale pak mne
Damián přesvědčil, že bych nemusel, i tak projekt d́ıky mně sklouzl do časové
ztráty, na druhou stranu je v mé části spousta ajaxových vychytávek (i když
Damián ř́ıká, že je nikdo nechtěl). V týmu jsem měl zpočátku problém s
Damiánem, ale nakonec jsem si zvykl, git byl peklo, ale nakonec to šlo na
druhou stranu s Bert́ıkem už do žádného projektu asi nep̊ujdu, je to strašný
chaot a měl by na tom zapracovat.
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10.3 Bartoloměj Haspeklo

Implementoval jsem uživatelské rozhrańı pro lektory, což se mi s mı́rným
zpožděńım úspěšně podařilo. Zpožděńı vzniklo t́ım, že jsem se prostě ne-
dokázal soustředit a nav́ıc jsem někde ztratil zadáńı a než jsem si řekl ostatńım
o kopii.... Jsem rád že mi Damián pomohl se alespoň částečně zorientovat
v projektu. Můj př́ınos byl implementačńı, ale udělal jsem i kus manuál̊u,
doufám, že to uživatelé oceńı.

10.4 Evelýna Hof́ırková

Měla jsem na svědomı́ vizuálńı zpracováńı projektu a mohu prohlásit, že jsem
si sv̊uj d́ıl práce až nebezpečně už́ıvala. Od návrhu loga, se kterým jsem si
náležitě vyhrála, až po samotný layout webových stránek, pak jsem sice mu-
sela řešit projektovou dokumentaci, což mne tolik nebavilo, ale alespoň jsem
nemusela programovat a zabralo mi to málo času. V druhé p̊ulce projektu mi
občas přǐslo, že kluk̊um moc nepomáhám, ale oni mi to určitě odpust́ı.

10.5 Ctirad Rádsetoulal

Zbyl na mě nejnevděčněǰśı kus práce, a to testováńı. Testoval jsem od nevid́ım
do nevid́ım a překročil tak vytyčený časový plán - za to ale stejně mohl
Cornelius a Bert́ık. Spolupráce s Damiánem byla naprosté zlo! Doufám, že
toho týpka už nikdy nepotkám. Dı́ky němu byla atmosféra na projektu stejná
jako v práci!! Osmnáct hodin denně hákuju, vedlo toho škola - fakt nemám
zapotřeb́ı, aby mi tam někdo (D) s*** na hlavu úplně stejně jako v práci!!!!!
Doufám, že pro ostatńı to bylo poučeńı a budou se v životě věnovat něčemu
jinému, škoda že takový reálný předmět je až ve třet’áku.
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