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Vytvorte grafickou aplikaci minutka/budicek.

> Uzivatel v GUI zada pocet hodin/minut/vterin k odpoctu

Y

Spusti tlaCitkem START

> Pri béhu odpoctu vidi méenici se casomiru (po vtering)
> PFi sepnuti aplikace vyvola dialogové okno ,,BUDICEK"
> Beéh odpoctu Ize kdykoliv prerusit tlacitkem STOP

> Budik musi bézet v samostatném vlakné na pozadi

Odména 1 bod za aktivitu
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Textovy editor

Vytvorte grafickou aplikaci pro editaci textovych souborU

> GUI se sklada ze sady tlacitek a komponenty TextArea

> Aplikace se ovlada tlacitky Otevrit, Ulozit, Zavfrit

> Tlacitko Otevrit vyvola dialog pro otevFeni souboru *.txt

> Otevreny soubor se nacte do komponenty TextArea

> Tlacitko Ulozit zapiSe text z TextArea do otevrfeného souboru

> Tlacitko Zavrit vyvola dialog ,,Opravdu zavrit?“ a pri stisku OK uzavre soubor

> Tlacitka Ulozit a Zavrit Ize pouzit pouze kdyz je néjaky soubor otevreny

Odména 1 bod za aktivitu
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Ukolnicek

Vytvorte grafickou aplikaci Ukolni¢ek

>

>

>

>

Uzivatel zadava Ukoly do textboxu a potvrzuje tlaCitkem Vlozit
Ukoly se zobrazuji v tabulce s editovatelnym checkboxem splnéno
Prepinac ,Zobrazit skryté” urcuje, jestli zobrazit spInéné ukoly
Tlacitko Ulozit vyvola dialog pro ulozeni do souboru a ukoly ulozi
TlacCitko Nacist vyvola dialog pro otevreni souboru a ukoly nacte

Ukoly v tabulce Ize Fadit (klik na zahlavi) podle ndzvu a spInénosti

Odména 1 bod za aktivitu
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