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Oprava ze cviceni

> Na cviceni bylo mylné uvedeno schéma komunikace

> Server komunikuje stale ze stejného portu

> Muze tedy obslouzit najednou i vice nez 65 536 klient(

Klient port
Klient port
Klient port

-
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port APP1

port APP2

volny port

Server
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Dodélejte chat server ze cviceni a vytvorte jednoduchého

klienta pro testovani.

> Server
> Chat s vice mistnostmi
> Uzivatel mdze byt ve vice mistnostech najednou
> Pouzijte udalostmi rizenou architekturu

> Klient
> Uzivatelé posilaji prikazy na server
» Zobrazuje odpovedi serveru

> Pracuje se standardnim vstupem
Termin 13. dubna 2014

PIna funkCnost - 2 body
Spravny princip + castecna funkcnost - 1 bod
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Napoveda: Server

Prijmout dalSiho klienta

e { PFijmi klienta Vyt‘\’/O‘f n_ové vlékno
a predej mu klienta

Prijmi pfikaz P Vloz do fronty

Posila server
dalSi pfikaz?
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Napoveda: Worker

Ziskej udalost <

e < Client
# drs)lnta’ = " Handler
udalosti — . Thread

Vykonej udalost

Je worker
ukoncen?
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* " Napovéda: Udalosti

> Vypis seznamu mistnosti
> Vytvoreni mistnosti
> Vstup do mistnosti
> Opustéeni mistnosti

> Poslani zpravy

Karel Cemus cviceni 7. dubna 2014



Napoveda: Komunikace %

> Na zacatku si Client musi zvolit nick, je to jeho prvni prikaz
> Client->Server: ,NICK Pepicek"
> Server->Client: ,STATUS Nick Pepicek accepted”
> Jindy nez na zacatku komunikace neni prikaz povolen

> Vypis seznamu mistnosti
> Client->Server: ,LIST“
> Server->Client: ,LIST” kdyz zadna mistnost na serveru neni
> Server->Client: ,LIST MISTNOST A MISTNOST_B MISTNOST C“

> Vytvoreni mistnosti
> Client->Server: ,,CREATE MISTNOST A"
> Server->Client: ,STATUS Created room MISTNOST A"
> Server->Client: ,ERR Room MISTNOST A already exists”
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> Vstup do mistnosti

>

>

>

>

>

> Opusténi mistnosti

>

>

>

>

>

Client->Server:
Server->Client:
Server->Client:
Server->Client:

Pri vstupu uzivatele do mistnosti je vSem uzivatellm zasldna o této

~ENTER MISTNOST_ A"
~STATUS OK“

»~ERR Already in room*“
~ERR Room does not exist”

udalosti klasicka zprava

Client->Server:
Server->Client:
Server->Client:
Server->Client:

Pri odchodu uzivatele z mistnosti je vSem uzivatelUm zasldna o

~LEAVE MISTNOST A"
»STATUS OK"

~ERR Not in room*

~ERR Room does not exist"

této udalosti klasicka zprava
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Napoveda: Komunikace /

> Poslani zpravy
> Client->Server: ,,SEND MISTNOST_A DLOUHY TEXT ZPRAVY“

> Server->Client: ,RECV MISTNOST A SENDER TEXT ZPRAVY*
> Toto jde vSem ¢lentm mistnosti, véetné odesilatele

> Tato zpréva se posild vSem uzivateldm i pri vstupu/odchodu uzivatele
z/do mistnosti

> Server->Client: ,ERR Notin room*“
> Server->Client: ,ERR Room does not exist”

> Nerozpoznany pfikaz
> Server->Client: ERR Unrecognized command
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*~"Ndapovéda: struktura

> Prikazy implementuje ve switch prikazu v ClientHandler
> ClientHandler pracuje ve smycce pouze s InputStream
> ClientHandler produkuje pouze akce, neposila data

> Vyjimka je pouze prikaz NICK
> Vynucuje ClientHandler na zacatku zivotniho cyklu

> Je to bezpecné, protoze do té doby nebyla publikovana zadna akce
pro tohoto klienta, jelikoz jeste plné neprobéehla jeho inicializace

> Pokud client NICK neposle, rovnhou ho odpojte, ale poslete mu
chybovou zpravu

> Po prikazu NICK se klient dostava do smycky, ktera cCte akce
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