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Z.akazka?

Web design
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Vstupni test

vvyhodnoceni



%ﬁzka 4 %

Java: Kompilovana nebo interpretovana?
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%ﬁzka S %

Deklarujte textovou proménnou s hodnotou ,,ABC*

String text = “ABC*;
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%ﬁzka 6 %

Deklarace a vytvoreni pole logickych hodnot

boolean| ] pole = new boolean[ 10 |;
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%ﬁzka 7 %

Soucet pole, tisk do konzole
int soucet = 0;

for (1nt 1= 0; 1 <pole.length; ++1) §
soucet = soucet + pole[ 1 ];

)

it ( soucet > 0 ) { System.out.println( “Soucet je kladny* ); }

else { System.out.println( “Soucet neni kladny* ); }
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%ﬁzka 7 %

Soucet pole, tisk do konzole
int soucet = 0;

for (1nt1=0; 1 <pole.length; ++1) {
soucet += pole[ i ];

)

it ( soucet > 0 ) { System.out.println( “Soucet je kladny* ); }

else { System.out.println( “Soucet neni kladny* ); }
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%ﬁzka 7 %

Soucet pole, tisk do konzole
int soucet = 0;
for (1nt1=0; 1 <pole.length; ++1)

soucet +=pole[ 1 ];

if ( soucet > 0 ) System.out.println( “Soucet je kladny* );

else System.out.println( “Soucet neni kladny* );
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%ﬁzka 3 %

Co je signatura metody?
[modifikator] [datovy typ] [nazev]| ( [datovy typ : argument|™ );
public int secti( int a, int b );

private void reload();
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/
D Otézka 9

Metoda pro soucet dvou Cisel

[ public ] int secti (inta, ntb ) {
Int soucet;
soucet = 0;
soucet =a + b;

return soucet;
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/
D Otézka 9

Metoda pro soucet dvou Cisel

[ public ] int secti (inta, ntb ) {

int soucet = 0;

soucet =a + b;

return soucet;
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/
D Otézka 9

Metoda pro soucet dvou Cisel

[ public ] int secti (inta, ntb ) {

Int soucet =a + b;

return soucet;
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%&izka 9

Metoda pro soucet dvou Cisel

[ public ] int secti (inta, ntb ) {

return a + b;
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%&izka 9

Metoda pro soucet dvou Cisel

[ public ] int secti (inta, ntb ) {

return a + b;
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/
D Otazka 10

Rekurze: Soucet pole

rekurze: viz rekurze

rekurze
L viz rekurze
L viz rekurze
L viz rekurze
L viz rekurze
L viz rekurze
L viz rekurze
L viz rekurze

Kdy to skonci?
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/
D Otazka 10

Rekurze: Soucet pole

Pole:

Index 0 1
Hodnota 2 3
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&
%ﬁzka 10

S

Rekurze: Soucet pole

[ public ] int secti ( int[] pole, int pozice ) {
if ( pozice == pole.length ) return 0;

return pole[ pozice | + secti ( pole, pozice + 1 );
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£

Hodnoceni

» Maximum 15 bodu

> Otazka 4: Kompilace nebo interpretace?

> ZruSena, snizeno hodnoceni

> >9 bodu — 1 bod
> > 13 bodli — 2 body

> <9 — nutno s1 zopakovat syntaxi!
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& S

Java v kostce



£

Scope proménnych

S

int cislo = 5;
if ( true ) cislo = 10;
else cislo = 5;

/] cislo = ?77?
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W

Scope proménnych

S

if ( true ) {
int cislo = 5;
cislo +=10;

/] cislo = ?77?
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W

Scope proménnych

S

if ( true ) {

int cislo = 5;
} else {

int cislo = 10;
h
cislo +=5;

/] cislo = ?77?
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W

Scope proménnych

S

nt cislo;
if (true ) {
cislo = 5;
} else {
cislo = 10;
)
cislo +=5;

/] cislo = 297
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£

Scope proménnych

S

class Main {
static int cislo = 10;
void increment () {
cislo +=5;
// cislo = 777
h
void test () {

/] cislo = 777

h
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£
) Scope proménnych %

class Main {

static int cislo = 10;

void increment () {
int cislo = 5;
cislo +=5;
// c1slo = 777

)

void test () {

/] cislo = ?77?

b
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£

Scope proménnych

S

class Main {

static int cislo = 10;

void increment () {
int cislo = 5;
Main.cislo += 5;
// c1slo = 777

)

void test () {

/] cislo = ?77?

b
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£
) Scope proménnych %

class Main {

static int cislo = 10;

void increment () {
int cislo = 5;
Main.cislo += 5;
// Main.cislo = 777

)

void test () {

// Main.cislo = 7?9

b
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>

Datova primitiva

> Co jsou?
> Jak se ukladaji v paméti?
> Jak se predavaji do funkci?

> A co pole? Napriklad int[] pole;
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Pameét

> Zasobnik

> Garbage Collector
> Halda

>  Permanent Generation
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& KRB

Semestralni prace

zadani



£

Zadani

> Zavazné do 3. tydne
> Samostatneé vypracovani

» Odevzdani mimo cviceni
>  Po dohod¢

» Konzultace
>  Po cviéeni

>  Emailem
>  Po dohodé

» Témata na webu
» Mozno vlastni téma

> Max. 2 na jedno téma
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Zajemci?



& R

Objektové orientovany
pristup

vysvetleni + priklady



£
L Tr¥ida vs. Objekt

> Trida = Sablona, piedpis > Instance prave 1 tridy
> Datovy typ > Reprezentuje praveé 1 objekt
- Deﬁpuje > Vlastni misto v paméti

> Ucel a charakter » Na halde

> Odpovédnost
> Vlastnosti
> Akce

» Tvori hierarchii

> Postupne zptesnovani

> 7.1 Sablony neomezen¢ instanci
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