X36PJC —test 2 - 6.5.2010 const char name[] =

1) Dopliite nasledujici kod do funkéni podoby. Vytvoite tiidu String s metodami setText() a getText(). Textova data musi
byt ve tiidé ulozena dynamicky! (Ve tfid¢ String se doporucuje pouzit funkce strepy(char *cil, char *zdroj) - kopirovani
textoveho fetézce a strlen(char *text) - zjisténi délky textového fetézce.) Do pole ukazateld (1) ,,pole® vlozte ukazatele na dve
dynamicky vytvorené instance objektu String. Hlavnim tikolem je spravné¢ alokovat a dealokovat v§echnu pouzitou pamét’.

int main(){

String **pole;
// alokace pameti pole ukazatelu a jednotlivych objektu String
pole[0]->setText("Nula");
pole[l]->setText("Jedna");
cout << pole[0]->getText() << endl;
cout << pole[l]->getText() << endl;
// dealokace vSech objektu String a pameti pole ukazatelu
return 0;
. }
Reseni:
// alokace pameti pole ukazatelu a jednotlivych objektu String
pole = (String **) malloc(sizeof(String *) * 10);
pole[0] new String;
pole[1] new String;

// dealokace vSech objektu String a pameti pole ukazatelu
delete pole[0];

delete pole[l];

free(pole);

class String{

char *text;
public:
String(){ text = NULL;}
void setText(char * text){
text = new char[strlen( text)];
strcpy(text, text); }
char *getText(){
return text; }
~String(){
if(text != NULL) delete [] text;}
+
(2)
2) Napiste dva hlavni uc€ely funkce realloc() a ukazku jejiho pouziti.
— alokace paméti
— zména velikosti alokované paméti:
char *pole = (char *) realloc(NULL, sizeof(char) * 10);
pole = realloc(pole, sizeof(char) * 20);
(1)

3) Napiste tiidu Integer, ktera bude spliovat nasledujici chovani:

int main() {
Integer number = 4; //ekvivalent Integer number(4);
cout << 5 + number + 10 << endl; //vypise 19
cout << number + 1 + number + 5 << endl; //vypise 14
return 0;

}

Jedno z moznych feSeni:

class Integer {

int value;
public:

Integer() { value = 0; }

Integer(int value) { value = value; }

int operator+(int second) { return value + second;}

friend int operator+(int first, Integer &second) { return first + second.value; }
}i

€)



4)

5)

6)

7)

V nasledujicim kodu je tieba provést jednu Gpravu, aby byl pielozitelny:

class Base {

protected: //public neni uplne vhodna oprava, porusi se tim logika objektu

int count;
protected:
int ID;
public:
Base(){ count = 0; }
Base(int ID){ this->ID = ID; }

i
class Child : public Base {
private:
int age;
public:
Child(int age){ age = age; }
void increment(){ count++; } //pristup k privatni polozce predka - chyba
+

Jaky text bude po provedeni kodu vypsan ve standardnim vystupu?

class First {

public:
virtual void print() { cout << "First." << endl; }
+
class Second : public First {
public:
void print() { cout << "Second." << endl; }
+
class Third : public Second {
public:
virtual void print() { cout << "Third." << endl; }
+

int main(){
Second *objekt = (Second *) new Third;
objekt->print();
return 0;

Bude vypsan text ,,Third*.
Co se vypiSe do standardniho vystupu po provedeni nasledujiciho kodu?

int funkce(int number){
static int retval = 0;
switch (number){
case 0:
retval++;
case 1:
retval = retval * retval;
break;
case 2:
retval *= retval;
case 3:
retval = 3;
break;
default:
retval++;
}

return retval;

int main() {

cout << funkce(2) << endl; // vrati 3
cout << funkce(0) << endl; // vrati 16
return 0;

}

Zkuste napsat, jaky text bude po provedeni nasledujiciho koédu v souboru test.txt:

int main() {
ofstream test("test.txt");
(test<<"Cislo: 0Ox"<<hex<<52).seekp(0,ios::beg).write("He",2)
test.close();
return 0;
}
V souboru bude: ,,Heslo 1234

.seekp(7,io0s::beg)<<dec<<12;
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