Cviceni #5

Funkce a parametry



Parametry z prikazove radky l.

Predavaji se jako argumenty funkci main ()
Jsou pouze v textove podobe

Predava se pole parametru a jejich pocet
int main (1nt argc, char **argv) { }
Argument argc je pocCet parametru

Prvnim argumentem je vzdy nazev aplikace
Argument argyv je pole retezcu

Co to je?
Uvidime dale



Parametry z prikazove radky ll.

#include <iostream>
using namespace std;

int main(int argc, char **argv) {
cout << "Pocet parametru je ";
cout << argec << "." << endl;
for(int 1 = 0; 1 < argc; ++1) {
cout << "Parametr " <K 1 << ": ";
cout << argv[i] << endl;
}

return 0O;

}



Pole retézcu
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char pole[5][6];
cout << pole[0] << endl;//abcde
cout << pole[3][4] << endl;//t

A tohle zatim musi stacit, vice na dalsim cviceni...



Vypustka u funkce 1.

Vypustka se vyjadruje tremi teCkami “..."

U funkce znaci, ze ma promenny pocet
parametru

Prvni argument funkce je povinny
Ukazka

int minimum(int pocetParametru, ...){ }

Z prvniho parametru se urcuje pocet dalsich
parametru funkce (nemusi se vSak nutné jednat
o Cislo)



Vypustka u funkce Il.

Pro pouziti techniky je treba:

#include <cstdarg>

Uvnitr funkce pracujeme s nasledujicimi makry:

va list — datovy typ pro seznam parametru

va start(va list seznam, int pocetParametru)
— inicializuje seznam parametru

va arg(va list seznam, datovyTypParametru)
— vrati hodnotu dalsiho parametru

va_end(va list seznam) — Zrusi seznam
parametru



Vypustka u funkce llI.

#include <cstdarg>

int prumer (int pocetParametru, ...) {
int prum;
va list seznam;
va start(seznam, pocetParametru);
for(int 1 = 0; i < pocetParametru; ++1i) {
prum += va arg(seznam, int);
}

return prum/pocetParametru;

}

Vice v souboru Ukazka2.cpp



Uloha 3

Vytvorte aplikaci, ktera realizuje tridu zasobnik na cela kladna
Cisla

K dispozici mate opét zaklad kodu, ktery je treba dokoncit
Ridte se dle pokynu ve zdrojovém kédu Uloha3.cpp

KliCova slova napovedy

stringstream::str (), stringstream::clear(),
vector: :resize ()

Funkce getline ()
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