PJC
Cviceni #3

Strukturovaneé datove typy



Strukturovane datove typy |.

Slouzi k agregaci ruznych dat a ruznych funkci
do jednoho objektu

LI A A |

struct

Oba typy se lisi pouze ve vychozich
pristupovych pravech

struct e sice prevzate z jazyka C, ale byla
pridana dalsi funkcnost

struct se z historickych duvodu pouziva
vétsinou jen pro data (viz dalsi sekce slidu)



Strukturovane datove typy Il.

Datove slozky jsou v class nebo struct ulozeny
primo za sebou

Pouzijeme-li na promennou typu struct a class

operator sizeof(), vrati nam soucet velikosti vsech
datovych slozek

Jake to ma vyhody?

Kod metod je v prelozene aplikaci ulozen zviast,
nejCasteji spoleCne s kodem funkci

Kod metod se za behu programu vyskytuje jen jednou
bez ohledu na pocet instanci objektu class/struct

Ve zkompilovaném programu se metody a funkce
prilis nelisi



Struktura v jazyce C

Struktura se v jazyce C pouziva jinak nez v C++
Neobsahuje metody, pouze data
Deklaruje se stejne, jen je nutné pred jejim nazvem
pouzivat stale klicove slovo struct
struct osoba t {

int vek;

char jmeno[20]; }
struct osoba t osoba; // osoba t osoba;

osoba.vek = 25;

strcpy (osoba.jmeno, “Pepa z depa”);



Deklarace typedef

Klicovym slovem typedef zavadime nove
pojmenovani pro datovy typ

Slouzi predevsim pro zprehlednéni kodu:
typedef struct osoba t

int vek;

char Jmeno[20]; } Osoba;

Osoba osoba;
typedef map<int *, vector<int *> > Table;
// map<int *, vector<int *> > table;

Table table;



Historicke datove typy

Jazyk C++ je zdedil z jazyka C

Prilis se nepouzivaji, ale moderni prekladace je
stale toleruji

Jedna se o unii a bitove pole



Deklaruj

Obsahuj

e se klicovym slovem union

e vice datovych slozek, ale v jeden

okamzik muze byt pouzita pouze jedna z nich

Vznikla kvuli uspore paméti, datove slozky jsou
v pameti ulozeny “pres sebe”

Jeji velikost v pameti je dana nejvetsim
ulozenym prvkem

V C++ byla rozsirena o metody, ale oproti
tridam ma znacné omezeni



Ukazka:

union Soubor {

char jmeno souboru dos[12];

char jmeno souboru unix[50];

Soubor soubor;

char jmeno souboru[50];

cin >> jmeno souboru;

1f (strlen(jmeno souboru) <= 12) {

strcpy (soubor.jmeno souboru dos,

else {

strcpy (soubor.jmeno souboru unix,

jmeno souboru); }

jmeno souboru) ; }



Bitove pole .

Primarne se prilis nelisi od obycCejné struktury
Slouzi opéet k uspore pameti

Jeho velikost je zaokrouhlovana napr. podle
“bitoveho Cisla” procesoru

Kazde datoveé slozce urcuje velikost v bitech
Nelze na nej vytvorit odkaz



Bitove pole lI.

Ukazka:

struct datum {
int den v tydnu 2D
1nt mesic : 4;

int rok 12



Pouzite zdroje

Jazyky C a C++ podle normy ANSI/ISO; D.
Luis, P. Mejzlik, M. Virius, GRADA, 1999



Doplinte kod Uloha1.cpp tak, aby sel prelozit a
aby fungoval dle instrukci

Instrukce jsou uvedeny primo ve zdrojovem
kodu



Domaci cviceni 1

Rozdélte ulohu 1 do tfi souboru:

main.cpp — obsahuje funkci main() a testovaci kod

Number.h — obsahuje deklaraci tridy Number a
jejich metod

Number.cpp — obsahuje kod metod tridy Number
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