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Pole

Jedno a vicerozmeérna




fo&8 Zakladni metody

Napiste metodu, ktera vypise obsah celoCiselneho pole na
obrazovku.

Napiste metodu, ktera naplni celoCiselné pole Cisly od jedné do
velikosti pole.

Napiste metodu, ktera napini celoCiselné pole nahodnymi Cisly
v zadaném intervalu.

Napoveda:
Pro nahodnée cCislo z intervalu <5,15> pouzijte prikaz:
int cislo = 5 + (int) (Math.random()*(15-5+1));
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public static void vypisPole(int[] data) {
for (int 1 = 0; 1 < data.length; i++) {
System.out.println("V poli na pozici "+ 1 + " je hodnota " + datal[il]);

}

public static int[] naplnPole(int[] data) {
for (int 1 = 0; 1 < data.length; i++) {
datal[li] = 1+1;
}

return data;

}

public static int[] nahodneNaplnPole(int[] pole, int od, 1int doK) {
for (int 1 = 0; 1 < pole.length; 1i++) {
pole[1] = od + (int) (Math.random() * (doK-od+1))
}

return pole;




128 Druhy nejvétsi prvek pole

Napiste metodu, ktera vrati druhy nejvetsi prvek pole.




Druhy nejvetsi prvek pole
foR

reseni

public static int druhyNejPrvek (int[] pole) {

int nej = Integer.MIN VALUE,
druhyNej = Integer.MIN VALUE;
for (int 1 = 0;

1 < pole.length; 1++)
if (pole[i] > nej) nej = polel[i];

for (int 1 = 0; 1 < pole.length; i++)
if (pole[i] > druhyNej && pole[i] < nej)
druhyNej] = pole[1];

return druhyNej;
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Napiste metodu, ktera vypise obsah dvourozmerneho
celoCiselneho pole (matice).

Napiste metodu, ktera naplni dvourozmernée celoCiselné pole
nahodnymi Cisly.

Napiste metodu, ktera v matici nalezne radek s nejvetsim
souctem prvku.
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public static void vypisMatici(int[][] matrix) {
for (int 1 = 0; 1 < matrix.length; 1++) {
for (int 3 = 0; 7 < matrix[i].length; J++) {
System.out.print (matrix[i] [3]1+" "),
}
System.out.println("");
}
}
public static 1nt[][] naplnMatici(int[][] matrix, 1int od, int doK)

{
for (int 1 = 0; 1 < matrix.length; 1++) {
nahodneNaplnPole (matrix[1],0d,doK) ;

}

return matrix;
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public static int radekMaximalniSoucet (int[][] matice) {
int maxSoucet = 0; int radek = 0;
for (int 1 = 0; 1 < matice.length; 1++) {
int soucet = 0;
for (int j = 0; jJ < matice.length; J++) {

soucet += maticel[1i][]];
}
if (soucet > maxSoucet) {
maxsoucet = soucet;
radek = 1i;
}
}

return radek;




& Try - catch

Napiste metodu, ktera bude od uzivatele nacitat cela Cisla,
ktera budou vetsi jak 100, dokud nezada 0. S Cisly, ktera nacte,
bude provadet jednoduchou operaci - soucet - a vysledek po
ukonceni vypise na obrazovku.

Pri nacCteni nekorektniho Cisla uzivatele informuje, ze zadal
Spatnou hodnotu.




A5 ..
/RS Try - catch - fedeni

public static void tryCatch() {

)
int cislo = 0, soucet = 0;
Scanner sc = new Scanner (System.in);
while (true) {
try {
System.out.print ("Zadejte cislo: ");
cislo = sc.nextInt();
if (cislo == 0) break;
1if(cislo < 100) throw new NumberFormatException("Cislo je mensi "

+ "j3ak 100");

soucet += cislo;

} catch (InputMismatchException ex) {
System.out.println("Zadana hodnota neni cele cislo.");
sc.next (); // odstrani cislo z bufferu a umozni dalsi cteni

} catch (NumberFormatException ex) {
System.out.println("V1lozili jste spatnou hodnotu.");
System.out.println (ex.getMessage()) ;

}
}

System.out.println ("\nSoucet zadanych cisel je "+soucet);
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