Zakladni konstrukce I
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/PR Kresleni hvézd

Napiste metodu, ktera bude mit jako argument pocet
hvezdiCek, ktere nasledne vypise na obrazovku.
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public static void kresliHvezdy(int pocet) {
for(int 1 = 0; 1 < pocet; 1++){
System.out.print ("*");

}
System.out.println("");
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Napiste metody, které uzitim predchozi metody vykresli
obdeélnik (2 parametry, vyska a Sirka) a trojuhelnik (1 parametr)




P8 Reseni

public static void kresliObdelnik (int sirka,
int vyska) {
for(int 1 = 0; 1 < vyska; i++) {
kresliHvezdy (sirka);

}

public static void kresliTrojuhelnik (
int zakladna) {
for(int 1 = 1; 1 <= zakladna; 1++){
kresliHvezdy (1) ;
}
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Napiste metodu, ktera bude pocitat pocet znaku v zadaném
retezci, znak i retezec bude argumentem metody, vysledné
cislo vrati jako navratovou hodnotu volajici metode.
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public static int pocitaniZnaku (String retezec,
char znak) {
int pocet = 0;

for(int 1 = 0; 1 < retezec.length(); i++) {
1f (retezec.charAt (1) == znak) {
pocet++;

}
}

return pocet;
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Napiste metodu, ktera provede inverzi slova zadaneho jako
argument a tuto inverzi vrati volajici metode.
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public static String inverze (String slovo) {
String navrat = "";
for(int 1 = slovo.length()-1; 1 >= 0; 1--){
navrat += slovo.charAt(1i);

}

return navrat;




&8 Palindromy

Napiste metodu, ktera zjisti, zda je zadané slovo palindromem
(Cte se stejné zepredu i zezadu). Navratova hodnota funkce
bude true, kdyz slovo bude palindromem, false v pripade
opacném. Slovo dostane metoda jako argument.
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public static boolean palindromy (String slovo)
1f (slovo.equalsIgnoreCase (1inverze (slovo)))
return true;

Lot N atan

J

return false;
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public static boolean palindromy (String slovo) {
boolean jePalindrom =

slovo.equalsIgnoreCase (inverze (slovo)) ? true : false;
return jePalindrom;

}

public static boolean palindromy (String slovo) {
return slovo.equalsIgnoreCase (i1nverze (slovo)) ;




