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Literatura

« Josef Kolaf: Teoreticka Informatika, Ceska informaticka
spolecnost, Praha, 2004.

Dostupné on-line:

 Jakub Cerny: Zakladni grafové algoritmy, MFF UK,
Praha, 2010.

e Petr Janéar: Teoreticka informatika, VSB - Technicka
univerzita Ostrava, 2007.

Stranka predmetu:
e http://cw.felk.cvut.cz/doku.php/courses/a7b33tin/start
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Hodnhoceni

e Za cviceni max. 40 bodu
e Za zkouSku max. 60 bodu
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znamka



Strucny obsah predmetu

Neorientované a orientovane grafy
— zakladni pojmy a vlastnosti
— pocitacova reprezentace grafu

— typicke algoritmy (prohledavani, minimalni kostry, nejkratsi
cesty...), jejich slozitost a pouziti

Jazyky a gramatiky
— reqularni jazyky, regularni vyrazy, koneCné automaty
— bezkontextové gramatiky
Modely pocéitacu, programu a vypoctu
— Turingovy stroje
— nerozhodnutelné problemy
Vypocetni slozitost
— tfidy slozitosti P a NP, NP-UpIné problémy



Co se budeme ucit — |jiny pohled

o Abstraktni mysleni
— Navrh vhodneého matematickeho modelu pro zadanou ulohu
— Procviceni kombinatoriky

« Algoritmy a programovaci techniky
— Typicke algoritmy se SirSim uplatnenim na reseni praktickych uloh
— Reprezentace dat v pameéti (datove struktury)
— Casova slozitost

e Posouzeni uloh z hlediska resitelnosti

— Existuje pro ulohu efektivni algoritmus?
— Pokud neexistuje, jsme schopni to zdavodnit?



Prazska MHD

ORIENTACNI PLAN Metro a tramvaje — dennf provoz / ORIENTATION PLAN Metro and Trams - day operation

Trvaly stav - Fjen 2010
WFM-DGN’T‘ND

proystaey——

Zname jizdni fady metra,
tramvaji a autobusu.

Hledame spojeni z mista A
do mista B.

Optimalizujeme:
- dobu cestovani
- pocet prestupl






Eternity Il

» skladacka, 256 dill poskladat do ¢tverce 16x16

« odména 2.000.000 USD

e 28.7.2007 uvedeno na trh

« 31.12.2010 soutéz ukonCena — zadny uspesny resitel

e tzv. NP-uplny problém (neni znam efektivni algoritmus na jeho rfeSeni)




Automaticka kontrola programu

public static int factorial(int n) {
int result = 1;
while (n > 1) {
result *= n; n--;
}

return result;

}

Lze navrhnout algoritmus, ktery by automaticky kontroloval, ze se
predlozeny program nemuze nikdy zacyklit?
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