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Kognitivńı testy Numerosity adaptation effect

1 Popis úlohy

• Přisṕıvá ke složenému percepčńımu uvažováńı

• Vizuálńı rozpoznáváńı a identifikace

• Percepce část́ı ve vztahu k celku

• Vizuálńı prostorové rozhodováńı

• Analýza celku na části

• Kapacita pro vizuálńı soustředěńı, koncentrace

• Nevyžaduje motorické schopnosti

Úkolem je pod́ıvat se na celkový tvar a na možných 6 součást́ı (viz Obr.1), ze kterých
pouze 3 tvoř́ı dohromady celek. S částmi nelze manipulovat, tud́ıž se jedná o pouze vizuálńı
rozhodováńı při skládáńı tohoto ”puzzle”. Pro řešeńı je využ́ıváno vizuálńı a analytické
myšleńı.

Figure 1: Př́ıklad úlohy [1]

Problémy s úlohou mohou poukázat na problémy s koncentraćı či na vizuálńı neglect
[2].

2 Detaily zadáńı

Vaš́ım úkolem je:

• Vytvořit sadu předdefinovaných zadáńı (která bude moci být i rozšǐrována nahráńım
či vytvořeńım nových tvar̊u) a k nim př́ıslušné možnosti děleńı - tato sada obrázk̊u
vždy uložena a pro každý pokus načtena. Náhodné pořad́ı tvar̊u, parametrem úlohy
jaký tvar využit. Ukládán reakčńı čas a odpovědi(-¿správnost). U úloh ohodnotit i
složitost (u úlohy lze volit r̊uznou složitost zadáńı).

– U každého pokusu označeńı tvar̊u, které si mysĺıme, že daj́ı dohromady celek
umı́stěný výše a potom kliknout na tlač́ıtko OK.

• Pokusit se vytvořit automatické generováńı zadáńı. Nástin řešeńı:
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Figure 2: Př́ıklad úlohy [1]

– Možnost navolit nový barevný tvar (naimplementováno jako dodatečná funkce
- obdobně jako naimplementováno u mental rotation nové generováńı tvar̊u) +
předdefinované tvary.

– Dle počtu d́ıl̊u, na které bude tvar rozdělen, vytvořit náhodné děleńı (a uložit
ho) a k němu dodatečné tvary, které jsou vytvořeny buď jinak nebo jiným
děleńım a nedávaj́ı výsledek.

– Počet d́ıl̊u jako parametr úlohy (předdefinované 3 d́ıly)

2.1 Implementace do Psycheeg toolboxu
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