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1 Popis ulohy

Jedné se o dichotomickou tlohu, kdy je pot?eba zpracovat a zapamatovat si zarove? sly-
Sena pismena i polohu obrazce.

Duélni 1-back uloha vyzaduje zapamatovat si vizudlni (obrazec) a auditivni (pismeno)
informaci pouze z minulého kroku. Uloha 2-back potom zapamatovat si 2 posledni hod-
noty. atp.

Tato tloha se vyuziva pro zlepsSeni fluidni inteligence a pracovni pam?ti. Fluidni intelli-
gence (Gf) popisuje schopnost uvazovat, zd?vod?ovat, ?esit problémy, které ?asto obsahuji
pro 7esitele neznamé informace nebo postupy. Manifestuje se reorganizaci, transformaci a
extrapolaci informaci. Jedné se o d?lezity faktor u kognitivnich tloh a je povazovana za
nejd?lezit?jsi faktor pro u?eni. V ?lanku [2] je zkoumdan efekt tréninku pracovni pam?ti
prav? na fluidni inteligenci. Pracovni pam?? je zde trénovana prav? dual n-back tlohou.

2 Detaily zadani

Ukolem je vytvo?it tilohu v Matlabu odpovidajici [1] v jednoduché verzi, ktera je vizuali-
zovana na videu [4].

Néstin ?eseni:

e Slozitost ulohy je ddna po?tem zpZtnych krok?, které je pot?eba si zapamatovat a
na n? reagovat. Tento po?et zp?tnych krok? (n) bude parametrem tlohy.

— P7iklad: 1. Grove? sloZitosti: Dualni 1-back
Bude se objevovat na r?znych mistech matice 7tverec kazdé 3 vte?iny doprova-
zeny zvukem pismene. Ukolem je:

* Zma?knout klavesu A (position match) pokud je POZICE modrého 7tverce
STEJNA jako o jeden krok zpatky (tedy je stejna 2x za sebou)

* Zma?knout L (letter match) pokud PISMENO pokud slysite stejny zvuk
2x za sebou

2. urove? slozitosti: Dual 2-back

* Zma?knout A (position match) pokud POZICE modrého ?tverce je STEJNA
jako byla o 2 pokusy p?edtim (tedy se stejny ?tverec objevil na stejné pozici
jako p7ed dv?ma pokusy)

* Zma?knout L (letter match) pokud PISMENO které slysis je STEJNE jako
2 pokusy p?edtim

e Uloha by m?la mit nasledné postupné kroky:

— Intro obrazovka s informacemi o samotné tloze
— Volba klaves pro potvrzeni Position match a Letter match

— Kazdy pokus je dany sekvenci 20 poloh + zvuk? pismen - ukladané pozice tloh
a pismena (je pot?eba namluvit pismena)
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— Ukladat odpov?di

e P7iklad:

Trial 1: C
Trial 2: R
Trial 3: T
Trial 4: R (to je 2-back match)
Trial 5: T (to je 2-back match)
Trial 6: T
Trial 7: S
Trial 8: C
Trial 9: S (to je 2-back match)

2.1 Implementace do Psycheeg toolboxu
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