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Pozadavky na systém

» Synchronizace vybrané slozky mezi klienty
» Verzovdni soubory

» Stahnuti libovolné starsi verze

» Podpora vice uzivatelU

» Skdlovatelnost

» Minimalizace uklddanych dat



Business Overview

Synchronizace
souboru

Web client Windows client

Mobile client




Prostfedi  EE Windows Azure

» Web Role

» Hostovano v IS

» B&zZi na vyzadani

» Automatizovany laod-balancer
» Worker Role

» B&zi porad

» Storage Services
» BLOB
» Azure Tables
®» Fronty

» Azure SQL Databdze




PUvodni rozdéleni

Martin Mudra, Jan Smejkal Tomds Budin Daniel Kavan

Klient pro android

Webovy prohlizec Desktopovy klient

Autentikacni
sluzba

Storage Service

Webovd aplikace .
Zpracovani

soubory

Ondfrej Slosarek




Prehled technickych reseni

» Klient-Server architektura
» Plafforma Microsoft Azure
» C# verze 5.0

» NET Framework verze 4.5

» ||S verze 7.5 a vyssi
» NHibernate

» Windsor Castle loC Container




PUvodni stav

» |mplementacni problémy
» Neudrzovany systém

» /meny na platformé Microsoft Azure

» Nemozné cely systém nasadit
» Problémy v architekture serverove strany
» PrilisSnd zavislost jednotlivych sluzeb
» Vyrazné omezeni skalovalnosti serveroveé strany

» Velkd paméfovd a vykonnostni ndrocnost zpracovdni soubory




Ukdzky implementacnich problému

if (version.Equals("1.0"))

[ .. )

if (version.Equals("1.1"))

{ .. }

else {

//Co je fo za verzi a kdy se fo
muze stat

//To se stat nikdy hemuze
//Ale obcas se fo stane
//Tak co s tim mam delat
//To nevim nejak si fo vyres
//Vratim verzi treba cislo 5
protoze verze 5 nebude jeste
dlouho a pak se to nejak vyresi

return 5;

protected string authentificate()

{

return “buda**@gmail.com”;

}

public void initServerStorage()

{
getDataManager().

UserManager.createNewUser

(

" buda*** @gmail.com”,

DataEnums.Accountlype.user,
“Budas”

);




Architektura
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Nasazeni roli v
cloudovém
orostredi

Web Browser

Windows client

WCF

WCF g

WCF{[

a 1]
>\ I«

Web GUlapplication
(Web Role)

Storage Service
(Web Role)

Http

Storage Layer

Azure SQL Azure BLOB Storage

Azure QUEUES Storage

= Windows Azure : ‘

oc— <
.
-

File Space Service
(Worker Role)




Novd architektura
rozdéleni do vrstev
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Klientskda vrstva

» Windows Desktop
» Tlusty klient
= Monitorovdani zmén
» Automatizované posildni na sever
» PInd synchronizace
» Web klient
» Tenky klient
» Omezeni priposilani
» Mobilni klienfi
» Polotlusti klienti

» Problematika omezeni platforem



Storage Service

Zprostredkovdavd data klientOm
Pristupova prava
» Adresdre
» (Jcty
» Registrace

®» PrinlasovAni

Zakladni operace se soubory
RESTful sluzba
» Bezestavovd komunikace

Vzdy uklada plnou verzi




UloZnd vrstva - |

»  Azure SQL
»  Omezend skdlovatelnost
» Federations
®»  Rozdéleni tabulek
=  Retired
»  Custom Sharding

=  Rozdéleni do vice databdzi
®»  Omezend velikost databdze
»  Ukladddni metadat o souborech
» Azure BLOB
»  Ukldddni obsahu
»  Skdlovalnost
»  Azure Queues
»  Komunikace mezi sluzbami Storage Service a Space Service
®»  Forma jednoduchych pozadavkd

» Velkd podpora skdlovalnosti



UloZznd vrstva |l — Problémy

» BLOB storage
» RUzné druhy blobU
» RUznd podpora seekovani

» Billing

» Queues
» Kill Message
®» Poison queue
» Queue monitoring

» Billing




Space Service |

» Minimalizace uklddanych dat
» 7achovdni rozumné casové dostupnosti dat klientim
» Asynchronni béh od celého systému

» Skdlovatelnost

» Jednoduchd konfigurovatelnost zpracovdni soubord

» Deduplikace




Space Service ||

» Verzovdni

» Verzovaci pravidla
» Poslednich X verzi vzdy pinych
» Vzdy po Y verzich plny soubor
» Podpora r0znych diffovacich algoritmU

= Typ souboru

» Casovda ndrocnost algoritmu

» Tvorba docasné plnych verzi




Verzovani — aplikace pravidel

» Pred aplikaci minimalizacniho procesu

@ FULL 0 FULL e FULL e FULL a FULL e FULL e FULL o FULL

» Po aplikaci minimalizacniho procesu

Q DIFF 0 DIFF e FULL e DIFF 9 DIFF e DIFF e FULL e FULL

N N N N N




Myslenka optimalizace prenosu

» Hleddni stejnych Casti
» Posildni pouze prirdstku
» /achovdni skalovatelnosti

» |dentifikace stejnych soubort na serveru

» Hashovani

» Rolling Hash
» RSync




Hleddani stejnych CAsti

» Server
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BlockSize BlockSize BlockSize

» Client




Rolling hash
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» Slabé vs Silne hashe client Fota \
» Rolling hash
» Adler-32
» Rabin-Karp
» 2 Prvocisla -
server
» MD4 vs MDS

» Struktury pro porovnavani
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Myslenka Deduplikace

» Oddéleni dat od jednotlivych verzi

®» Poditdni hashy
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Ndstin problémuU deduplikace

» Aplikace minimalizacniho procesu

A @ DIFF a DIFF e FULL a DIFF a DIFF e DIFF e FULL e FULL

B Q DIFF a DIFF e FULL e DIFF a DIFF e DIFF e FULL a DIFF
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» Deduplikace vs verzovaci politika

» Skdlovatelnost

» Vypoceni vykon

» Rollback operaci

» 7amky




Dekuji za pozornost




