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PREDPOKLADY



Co se predpoklada, ze umim?

* Predmét predpoklada zakladni znalosti
algoritmizace, gramatik a matematiky (teorie
mnozin, zakladni dukazni techniky, relace, ...)

* Vyhodou je znalost programovaciho jazyka
Wolfram Language (Mathematica)

* Predpoklada se schopnost logického
mysleni :-)



Co se v predmeéetu dozvim?

* Prvni a druha cast predmetu je zamérena na
sémantiku programovacich jazyku.

* Treti cast se zabyva ukazkou pokrocilych
technik pouzivanych v programovacich
jazycich.

e Kurz je z velké Casti teoreticky, cilem je aby
studenti porozuméli jakym zpulsobem se
navrhuje sémantika programovaciho jazyka.



PREHLED PREDNASEK



Blok 1 [Imperative]

1. Introduction to Operational Semantics

2. Operational Semantics
3. Semantics and typing of a simple imperative

language
. Semantics and typing properties
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Blok 2 [Functional]

Lambda calculus

Mathematica - Functional Programming
Denotational semantics

Advanced types



Block 3 [Advanced]

1. Naming and state
2. Control and data
3. Monads



POZADAVKY



Pozadavky

* Precist si prislusné kapitoly z
Turbak, Gifford and Sheldon: Design Concepts
In Programming Languages:

https://edux.feld.cvut.cz/courses/A4M36TPJ/
textbooks

 Budou zadany 3 domaci ukoly, pravidla viz
web

https://edux.feld.cvut.cz/courses/A4M36TP)J
« Uspésné absolvovat zkougku (pisemnad, ustni)




