Teorie programovacich jazyki, zkouska 5. 2. 2013

1. Mnozina S je mnozina v8ech stavi néjaké datové struktury implementujici
mnozinu prvki z mnoziny A (typ datové struktury je irelevantni). Nad mno-
zinami S a A je nadefinovana konstanta empty : S, akce add : S x A — S,
remove : S X A — S a funkce contains : S x A — Bool. Dopliite tvrzeni, ktera
musi platit pro akce add a remove.

Ya € A: contains(empty,a) = false (1)

Vs € S,a€ A,a € A: contains(add(s,a),a’) = (2)

Vs € S,a € A,a' € A: contains(remove(s,a),a’) =

3)

2. Featherweight Java podporuje vyhodnocovani strategii call-by-name i call-
by-value. Odstrante nékolik pravidel (napiste jejich jména) jeji sémantiky tak,
aby podporovala pouze strategii call-by-name.

3. Napiste télo funkce f tak, aby §lo korektné otypovat. Svoje FeSeni vysvétlete.

f:VA<:TopVE <: TopNB <: Top.¥D <: AVC <: E.(A — (BxC))xD - E
(4)

fla,y) = ()

4. Predstavte si Featherweight Javu rozsifenou o hodnotu null, tzn. s nasledujici
gramatikou vyrazi:

ex=z|ef|em(e) | new Ce) | (C) e | null. (6)

Doplite typovy systém FJ o jedno pravidlo otypovavajici hodnotu null a do
sémantiky FJ pridejte jedno pravidlo popisujici prepsani hodnoty null.

5. Nadefinujte prepisovaci relaci — popisujici hru Hanojské véze. Tato relace
by méla piepisovat ntice sekvenci pFirozenych ¢isel z intervalu [1, k] (n je pocet
kolikti, k je pocet desek), tzn. napiiklad ((1,2,3),€,¢) = ((2,3),(1),€). Jeden
prvek relace — reprezentuje piesun jednoho koutouce.



