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Softwarový proces 

Převzato z http://csse.usc.edu/csse/research/CORADMO/ 



Vývojové 
prostředí 



Motivace 

o Váš systém je určen pro cílové prostředí u zákazníka, ale … 

– musíte ho někde vyvíjet a testovat, 

– zákazník ho musí někde před nasazením do produkce akceptačně otestovat, 

– zákazník může mít více produkčních prostředí 

… 

  Je nezbytná existence dalších prostředí mimo 

cílové ! 

Typy prostředí 

o vývojová, 

o integrační, 

o testovací, 

o předakceptační, 

 

o akceptační, 

o produkční #1, 

o produkční #2, 

o … 



Continuous Integration 

Vývojová 
platforma 

Integrační 
platforma 

Testovací 
platforma 

SCM 

Lokální vývoj 

Pravidelný 
commit 

Pravidelný 
build 

Smoke testing, Continuous Integration 

dodávka 

Povinná sada testů 

(krátké a rychlé) Všechny automatické 

testy 

Regresní testy 

(automatické a manuální) 

Výkonové a jiné 

nefunkční testy, 

manuální testy 



Dílčí úkoly 

o všechny typy konfiguračních jednotek 

o zálohy a jejich obnova 

o evidence a zálohy (podpůrného) SW 

o dodávky ("malé"/ "velké") 

o postupy (instalace, modifikace, přístupy ...) 

o záloha použitých zdrojových kódů 

o zdrojové kódy použitých knihoven 

o audit, ... 



Přestanou-li existovat sdílené 

disky, repository, PC lidí na 

projektu, vývojové prostředí, pak 
… 

ze záloh je možno postavit 

vývojové prostředí 
… 

a to ekonomicky. 



Co také znamená „prostředí“ 

o Příjemné pracovní prostředí 

– nábytek, soukromí, klid, dostatečný prostor, … 

o Kvalitní nástroje 

– PC nebo notebook, IDE, knihovny, … 

o ... 



Build proces 



Souvislost s CM 



Co musím umět 

o Vyrobit dodávku 

o Nainstalovat dodávku 

o Připravit dodávku pro instalaci zákazníkem 

o Dodat systém jako celek 

o Opravit malou drobnost 

…a opravit ji rychle a ekonomicky … 

o Poradit si s různými typy prostředí 

– aplikační server, databázový a replikační server, operační systém, … 

o … 



Podstatné pojmy 

o Release (Build) 

o Oprava buildu (patch) 

o Dodávka 

– Malá 

– Velká 

o Instalační set 

– En-bloc 

– Inkrementální 



Poznatky z 
praxe 



Poznatky z praxe 

o Maximálně věrné prostředí vývojové, testovací, akceptační, … 

o Denní build 

o Proces dodávek 

– jednoduchý 

– automatizovaný 

o Kontrolované 

– zálohovací logy 

– reporty automatických testů 



Goodies 



Templates, checklists, literatura 



Ilustrace 

o Vývojové prostředí a proces dodávky 

– SVN jako SCM 

– Ant jako build nástroj 

– CruiseControl jako integrační platforma 

• každodenní build, deploy, test 

• každodenní kontrola zdrojových kódů dostupnými nástroji 

• rychlá zpětná vazba v případě problémů 

• neustálá „integrace“ (Continuous integration) 

 

o Když instaluje zákazník … 

http://subversion.tigris.org/
http://ant.apache.org/
http://cruisecontrol.sourceforge.net/
http://cruisecontrol.sourceforge.net/
http://en.wikipedia.org/wiki/Continuous_integration


 
Otázky ??? 


