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a) Přidáním	řádku	„Queue to_visit = empty;“	za	řádek	1),	

řádku	„to_visit.push(start_vertex);“	za	řádek	3),	
řádku	„Vertex v = to_visit.pop();“	za	řádek	4	a		
řádku	„to_visit.push(x);“	za	řádek	7)		
vznikne	následující	procedura,	která	prohledává	graf	do	hloubky.	
 
Vertices visited = empty; 
Queue to_visit = empty; 
procedure search(Graph G, Vertex start_vertex ) {  
  to_visit.push(start_vertex);   
  while (to_visit.number_of_elements() != 0) { 
    Vertex v = to_visit.pop();    
      if (v not in visited) then { 
  visited.add(v); 
        for all Vertex x in G.neighbors_of(v)  
     to_visit.push(x);  
    } 
 } 
}  
	

b) Přidáním	řádku	„Stack to_visit = empty;“	za	řádek	1),	
řádku	„to_visit.push(start_vertex);“	za	řádek	3),	
řádku	„Vertex v = to_visit.pop();“	za	řádek	4	a		
řádku	„to_visit.push(x);“	za	řádek	7)		
vznikne	následující	procedura,	která	prohledává	graf	do	hloubky.	
	
Vertices visited = empty; 
Stack to_visit = empty; 
procedure search(Graph G, Vertex start_vertex ) {  
  to_visit.push(start_vertex);   
  while (to_visit.number_of_elements() != 0) { 
    Vertex v = to_visit.pop();    
    if (v not in visited) then { 
     visited.add(v); 
      for all Vertex x in G.neighbors_of(v)  
   to_visit.push(x); 
   } 
 } 
}  
	

c) Přidáním	řádku	„search(G,x);“	za	řádek	7)	a	
smazáním	řádků	4)		a		9)	vznikne	následující	procedura,	která	prohledává	graf	do	hloubky.	
	
Vertices visited = empty; 
procedure search(Graph G, Vertex start_vertex ) {       
  if (v not in visited) then { 
   visited.add(v); 
    for all Vertex x in G.neighbors_of(v)  

search(G,x); 
  } 
} 
	

d) Přidáním	řádku	„int a = 0;“	za	řádek	1),	
řádku	„Priority_Queue to_visit = empty;“	za	řádek	1),	
řádku	„to_visit.push(a++, start_vertex);“	za	řádek	3),	
řádku	„Vertex v = to_visit.pop();“	za	řádek	4	a		
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řádku	„to_visit.push(a++,x);“	za	řádek	7)		
vznikne	následující	procedura,	která	prohledává	celý	graf	do	hloubky.		
Poznámka:	 Metoda	 push	 má	 v	tomto	 případě	 dva	 argumenty.	 První	 je	 hodnota	 klíče	 a	 druhý	 jsou	 data.	
Metoda	pop	vrací	vždy	ta	data,	která	byla	vložena	do	prioritní	fronty	s	nejnižší	hodnotou	klíče.		Po	provedení	
operace	pop	je	tento	klíč	z	prioritní	fronty	odstraněn.	
 
Vertices visited = empty; 
int a = 0; 
Priority_Queue to_visit = empty; 
procedure search(Graph G, Vertex start_vertex ){  
  to_visit.push(a++,start_vertex);   
  while (to_visit.number_of_elements() != 0) { 
    Vertex v = to_visit.pop();    
    if (v not in visited) then { 
  visited.add(v); 
   for all Vertex x in G.neighbors_of(v)  
    to_visit.push(a++,x); 
    } 
 } 
}  
	
	

e) Přídáním	řádku	„int a = 0;“	za	řádek	1),	
řádku	„Priority_Queue to_visit = empty;“	za	řádek	1),	
řádku	„to_visit.push(a--, start_vertex);“	za	řádek	3),	
řádku	„Vertex v = to_visit.pop();“	za	řádek	4	a		
řádku	„to_visit.push(a++,x);“	za	řádek	7)		
vznikne	procedura,	která	prohledává	celý	graf	do	hloubky.		
Poznámka:	 Metoda	 push	 má	 v	tomto	 případě	 dva	 argumenty.	 První	 je	 hodnota	 klíče	 a	 druhý	 jsou	 data.	
Metoda	pop	vrací	vždy	ta	data,	která	byla	vložena	do	prioritní	fronty	s	nejnižší	hodnotou	klíče.		Po	provedení	
operace	pop	je	tento	klíč	z	prioritní	fronty	odstraněn.	
	
Vertices visited = empty; 
int a = 0; 
Priority_Queue to_visit = empty; 
procedure search(Graph G, Vertex start_vertex ) {  
  to_visit.push(a--,start_vertex);   
  while (to_visit.number_of_elements() != 0) { 
    Vertex v = to_visit.pop();    
    if (v not in visited) then { 
      visited.add(v); 
      for all Vertex x in G.neighbors_of(v)  
         to_visit.push(a--,x); 
    } 
  } 
}  

	


