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Popis problematiky 

● Cílem projektu je vytvoření systému pro ulehčení předávání dokumentů 

mezi pracovníky překladatelské agentury 

● V agentuře jsou tři typy pracovníků: 

● Projektový manažer 

o přijímá zakázky od zákazníků 

o rozděluje projekty překladatelům a korektorům 

o kontroluje jejich odevzdanou práci 

● Překladatel 

o překládá přidělený projekt 

● Korektor 

o koriguje přidělené projekty 



Současný stav 

● Projektový manažer (PM) dostane zakázku. 

● Nahraje dokument k přeložení do společné složky projektu.  

● Informuje překladatele. 

● Překladatel vyzvedne projekt ze složky a překládá. 

● Uloží dokončený překlad do složky.  

● Informuje PM. 

● PM informuje korektora. 

● Korektor koriguje a uloží.  

● Informuje PM. 

● PM zkontroluje a odešle zadavateli. 

● Cílem projektu by mělo být odstranění této složité komunikace. 
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Případy užití 
 uc Use Case Model - Project manager
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Stavy projektu 
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 class Class Model

Employee

- id  :int

- firstName  :String

- lastName  :String

- isFullTime  :boolean

+ downloadFiles()  :void

+ uploadFiles()  :void

+ recordHoursWorked()  :void

+ manageNotification()  :void

Translator

- languages  :List<Language>

Proofreader

Project Manager

+ createProject()  :void

+ assignTranslatorToProject()  :void

+ assignProofreaderToProject()  :void

+ setProjectAttributes()  :void

+ changeProjectState()  :void

+ cancelProject()  :void

Project

- id  :int

- sourceLanguage  :Language

- deadline  :Date

- numberOfWords  :int

- state  :State

- observers  :List<Person>

+ notify()  :void

Document

- id  :int

- url  :String
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- name  :String

- phoneNumber  :String
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«interface»

Observ able

+ notify()  :void

«interface»

Observ er
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 sd Sequence Model

Project Manager

p:Project e:Employee n:Notificationd:Document

loop for each Observ er

createProject()

:p

setAttributes(p)

assignEmployee(p, e)

getEmployee(e)

:e

uploadDocument(p, fi le)

createDocument(fi le)

submitProject(p)

createNotification(p)

:n

notify(n, o)

manageNotification()
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Děkujeme za pozornost 


