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Témata

ZloCinnost ve Velké Britanii
Analyza filmovych scén
Analyza hernich dat

Simulace ve Sparku
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=
<
.
O
4
o




Zlocinnost ve Velké Britanii

Data

)

)

https://data.police.uk/data/ https://data.police.uk/about/#columns

anonymizovana data o zloCinech nahlasenych policejnimi utvary ve
Velké Britanii v csv

Otazky

)

)

Poéty pfipad(l v kategoriich (kradez, Zhafstvi, ...)? Uspé&snost?

Utvar

— S nejvice pripadu (po kategoriich zlo€inu), nejvyssi objasnénosti,
nejrychlejSim vySetfovanim?

Vyvoj v Case? Rozlozeni na mapé?

Stop and Search data: PopiSte rozdéleni ¢asu prohlidky (napfiklad
pomoci histogramu).

Doplnte o dalSi dvé otazky a vyreste je.
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https://data.police.uk/data/
https://data.police.uk/data/
https://data.police.uk/about/
https://data.police.uk/about/

Analyza filmovych sceén

Data

> Dva ruzné filmy

Postup

» Prevedeni formatu avi -> bmp -> txt

> snimky lze reprezentovat pomoci matic s hodnotami jednotlivych
pixell, napoctou se diference (snimek minus pfedchozi)

» pro jednotlivé diference Ize kvantifikovat, jak hodné se obraz
zmenil
Otazky
» Rozpoznani useku typu
— Staticka scéna, drobny pohyb, scéna v pohybu, kompletni zména scény
»  PouZziti rdznych metrik, vyhlazovani fad, vazeni stfedu atd.

» Porovnani dvou filmu

— Zanr (akéni, romanticky, ...), obdobi (stary kontra novy film)
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Analyza hernich dat

Data

»  Sachy nebo obdobné online hra
Otazky

» Jaka jsou dobra a Spatna zahajeni
»  Staitisticky nejlepsi tah

» Hodnota figur podle faze hry

» Funguje ELO?

» Vyhoda bilého hrace

»  Alternativni hry
— Poker: ohodnoceni zahajovaci ruky podle pozice na stole
— Lodé: kam neumistovat bitevni kriznik
— Kamen, nizky, papir: s ¢im zadit?
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Simulace ve Sparku (napfr. dalnice, mraveniste,
atd.)

Data
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> Nejsou
Postup
»  Simulovat pohyb aut po dalnici
— najezdy, sjezdy, prejizdéni z pruhu do pruhu
» Definovat pfimérené zjednoduseni
»  Analyzovat propustnost dalnice za riznych podminek
Otazky
> Optimalni rychlostni limit
» Efekt zuzeni vozovky
Alternativné

» Jiny simulacni problém (mravenisté, life,...)
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