Reversi a jiné hry

Predstaveni treti ulohy



Co je to hra a teorie her?
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Co je to hra a teorie her?

— Teorie her je disciplina aplikované matematiky, ktera analyzuje spektrum
konfliktnich situaci dochazejici pfti stiretu zajmu.

— Nutné formalizovat, stanovit pravidla
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— Teorie her je disciplina aplikované matematiky, ktera analyzuje spektrum
konfliktnich situaci dochazejici pfti stiretu zajmu.

— Nutné formalizovat, stanovit pravidla
» Stavovy prostor
» Pocatecni stav
» Koncové stavy
Akce (tah) — prechodova funkce
» Omezeni?
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— Podle poctu hraci
» Pro jednoho, dva, vice hracu
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— Podle poctu hraci
» Pro jednoho, dva, vice hracu

— Tahové, spojité, mixované

— Tahy se stridaji, jsou paralelni, dalsi pravidla a omezeni
— Hry s uplnou, ¢astecnou informaci

— Symetrické, asymetrické hry

— (non) Zero-sum hry



Problémy

— Velikost stavového prostoru
» Efektivni prohledavani
» Heuristiky

— Meénici se ohodnocovaci funkce

— Vitézna strategie
» Nejlepsi nemusi vitézit



A4B99RPH - Reversi

— Formulace problému

»

»

»

»

»

Ctvercova plocha N x N poli¢ek
Vychozi pozice 2x2

Kamen se musi polozit na pole,

které sousedi s protihracem

Kazdym polozenim se musi prebarvit
alespon jeden soupertv kdamen
Prebarvi se vSechny kameny ve vSech
osmi smérech od sousedniho do
prvniho vlastniho




A4B99RPH - Reversi

— K dispozici mate
» Podpurné tridy v jazyce Java
» Grafické rozhrani na testovani uloh

(4 Reversi . N .. Pe e 37 (= = e
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Q0 Ce o () Games played: 0/4
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A4B99RPH - Reversi

— Hodnoceni
» Porozumeéni uloze

1. Pokladani kameni v souladu s pravidly

2. Implementace jednoduchého algoritmu

3. Implementace pokrocilejsiho algoritmu

4. Nasazeni do turnaje a proti referencnimu hraci



?? Otazky ??

Podrobnosti o jednotlivych Java tridach
na cviceni
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