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Plan

1. Poskytnout nezbytné zaklady z (objektového)
programovani tém, co o tom jesté neslyseli.

2. Predstavit Python a ukazat priklady pouziti.

3. Zivé (live) ukazky programovacich konstrukci na
prednasce.
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Pro¢ Python?

» Neexistuje néco takového jako Ten jeden idealni jazyk pro
vyuku programovani.
» V minulosti se pouzivaly Basic, Fortran, Pascal, .. ..

» ..., nyni asto Java, Delphi.
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Pro¢ Python?

» Python je silny pro aplikace a zaroven snadny na zacatek.

» Rychly prechod mezi postupem feseni a vlastni
implementaci.
» Nevyhodou miize byt, ze miize existovat az prilis mnoho

zplisobii implementace.
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Pro¢ Python?

» Python je silny pro aplikace a zaroven snadny na zacatek.

» Rychly prechod mezi postupem feseni a vlastni
implementaci.

» Nevyhodou miize byt, ze miize existovat az prilis mnoho
zplisobii implementace.

Python dovoli rychle postoupit a zazit radost z fungujiciho

kodu. OI
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Pro¢ OOP?

» vhodny pfistup pro mnoho realnych problémi

» mnoho nyni pouzivanych jazykd je objektovych (napf.
Java)

» pro nase dlohy to budeme potfebovat
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Python — ne tak obvykly Gvod

» predpokladame intenzivni samostudium

» vybrané kapitoly
z [Wentworth2012, Summerfield2010, Kubias2008]
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Python — ne tak obvykly Gvod

v

predpokladame intenzivni samostudium

v

vybrané kapitoly
z [Wentworth2012, Summerfield2010, Kubias2008]

jen to, co budeme potfebovat:

v

v

pole (seznamy), funkce, tfidy, objekty

v

zbytek samostudium, a dotazy/diskuse na cviceni

Ol

Tomas Svoboda, svobodat@fel.cvut.cz / katedra kybernetiky, CMP / OOP, Python 8/15


http://cmp.felk.cvut.cz/~svoboda

Python — ne tak obvykly Gvod

v

predpokladame intenzivni samostudium

v

vybrané kapitoly
z [Wentworth2012, Summerfield2010, Kubias2008]

» jen to, co budeme potrebovat:

v

pole (seznamy), funkce, tfidy, objekty

» zbytek samostudium, a dotazy/diskuse na cviceni
Obrazky a priklady jsou prevazné z [Downey2009]
(nové [Wentworth2012]), ¢i jsou touto knihou silné
inspirovany. Pristup ,,objekty nejdfiv" je, kromé aloh z toho
predmétu, také volné inspirovan knihou [Pecinovsky2010]
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Python — interpretovany jazyk

)
SOURCE INTERPRETER OUTPUT
CODE :]%
[E——)
%t %t
SOURCE COMPILER OBJECT EXECUTOR
CODE : —| cope

OUTPUT
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Python — interpretovany jazyk
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OBJECT
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» objektové orientované programovani

» strukturované programovani (imperativni)
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Python, par priklada

Live ukazky
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Otazky?

» pokud si vzpomenete pozdéji, pouzijte diskusni férum
» nebo Cas na cviceni

» nebo si svoji otazku poznamenejte a polozte ji na dalsi
prednasce

Otazky jsou velmi dalezité.
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