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— Proc si vybrat tuto ulohu
» Prohledavaci algoritmy umoznuiji fesit Sirokou skalu uloh
» Zajima meé robotika a uméla inteligence
» Mam rad Javu
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» Najit cestu ze startu do cile
» Pouze po volnych polickach

obsazené policko

» Sada bludist
e Jednoduché
* Komplexni volné policko

cil



A4B99RPH - Bludiste

— Formulace ulohy
» Naprogramujte algoritmus, ktery najde:
* v nejvice bludistich
* nejkratsi cestu ze startu do cile
* v nejrychlejsSim Case

» Pouze po volnych polickach
» Sousedni policka = 4-okoli




A4B99RPH - Bludiste

K dispozici mate
» Podplrné tridy v jazyce Java
» Grafické rozhrani na testovani uloh

Player: [terative Random Player

Map : 1/ 24 - maps/easy/easy1.bmp
Status : path valid

Current time : 0.029669098 s

Current path length : 4

Total maps completed /fails: 1/0
Total path length : 4
Total time : 0.029669098 s

Find Path Load Configuration
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— Hodnoceni
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» Porozumeéni uloze

1. Nalezeni cesty v maximalnim poctu bludist
2. Soucet délek cest vsemi bludisti minimalni
3. Cas k nalezeni cest minimalni




?? Otazky ??

Podrobnosti o jednotlivych Java tridach
na cviceni




