Graficky bitmapovy editor

K této uloze nezverejnujeme zadny obsahlejsi komentar, uloha je zcela pfimocara. Obrazek je
dvourozmérné pole pixelll a barvy nékterych pixelll ménime zcela pfimocate podle jednoho
ze dvou ptikazi pro kresleni obdélniku a jednoho ptikazu pro vyplii nepravidelné oblasti.
Vyplii nepravidelné oblasti (Flood fill) je zaloZena na prichodu do §itky pixeld, které si
predstavime uspofadané do (maximalné kvaternarniho) kofenového stromu celkem
libovolného tvaru s kofenem v zadaném pixelu, kde vybarvovani za¢ina. Kod ukazkového
feSeni — a nejen jeho, kazdého alespon trochu rozumného feseni — by mél byt srozumitelny
bez dalsich slozitych rozbord.



