A3M33UI - Zkouskovy test Cast 2 — Inteligentni agenti

Datum:

Jméno:

Pozn.: ve vybérovych otazkach mize byt vice moznosti spravné

1. [1b] HTN planovani vyuziva principti:

[ 1Planovani pomoci modelcheckingu.

[ 1Planovani pomoci reseni problému SAT.

[ ]1Planovani pomoci dekompozice abstraktnich operatord.
[ 1Planovani pomoci MDP.

[1b] Agentni funkce (agent function) zobrazuje
aktualni vjem agenta na akci agenta

aktualni vjem agenta na jeho vnitfni stav

2.
[]
[ ] sekvenci viemu (percept sequence) agenta na akci agenta
[]
[]

sekvenci viem( agenta na jeho vnittni stav

3. [2b] Popiste komponenty koncep¢éniho modelu planovani

4. [3b] Serad’te nasledujici loterie pomoci relace preference '<’
a) [0.3,A;0.3,B;04,C]
b) [0.1,A; 0.2, B;0.7,C]
c) [0.2,A;0.2,B;0.6,C]
Za predpokladu, Ze jednotlivé mozné vysledky jsou z hlediska agentovych preferenci uspofadany
nasledovné: C < A < B a funkce uzitku U(C)> 0.



5. [7b] Racionalni nakup vstupenek

Chci si koupit vstupenky na dvé divadelni pfedstaveni v Narodnim divadle. Mam dvé moznosti (a) bud’
koupit v predprodeji obé vstupenky dohromady za zvyhodnéno cenu (tzv. kombinovana vstupenka)
nebo (b) koupit kazdou vstupenku jednotlivé na misté pred predstavenim (tzv. individuaini vstupenka).
Pravdépodobnost, Ze nakonec budu mit ¢as na predstaveni jit je 0.3. Individudlni vstupenka stoji 200 K¢,
kombinovana 350 K¢. Uzitek z ndvstévy predstaveni ohodnocuji na 200K¢. Jaké vstupenky bych si mél
koupit?

6. [2b] Definujte STRIPS planovaci doménu



7. [7b] Labyrint
Agent obyva prostiedi-labyrint s péti stavy

sl12 s13
s21 s22 s23

a nasledujicimi odménami v jednotlivych stavech

-2 +10
2 -2 -10

Agent se mUZe pohybovat ve vsech ¢tyfech hlavnich smérech, jeho pohyb ale neni deterministicky, ale

pohne se v Zadaném sméru pouze s pravdépodobnosti 0.8. V ostatnich pfipadech se pohne do jednoho
ze dvou smérl kolmych na Zadany smér nebo narazi do zdi a zlistane na misté. Stavy s13 as23 jsou
absorbujici, po jejich dosazeni agent dalsi akce a tedy ani odmény neziskava.

Predpokladejme, Ze po nékolika krocich iterace hodnot jsou hodnoty uzitkové funkce v jednotlivych

9 +10

-4 -5 -10

a) pro neabsorbujici stavy s21, s12 a s22 urcete aktualni optimalni akci z mnoziny {UP, DOWN,
LEFT, RIGHT}

b) pro stav s12 spocitejte novou hodnotu uzitkové funkce po provedeni jednoho kroku iterace
hodnot. UvaZujte diskontni faktor 0.9.

stavech nasledujici




8. [2b] Vybérem z nabizenych moznosti dopliite vlastnosti markovskych
rozhodovacich procesti, resp. uceni s posilovanim (ve vSech osmi bunikach
tabulky)

markovské rozhodovaci | uceni s posilovanim
procesy

funkce odmény (reward function) je
znama/neznama (Z/N)

prechodova funkce prostfedi je
predem znama/neznama (Z/N)

prechodova funkce prostfedi je
deterministicka/stochasticka (D/S)

optimalni strategie je
deterministicka/stochasticka (D/S)

9. [3b] Definujte hlavni komponenty Belief-Desire-Intention (BDI) architektury

10.[2b] Co to je reaktivni planovac a jak vypada jeho ridici smycka?



