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1. (3 body) Nakreslete schéma:  

A. Interpretační metoda překladu
  
    

B. Kompilační metoda překladu 
a přiřaďte jazyku Java či C
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2. (9 bodů) Napište v jazyku Java funkci, jejíž hodnotou je pole typu boolean[], která je logickým součinem dvou stejně velkých polí typu  boolean[]. A dokumentujte činnost funkce v metodě main výpisem hodnot.
Např.

A: {true, true, false, true} && {true, false, false, true}= {true, false, false, true}
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3. (7 bodů) Vytvořte třídu Clovek reprezentující jednoho člověka s vlastnostmi jméno, příjmení a věk. Pro všechny atributy napište setry a getry.
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4. (6 bodů) Analyzujte program v jazyce C a zapište analogický program v jazyce Java

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

int main(int argc, char** argv) {

int i, suma, dalsi;

printf("Zadejte 5 cisel \n");

suma = 0;

for(i = 1; i <= 5; i++){

    scanf("%d", &dalsi);

    suma = suma + dalsi;

}

printf("suma = %d \n\n", suma);

return (EXIT_SUCCESS);
}
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