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1. (3 body) Vysvětlete pojem a uveďte prostředky pro jeho popis 
A. Syntaxe programovacího jazyku

B. Sémantika programovacího jazyku    

2. (2 body) Vysvětlete pojem asymptotické složitosti 
3. (4 body) Vysvětlete podstatu předávání parametrů hodnotou a předávání odkazem. Jak je předávání řešeno v jazyce Java.

4. (7 bodů) Napište v jazyku Java metodu, která založí čtvercovou matici z prvků typu int, odkaz na tuto matici bude návratovou hodnotou metody. Vstupem metody jsou odkazy na dvě čtvercové matice stejného rozměru. Metoda do založené matice

(A) sečte vstupní matice 
(B) odečte vstupní matice
5. (9 bodů) Vytvořte třídu Clovek reprezentující jednoho člověka s atributy jmeno, a telefon, včetně vhodných konstruktorů a metod. Založte jednorozměrné pole odkazů na instance (objekty) o pěti prvcích. Naplňte pole odkazy na instance (objekty) a ukažte jak se přistoupí pomocí pole k metodám třídy Clovek.
